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rigin, Origin, Origin. Dr tesanische Softwaremognat 
O# die Spielewelt in Atem, weıs natürlich in besonde: 
rem Moße für die schreibende Zunf gi 
[Nach dem ausführlichen und exklusiven Preview von Privater in 
der letzten Ausgabe haben wir Origins neuestes Waltraumspek: 
Iokel in den vergangenen zwei Wochen auf Herz und Nieren. 
geprüft und einstimmig zum Spiel des Monats gewählt. Origin 
hat allerdings nicht nur ein Eisen im Feuer, denn buchstäblich in 
letzter Sekunde erreichte uns eine ganz außergewöhnliche Re- 
Portage von "unserem Mann in Amerika”, Markus Krichel, Er 
hatte einen Bltzbesuch nach 
‚Austin unternommen, um allen festen Größen bei Origin ein In- 
Herview obzuringen 


abei ist allerdings mehr als “nur” ein kurzes Gespräch 
D: Richard "Lord British” Garriott und Chris Roberts her- 

ausgesprungen, Die beiden alten Hasen plaucerten über 
‚die Vergangenheit und die Zukunft, stellten Ultima VII - Pagan, 
Pacific Strike und die erste Missionsdisketie zum Strike Comman- 
‚der, die Tactical Operations, vor. Aus diesem Grund können wir. 
Ihnen nicht nur eine außergewöhnlich interessante Gesprächs 
runde bieten, sondern auch noch die erten Bilder der fast fort 
gen Spitzenprodukte. Ich möchte aber kein Spieberderber sein. 
und alles vorwognehmen, losen Sie slbst in unserer neuen Ru: 
brik "Die Reportage” 


in anderes Thema ist das Tactical 
E: Exporiment. Nachdem es 

Iotzten Monat noch ganz danach 
aussah, dafß wir diesen Flugsimulator 
der High-End-Klasse schon in dieser 
Ausgabe genau unlr die Lupe 
nehmen könnten, trat kurz vor Re: 
daktionsschluß das Gegenteil ein. 
In der Weihnachtsausgabe sollte 
TIEX aber zur Landung ansetzen. 
Außerdem kommen wir in diesem 
"Monat dem Biten vieler Leser nach, 
die gesamto Redaktion einmal vorzu 
stellen. Am besten gelingt das natürlich 


mit Hilfe einer kurzen Charakteristik 


> Markus Gurnig sie am lebten Flugsimultionen, sogt aber auch zu einem rassigen Actionspiel nicht nein, obwohl es für den PC 
momentan ziemlich düster auf diesem Sektor aussieht. 


5 Lars Geiger ist ein gewiehter Rollenspielspezialit. Er kommt jedem Spiel auf die Schliche und findet immer wieder neue Taktiken, 
den Computer kräig auszuricksen 


> Thomas Brenner kann sich kaum mehr von seinem CD-ROM-Laufwerk losreißen, so fosziniertist er von diesem neuen Medium. 
Soundkarten gehören ober auch zu seinen Steckenpferden. 


> Thomas Borovskis sollen Sie mitlerweile kennen. Zusammen mit mit versuch er jeden Monat, die heißesten Stories für Sie aufzu 
reiben, um ein möglichst interessontes PC-Spiele- Mogezin zu gestellen. 


(> Petra Maveröder ist dos einzige weibliche Mitglied in unserem Team. Deutschlands schönste Redakteurin spielt besonders gerne 
Wirtschaftssimulationen, kann sich aber auch Für Adventures und Strategiespiele erwärmen. 


(> Markus Islinger ist orst vor kurzem zu uns gestoßen. Vor ollem gute Jump & Run-Spiele liegen ihm am Herzen, daher auch viel 
leicht seine Begeisterung für Segos Mega Drive 


& Roland Gerhard zeig! sich sit dieser Ausgabe für die Bildredaktion verantwortlich, nachdem Michoel Erhwein die Leitung unsores 
Muli-Format-Mogazins Play Time übernommen hot. 


(> Peter Freunscht verbringt ot schlalose Nächte vor seinem Rechner, um gut durchdchten Strategiespielen auf den Grund zu ge 
hen. Denkspiele reizen ihn aber auch 


> Alexonder Geltenpoth ist ein Rollenspieer, wie er im Buche steh, hot er doch sein ausgezeichnetes Wissen durch jahrelanges Stu 
dium diverser Bücher und Bretspiele aufgebaut 
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. Die ohnehin schon unerträ 
ier USA wurde durch die Ereignisse in 
annten Softwarehaus weiter forciert. Die 
ı natürlich nur von Origin und seinen 
Ion Spielen sein. Auf den Seiten 18 bis 


I - Pagan, das alle Vorgänger in den 
len soll. Darüber hinaus konnten wir 
Roberts und Richard Garriott ein 
" interessantes Interview abringen, | 
dem die beiden schillerndsten 
nlichkeiten der Softwareszene |f 
ifrig über ihre Vergangenheit und 
ihre Pläne für die nahe Zunkunft | 
erzählten. 
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Dynamics Competition 


Limitierte 
Auflage 


Der Compeiion PRO von Dy- 
namics dient Benutzern aller Sy- 
steme bereits seit zehn Jchren 
ls robuster Woggefährte durch 
Dungeons, Lufkömpfe und Plat 
formen. Das zehnjährige Jo 
bilöum ihres milionenfach ver 
kauften Joysticks ist für Dyno: 
mics ein Grund zum Feiern: Un 
Hor den Leser der PC Games 
Ir Hersteller jeweils fünf 
Exemplare der drei Sicks aus 
ihrer PC-Reihe. Der Competition 
Pro (der weiße im Bild) ist durch 
seinen onalogen Aufbau iceol 
geeignet für alle Flug- und 
Rennspiele. Der Joystick ist in 
gu sortierten Lodengeschähen 
für DM 79,90, seine beiden di 
gitolen Kollegen für jeweils DM 
69,90 erhältich, Wor sein 
Glück versuchen möchte, 
schreibt eine Postkarte an 


Computec Verlag GmbH & 
CoK6 

Redaktion PC Games 

Kennwort “Competition Pro PC” 
Isarstraße 32-34 


90451 Nürnberg. 


Revell Competition 


Wer macht das Rennen? 


Der Modellbauexperte Revell hat sich mitle 
weile auch ouf dem Sektor CD-ROM einen No- 
‚men gemacht, handelı s sich doch bei “Build & 
Race Revell Motor Stars“ um eine der wenigen 
CDs, die dieses neve Medium voll ausnutzen 
(Review PC Games 10/93). Diesen Monat 
möchte Revall unter den Lesern der PC Games 
zehn Exemplare ihres aktuellen Produkts verlo 
sen, wobei natürlich eine kleine Frage beant 
wortet werden muß; 


Welche Modelle können bei “Build & Race” er- 
welt werden? 

6) Flugzeugmodklle 

b) Schiffsmodelle 

<) Automodelle 


Ihre Antwort schreiben Sie, 
und schicken diese an 


ine Postkarte 


Computec Verlog GmbH & Co.KG 
Redaktion PC Games 

Kennwort: Revell 

Isarstraße 32-34 

90451 Nürnberg 


PS.: Wer von den “Motor Stars” bereits 
begeistert war, wird sich sicherlich darüber 
freuen, daß Revell bald einen Nachfolger 
auf den Markt bringt. Der Nome: "Muscle 
Cars“ 


Germany 


Mit Bat Ile schuf das Mülheimer Softwarehaus Blve Byte 1991 
einen Meilenstein in der Geschichte der Srategiespiele. Das 
nächste Projekt, das ansteht, it nicht etwa eine weitere Szenario 
Disk zum ersten Teil, sondern die echte Fortsetzung: Batle Isle 2 
wurde völig neu konzipiert. Der Bildausschnit wird vergrößert, 
dio Komplsaquenzen präsentieren sich in schneller 3D-Grofik 
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und es steht sogar eine echte CD-ROM -Version in Aussicht. Bis. a IE 
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Sunflowers 


Sonne im Winter 


Im August 1993 stelle sich ein viekeitiges und vieversprechen 
des Software. Label vor, das im Geschöhsjehr 1993/94 den 
größten Turnover der gesamten deutschen Softwareindusri er 
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reichen möchte. Tumover” ist dabei ein Mafß für die Zohl der EEE 
Veröffentlichungen - man darf also gespannt sein. Noch vor = 

der Jahreswende sollen vier Produkte über den Exklusiv-Disti Er 
butor Bomico ausgeliefert werden. Es handelt sich im einzelnen == 


(men get vom Hoc. darum bs gie Fland 
Teake otamtsch de Gerne Prsiste mt 
mulation, 
die auf die 
jüngere = 
deutsche 

Geschichte zurückgreih. Nach dem Fall der Mauer übernimmt 
der Spieler eine Rolle im obersten Management, so daß er die 
Geschehnisse noch einmal neu gestalten kann. Er kann indie 
Infrastruktur, Politik und Wirtschaft eingreifen, um die Entwick- 
ung in den neuen Bundesländern zu beeinflussen 


Train-Express 


Hier handelt es sich wieder um eine Simulation. Diesmal ist es je- 
doch Ziel des Spielers, mit möglichst wenig Miteln eine Verbin- 
dungsstrecke zwischen zwei vorgegebenen Bahnhöfen zu errich- 
fen. Eingriffe in die Infrastruktur sind hier duch nötig, doch kön- 
nen diese schnell Keitenroukionen auslösen, so daß man sich 
schon ziemlich in acht nehmen muß. 


Chartbreaker 


Wer hatte als kleines Kind nicht 
den Traum, ein erfolgreicher Mu- 
siker zu werden und einen Num- 
ber-1-Hit zu landen. Mit Char 
breaker kann man seinen Vorstel 
lungen freien Lauf lassen. Dabei 
muß mit verschiedenen Personen. 
Kontakt aufgenommen, Radiosta- 
lionen müssen angesprochen und 
Sponsoren müssen gefunden wor- 
din. Das ganze Splil m Ad 
venture-Stl gehallen - außerge- 
een 


Wizard 


Ein Zauberer hat eine Wissens- 
kugel, das weiß mitlerweile 
wohl jeder. Daß jeder Zauberer. 
om liebsten zwei Wissenkugeln. 
haben möchte, dürfte auch 
nicht unbekannt sein. In diesem 
Spiel muß man also versuchen, 
die Wissenskugel eines onde- 
ren Mogiers abzugreifen. Es 
können Zwerge und Handwer- 
ker angeworben werden, um 
dieses Ziel zu erreichen. Mit 
Null-Modem-Unterstützung. 


Ikarion 


Großes Vorhaben 


Ebenfalls neu im breiten Feld der Softwarehersteller ist Ikarion. Auf der Computer "93 wird sich das junge Label zum ersten Mal vor- 
stllen und dobei auch die Firmenphilosophie preisgeben: 

Software ohne Kopierschutz ("Nach unserer Meinung sind zufriedene Anwender und gute Software der beste Kopierschutz‘, Zi) 
- eine Game-Holline, die jeden Tog ouf.den neuesten Stand gebracht wird und in der ll registrierten Anwender Tips, News und. 
Produkthilen abrufen können 

einen Datenbankservice, der einen umfangreichen Support- 

in Iknwinn-Mehen, oe vum heisischen Computer (he, 
Nachrichtenteil aktuelle News aus der Szene stellt 


1 Updte-Servica biete 


newatten Produktinfos und Domos bereithält und in einem speziellen 


Mad News Hattrick! 


Der ganz normale Redak- 
fionsallog spiegelt sich in 
diesem Spiel exakt wieder. 
Dabei muß man sich s0- 
wohl mit japanischen Im- 
mobilienheien als auch mit 
der tyrannischen Ehefrau, 
die zufäligerweise auch 


‚Als Manager muß mon 
Führungskraft beweisen. Der. 
S Troiner muß sorgsam ausge 
II EI 02 ee 
a Freundschaftsspiele müssen. 
organisiert werden. Dazu 
kommen Pressearbeit, Koor- 


EN 


noch die Tochter des Arbeitgebers ist, herumschlogen. Mac ination und Verhandlungen mit Banken und Sponsoren. Hatrick 
News wird voraussiclich Anfang November erscheinen. komm ebenfalls Anfang November auf den Markt, 
Zeppelin - 


Giants Of The Sky 


Dieses Spiel enführt Sie indie Anfangszeit der Luffahrt Als Erbe einer Lufischiffwerft müssen Sie 
versuchen, Ihr Unternehmen zur erfolgreichsten Werft der Welt zu machen. Herausforderungen se 
Ion sich natürlich en masse: Neue Technologien müssen entwickelt, Flugkörper entworfen und Luft 
schiff in Aufrog gegeben werden. Dieses Programm soll im Dezember über die Ladeniheken wan- 
dern 


‚Anstoß 


Tor! 


Die Firma Ascon ist unter den 

Freunden von Wirtschaftssimu- 

Iationen bereits durch den erfolgreichen Patrizier bekannt ge- 
worden. In Ascons nevestem Projekt, einer Fußballmanager-Si- 
mulation namens Anstoß, können Sie sich als Trainer und Ma- 
nager einer Mannschaft der Fußball-Bundaslige versuchen. 
Maximal vier Spieler können gleichzeitig um den Til des 
Deutschen Meisters antreten, Neben vielen interessanten Fea- 
Aures soll vor allem feinste Grafik geboten werden. Mit dem Er- 
scheinen rechnen wir noch im Oktober dieses Jahres, 


Computer ‘93 


Besucher- 
magnet 


Vom 5. bis 7. November trifft sich 
(om Kölner Messegelände alles, 

was im europäischen Computer- 
geschäfl Rang und Namen hat. 

Unter dem Dach der “Computer 

"937 sind in diesem Johr gleich 
mehrere Messen vereint: Die Zu- 
sammenlegung der "World of 
Comer”, World of Commodore” 
und “Amiga "93" gewährleisten, deß 
die Spieler unter den Computerfreaks in besonderem Maße cuf 
ihre Kosten kommen. Unter den ca. 200 Anbietern befindet sich 
(auch in diesem Jahr wieder der Computec Verlog. Wenn 
Redaktion der PC Games einmal hautnch kennenlernen möchten, 
sollen Sie diesen Termin in Ihrem Kalender vormerken. Neben 
den neuesten Hard und Sofwareentwicklungen stellen namhafte, 
Hersteller wie Blue Byte, Max Design und Neo Software ec. dies- 
mol sogar ihre Programmierteums zum Gespräch mit den Moss 
besuchen zur Verfügung. Die Öffnungszeiten sind Freitag bis 
Sonntag von 9 bis 18 Uhr und die Einritspreise belaufen sich 
GufDM 15,- für Schüler und Studenten bzw. DM 20;- für Er- 
\wachsene. Vom Eintritsgeld werden im Falle eines Einkaufs über 
DM 100, übrigens DM 5, zurückerstattet 


Richtigstellung 


In unserer CD-ROM -Loufwerksübersich! in der letzten Ausgabe 
hot bedouerlicherweise der Fehlerteufel zugeschlagen. Die Firma 
Profisft erreichen Sie nämlich nicht unter der angegebenen Tele- 
fonvorwahl, sondern unter der Rufnummer 0541/1122065. 
Außerdem teile uns die Firma mit, daß sie in Zukunf nicht mehr 
dos Matsushit CR 562, sondern nur noch das CD-Laufwerk CR 
563 von Croalvos Labs im Programm sehen ha Zum Preis von 


und die Bildbeorbeitungssofware Aldus Photostyler 
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SPECIAL FIT Te 


ECTS Herbst 93 


Aus London 
kaum Neues... 


Mittlerweile als eine feste Größe im europäischen Softw. 
ben sich die beiden jährlichen European Computer Trade Shows des euro- 
ischen Unterhaltungssoftware-Verbandes ELSPA etabliert. Einer kleinen 
Schar von Fachbesuchern wurde all das präsentiert, was in den kommen- 


den sechs Monaten die Verkaufsregal 


05 Resümee vorweggenommen, 
D woluionöre Neworstllungen 

durfie man nach den US-ameri 
kanischen Messen in Chicago und Los 
‚Angeles nicht erwarten. Lediglich wei 
Terentwickelie Delto-, Gammo- und Be- 
Ioversionen gab es zu sehen. Verein 
zelt konnte der unnachgiebige Basu 
cher auch Voges über neue Projekte er 
Fahren. In erster Linie diente aber die 
ECTS seither dem Verkaufsgeschäht. Al 
Ierorten zufriedene Gesichter der über 
hundert Aussteller bestätigten dann 
auch die gewichtige Rolle, die dem 
europäischen Absotzmarkt im Leisure 
Software Business nach wie vor zu 
kommt 


Ein unerwarteter 
Besuch brachte Licht 
ins Dunkel... 


Die zweimal im Jahr stattfindende ECTS im Londoner Business 
Design Center hat sich zu einer stattlichen Veranstaltung entwickelt. 


Den Reigen der besonders beachtens- 
werten Programme konnte Elechonic 
‚Arts mit der neuesten Arbeit des Bullrog Teams fortetzen. Die 
Crew um Populous-Schöpfer Peter Molyneux, spätestens seit 
Syndicate jedem ein Begrif, rt den Beweis an, daß auch soge- 
nannte „good games“ jede Menge Spielspoß in sich tragen kön. 
nen. THEME PARK setz die isometische Auseinandersetzung mit 
allzu menschlichen Eigenheiten exzellent fort. Als Inhaber eines 
Vergnügungsparks 
stell sich Ihnen die 
schwierige Aufgo- 
be, durch die Un- 
Nrhalung zohlen- 
der Gäste Geld zu 
verdienen. Das er- 
2, fordert allerhand 
Fingerspitzenge: 
ühl und Weitsicht, 
Theme Park: Äußerst innovativ: denn ohne ausrei: 
ein Vergnügungspark-Simulator! chend Pommes Fi 


ler Alten Welt füllen 


es und Popcorn macht auch die tolle Geisterbahn keinen Spaß, 
Einen besonderen Augenschmaus boten erste Blicke auf das 
Werk noch kaum bekannter Entwickler. Die Twin-Dolphins-Trup- 
Pe arbeitet derzeit an dem 3D-Rollenspiel FORGOTTEN CASTLE, 
das mit erstaunlichen technischen Efiekten aufworte. Kaum je 
zuvor serolien offene Landschaften und tiefe Gewölbe so real 
stisch und weich über den Bildschirm. Das erstaunte Publikum 
konnte sich on der leider nur kurzen Präsentation kaum satise- 
hen. Die ersten Bilder zeigten aber, daß der Untertitel „The Awa- 
kening“ zu einem Sinnbild für den ersten Aufrit der Twin Dol- 
Pins werden könne 


Virtuelle 3D-Rollenspiele kommen 
groß in Mode. 


Ebenfalls als sehr interessantes 3D-Rollenspiel ist das neve Inter- 
Ploy-Produkt STONEKEER zu werten. Nahezu perfekt gerenderte, 
Rounillsion zeigen dreizehn verschiedenartige Dungeons, die 


15 Shareware Vollversionen auf 
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eroberngi Das | MonsterBush Heanlgnt 
virtuelle Erlebnis: 
spiel sich auf der 
gesamten Moni 
toroberfläche ab, 
da die Iterface- 
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alle Klaustropho- bereich "® (antasischer 
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B% if fileformat von Michael 
Sinn nach größe- B n © Jackson ‚ns paul Nie 
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rn ER | Gravis en Mietocken heforbar 


setzung des Star 
Trek Adventures CD's Kommerzielle Spiele 
und dessen un 


endlichen Weiten 


geholfen werden. Shareware 
STAR TREK: JUD- 

GEMENT RITES 

bringt allen Trek- 

kies ocht brand- Marmedla Schwchepkel unner Windows 3 In Englisch, 

neue, wesentlich x Inca 138,00 DM 

unless SB chem petnareinn 

Missionen, Natür- Ba en 

lich ist die be- N Unser _ Vierlaigen 
a | SER URRBOR, a upon Share. ware Un CD 
Crew gewappnet on Katalog - viele 
en Mpseine intime _ mann Ange, ar 
abgedrehten Ge- ee En BER 
schehnissen ent- PRO, per munen 1900 DM Weiterhin im 
gegenzureten ee ‚Angebot: 

n Jede Menge 
musik, die wohl- CD's Shareware Shareware- 
bekannte Klang- 5 Game Archiv ‚programme 
Fülle der Tricorder, er Se 
Phaser und Funk- ; 70 Sarenanmpe re Wohin von Sau BESSICHE| 

VGA Fun Games 79,90 DM Über 200 CD- 
geräte sowie erst . Die 100 bester Shatewasespkie auf in CO Titel lieferbar 
molig dor Aurit Game Master DD Alle Informationen 
von Cpt. Williom Data Media Spiele CD 129,90 DM ‚entnehmen Sie 
„Kirk“ Shatner im ee en 
Probgwerden Die Enterprise-Grew In Aktion. RER kostenlosen Katalog 


wieder für iotol Leider nicht so erfolgreich. 
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hares Gold - witzig gemacht. 


'n Animationen aufwarten. 


obgespacete Stunden Unterhaltung sorgen. 

Um bei den Fortsetzungen zu bleiben: Virgin Games und die 
Westwood Studios haben mit THE HAND OF FATE schon derı 
Nachfolger ihros superben Überraschungsorfolgs Legend of Ky- 
randia in der Schublade. Der zweite Til der Fables & Fiends-Se 
rie widmet sich völlig der temperamentvollen Zauberin Zanthic, 
die schon im Vorgöngerprogromm einen kurzen Aufrit hate. 
Bei Westwood ist man den phankasievollen Grafiken und einer 
sich ebenso dramatisch entwickelnden wie koszinieranden Er 
zählweise treu geblieben. Ein Vielfaches an Rütseln und Charak 
teren wird dem ganz eigenen Chorme der Fables & Fiends wei 
teren Glanz verleihen 

‚Auch das deutsche Blue Byte Team hatte eine bemerkenswerte 
Fortsetzung zu bielen: BATTLE ISIE 2. Der strategische Lackarbis 
sen, inzwischen ein Evergreen auf vielen Festplatten, hat eine 
gründliche kosmeiische Auforbeitung erfehren, was das Gesche 
hen auf den fikiven Schlachtfelden noch sehenswerter macht 
Daß es auch einen Riesenspaß macht, weniger kriegerisch zu 
gieren, beweisen DIE SIEDLER. In der gelungenen Mischung aus 


Westwood mit dem Kyrandia- 


Nachfolger. Hitverdächtig! 


Die sagenhafte Grafik 
nen großen Teil des Spi 


Wann die Highlights zu erwarten sind 


Mego:lo-Mania, Populous und Casiles 
ist die einfache Aufgabenstellung, eine 
wirtschoftich intakte Siedlung zu er- 
richten und zu een. Doch drei weite 
ro Mitspieler wollen dies ebenso... Ein. 
besonderer Reiz liegt in der Möglich 
keit, doß sich zwei menschliche Spieler 
mitels Splisereen simultan ereifern 
können. Bei den bis zu 24,000 Perso 
nen, die sich auf dem Spielfeld tum 
mein und einzeln gestevert werden. 
können, kein leichtes Unterfangen. 


Sequels haben 
Konjunktur... 


Coktel Vision seht dem Soquel-Gebo- 
ren in nichts nach und schickt mit IN- 
CA 2 ein weiteres ilmisches Adventure, 
in das Rennen um die Gunst der Spie 
lergemeinde. Die esoterisch ange. 
hauchte Geschichte um den sogenhaf 
ten südomerikanischen Gottkönig EI 


Dorado wurde er 
peut mil enormem 
technischem Auf 
wond entwickel 
und vermitelh och 
es interaktives Er 
Ieben am Bild 
schirm. Gepkanı 
ist ebenso wieder 
eine CD-ROM 
Version. GOBUNS Das Tactical Fighter Experiment 
3rirawchlden hält die Welt in Atem. 

krönenden Ab- 
chhuß dar aeikg 
reichen Reihe um 
die lustigen Ko 
bolde bilden. Go- 
bin Blount sicht 
ls Einzeldenker 
och schwierige 
ron und verrückte 
ren Rötseln ge 
genüber, die or 
nur mit bsurdem 
Verstond und un- 
konentionellem 
Vorgehen lösen. 
konn. Hoffelich 
findet Coktel Visi- 
on einen würdi 
gen Nachfolger 
für diesen gran 
diosen Angriff auf 
Denk- und Loch- 


muskeln Coktel Vision hat die Grafik: 
Ocean prösentier- weiter verbessert. 


Leider immer noch nicht verfüg- 
bar: im Oktober ist os so weit. 
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e neben TEX und INFERNO ein weiteres Spitzenprodukt, das 
(auf dem ersten Blick nur eine der vielen Ocean-Filmlizenzen zu 
sein scheint. JURASSIC PARK verbindet in der PC-Varsion zwei 
Spielprinzipien. Adventureortig muß der Spieler in der Rolle des. 
Polöonthologen Dr. Grant das gesamte ausgefallene Sicherheits: 
system auf Isla Nebulor wieder in Gong setzen, um dem gene 
fischen Wahnsinn des alten Mr. Hammond ein Ende zu bereiten. 
Nebenbei sllen dessen beide Enkelkinder gerettet, Stegosaurier 
(geheilt werden, ee. Auf freiem Terrain geschieht dies in einer 
übersichtichen, isomeirischen Vogelschou Perspektive. In den 
verschiedenen Gebäuden des Parks aber wechselt das Gesche- 
hen in die Ich-Per 
spoktiv im Stile 
von Ultima Under 
world. ist sich 
interessant, sieht 
toll aus und spieh 
sich hoffentlich 
noch basser. 

Für gehörigen 
Wirbel sorgten 
gegen Ende des 
letzten Jahres die 
beeindruckenden 
Animationen und 
die Art des 
Spielablaufs von 
‚Alone in Ihe Dark. 
Das französische 
Softwarehaus in- 
fogrames bietet 
nun mit ALONE 
IN THE DARK 2 
die technisch aus 
gefeite Fortset 
zung der Gruselo 
bentevor um Edward Cornby on. Die Bewegungen der Spielfigu 
ren wurden weiter verfeinert, di Hiniergründe haben on Deiail- 
eichtum gewonnen, mehr Gegenstände und fiesere Gegner sor- 
(gen für schwierige Aufgaben. Die Geschichte basiert diesmol auf 
überlieferten Erzählungen der pazifischen Voodoo-Kulur, ist je 
doch keineswegs weniger erschreckend als Lovecrafts Ersvorla 
ge. Seile Nackenhoare und Gänsehaut werden sich ab Novom- 
ber einstellen 

Bei Activision gob es neben dem Digi-Adventure-Hammer RE- 
TURN TO ZORK auch ein echtes Schmuckstück zu schen. MECH- 
WARRIORS 2 - THE CLANS sel nichts weniger als die PC-Versi- 
on der vrvellen BatieTech Centers dar. Und darin log! seine 
Stärke, Neben normalem Ein- und Zwei-Spieler-Modus ist es 
auch möglich, via Netzwerk ganze Teams gegeneinander anıre- 
on zu lossen. Die Story basiert auf den bakannton FASA Battle 
Tech-Reihen. Die einzigartige Welt der 16 zur Verfügung stehen- 
den BatlieMechs ist durch die Kombination aus Texture-Mapping 
und Polygongrafik erstmals glaubwürdig in Szene gesetzt wor 
den und wird das Rollenspiel-Genre um einen strategischen Mu 
Hilayer-Simulator bereichern 


Mit Spannung erwartet. Der 
Gruselschocker von Infogrames. 
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So, hier stehe ich nun in der feuchten Hitze von Austin, 
im US-Staat Texas, vor den Toren der weltbekannten Com- 
puterspielschmiede Origin Systems. Es erwarten mich 
5 PIEIEITIRIL zwei der besten Spieledesigner der Welt: Richard Gar- 
riott, der Vater der Ultima-Serie, und Chris Roberts, der 

Entwickler des Wing Commander-Univers: Es war nicht einfach, einen Be- 
suchstermin zu bekommen, aber mit der mir eigenen deutschen Dickköpfig- 
keit habe ich solange genervt, bis ich die Zusage bekam. Das Gebäude 
eindrucksvoll und seriös zugleich. Erwartun; stoße ich die Tür auf, mel 
de mich artig bei der Empfangsdame an und betrete schüchtern diese Hoch- 
burg der Kreativität. von Markus Krichel 


(von links nach rechts): Sheri Garne: 
Priest, John Watson, Brian Martin, 
Zack Simpson, Nenad Vug: 
tt, Andrew Marris, Mike MeShaffry, Bob Cook, Herman Mi 
Vittek, Brent Poer, Dennis Loubet. 


indestens 240 Menschen tum 
M: sich auf den 5.000 Qua- 
\dratmetern in dem dreistöckigen 


Gebäude, in dem man 1992 Domizil be- 
209 und dos zwischenzeilich schon fost 
zu klein geworden it. Das 1983 von den 
Brüdern Richard und Robert Garriott mit 
ihrem Vater, dem NASA-Astronauten 
‚Owen, gegründete Unternehmen machte 
1992 einen Umsatz von 20 Milionen 
Dollar. Im selben Jahr kaufte Elechronic 
Ars den Akienbestand von 1,3 Milionen 
Stück komplett auf Eine gute Investition, 
insbesondere weil die Garriot Brothers 
und alle anderen "Köpfe* der Firma er 
halten blieben 

Meine Nervosität verfiegt schlagartig, als 
Wayne Baker, der Marketing Manager 
mich in kurzen Hosen und T-Shirt emp- 
fängt. Mein erstor Blick bestätigt meinen. 
Eindruck: Hier geht es echt locker 

zu. Alle ragen legere Klei- 

dung wie abgeschnitlene. 

Jeans und T-Shirts mit 

witzigen Aufschif 


ten, die aus Gründen des Jugendschutzes. 
an dieser Stelle nicht wiedergegeben wor 
den können. Schuhe sind optional. Or 
ins Firmenmott laute "We create 
Worlds’; und dieses Unternehmen ist 
wirklich eine 


Welt 


für sich, geboren aus den Persönlichkeiten 
seiner Gründer und Mitarbeiter. 
Die Büroräume sind großzügig ausgelegt 
und on den Wänden prangen Poster von 
Science Fiton-Flick. Das Thoma des To 
ges war “Man”. Irgendein Witzbold im 
Art Department hatte wohl einen neuen 
Comichelden erfunden und die ganze Bu 
de mit Postern seiner neuen Figur zuge 
Kleistrt, während der Rest der Belegschaft 
herauszufinden versuchte, wen er denn 
wohl mit dieser Figur auf den Arm neh 
men wolle. 
‚Auf den folgenden Seiten führen wir unse 
re Leser durch die realen und digitalen 
"Wellen von Origin Systems. Sie erfahren 
hier alles über das mit Spannung erwar 
tete Uliima VIII sowie über die Zukunft der 
Wing- und Strike Commander-Serie. Wir 
informieren Sie über Tachical Operations, 
die erste Missionsdliskeite für Sike Com 
mander. Sie erfahren nicht nur Neues 
über Pacific Strike und Privater, sondern 
auch über völlig neva Produkte, wie 
Interachve Movie 1, Flying Circus 
und sogar Ultima IX und X 
los gehisl 
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Interview mit den Ultima VIII-Entwicklern 


Ein „ultimatives‘“ Team 


Rucksock, Habs hr doran ge- 
orbeiter? 


Im zweiten Stock des Origin was mitihnen passiert ist. 
Gebäudes kennt man zur Zeit 

nur ein Them: Ultima VII. Dos PC Games: Könnt hr uns we- 
30-köpfige Design Team arbei- _nigstens einen kleinen Hond- 
Het unter der Leitung von Mike lungsabriß geben? 

MeShalfry und Richard Ger- 

riot fiberhoft on der Fertig Mike MeShaffry: Pogan ist ein 


Jason (Inerfoce Programmie- 
rer): Absolut! Das Uß-Interfoce 
wird wesentlich besser sein. 
Benutzerfreundlichkeit ist wie 


stellung des neuen Avotor-Ad- Land, dos der Guordian be- immer das Hauptgebot. Das 
ventures. Soge und schreibe reits unter seine Gewaltge- PC Games: Was hat es mit den  Inventory-System wurde neu 
122 Designer, Programmierer, _ bracht hat. Der Avakar ist sein _Tilanen auf sich? organisiert und ist nun sehr 
Musiker und Spieltester Gefangener in dieser Welt einfach zu handhaben. Im 


zwöngten sich zu diesem Inler- Während der Guardian seinen Mike MeShaffry: Diese vier Rucksack herrscht jetzt Ord: 
view in ein eva 20 Guodrat- Terror in Britannia unddem Monster sind die Tilanen der nung. 
meter großes Büro. Rast der Welt ortetzt,muß Erde, der Lu, des Feuers und 

der Avatar lernen, die Zusom- _ des Wassers. Der Avatar muß) PC-Games: Da wird sich der 
PC Games: Am Ende von Uli- _ menhönge in Pogan zu versie- herausfinden, wo diese Tone Luis Tranker aber freven. 
ma VII wird der Avakar ohne hen. Erst nachdem er dort sei- _ ihre Kräfe hernehmen, um sie (verlegenes Grinsen, weil ki 


seine Kameraden in das Land ne Aufgaben gelöst hat, kann besiegen zu können. ver loch. Jo, kennen die denn 
Pogan versetzt. Wird er seine _ er das Lond wieder verlassen unseren Luis nicht? Was für a 
Gefährten jemals wiederse- und den Zerstörungszug des PC Games: Uliimo-Spieler wo- Schandı) 

hent Guardions aufhalten ren von den Hot-Keys in The 


Während seines Aufenthalts in Silver Seed sehr beeindruckt. Richard Gamiot: Wir sollten 
Mike MeShoffry: Wenn der Pogan muß der Avckar unter _ Werden diese auch in Ulima auch erwähnen, daß Gegen: 
‚Avatar in Pagan ankommt, anderem vier Titanen besie-  Villzur Verfügung sehen? stünde, die.der Spieler rorge 
weiß er ich, was vorgeht. Er gen nisiert, während des gesamten. 
Mike MeShafry: Esistunser Spiels genau dort bleiben, wo 
Ziel, das Benutzer’nterksce sie hingelogt werden. Durch 
ständig zu verbessern. Deher dieses neue System it es mög 
worden all die Verbesserun- lich, besimmie Gegenstände in 
gen, die beim Spieler positiv den entsprechenden Bahällern 
bewertet werden, immer in der zu verstecken (I, TIP... 
ioweils neusten Version inte 
griert. An dieser Stelle daher PC Games: Im Hinblick auf 
ein Appell on alle PC-Games neue Technelogien spielt Ori- 
Leser: Bite schickt uns weiter:  gin eine große Role 
kin Eure Kommeniorel 

ALLE (unisono): DIE GRÖ- 
PC Games: Wieschen diese STEIN! 
Verbesserungen aus. Es gab 
wohl ein wenig Kritk em In- PC-Games: Im Hinblick auf 
ventory-System in UB, insbe- neue Technologien spielt Ori 
sondere an dem Choos im gin die grüße Rolle. Daher die 
Froge noch den Systemonfor- 
derungen. 


Mike MeShaffry: Vier Mage: 
byte RAM, wobei es egal it, 
(ob EMS oder XMS benutzt 
wird. In den meisten Fällen 
wird der Benutzer seine Con- 
ig-Datei nicht veröndern müs- 
ser. Dos komplette Arbeitsspei 
hersystem wurde ebenfalls 
umgeschrieben. So wurden 
zum Beispiel alle Probleme 
unteren Arbeitsspeicherberei 
(d.h. die ersten 640 KB) 
gelöst. Die Tesversionen kom: 
men mit 200.KB Low Memory 
us. Hierdurch entfällt auch die, 


Die Figuren bei Ultima VIII sind sagenhaft ani- 
miert. Hier schlägt ein roter Dämon kräftig zu. 


is allein und ganz auf sich ge- 
stell Dos ist die Herausforde- 
fung. Wir wollen wirklich nicht 
zuviel vorwegnehmen. So viel 
sei jedoch gesogt: Der Spieler 
kann sich auf einige Überre 
schungen gefaßt machen. 


PC Games: Dupre hat in li; 
mo Vil das Zeitliche gesegnet 
Werden wir ihn wiedersehen? 


Mike MeShaffry: Der Avator. 
kommt in Pagan ohne seine 
Freunde an. Es ist die Aufgobe Michael Priest ist ein Mann mit Geschmack - 

des Spielers herauszufinden, genau der richtige für ein Spiel wie Ultima VIII. 
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mitlerweile schon obligelori- gab es so viele neue Kompri- 
sche Booı-Diskete. mierprogremme, daß es nich 
möglich war, alle zu teen. 
PC-Games: Wie siehtesmit Anstatt falsche Versprechungen 
Festplattenkomprimierung aus? zu machen, sind wir lieber auf 


Computerspieler legt in der Re 
gel großen Wert auf die Quo- 
It der Grafiken und des. 
Sounds. Wobei auch schon. 
einmal der sretegische Aspekt 


Nummer Sicher gegangen. in den Hintergrund treten dar, 
Mike MeShaffry: Die Probleme Daher hieß es auf der Ver- Die früheren Ulime.Versionen 
mit der Festplatienkomprimie-  packung, daß Komprimierung orientierten sich mehr on der 
rung in U7 sind ouf dos Fehlen nicht unterstützt wird Strategie. Ulm Vi ist daher 
ousreichender Low Memory Mike MeShaffry: Nein. Zumin- aufgrund der phantastischen 


zurückzuführen. UB hingegen PC Games: Werdet ihran Eu- dest nicht in Ulima VIll. Aus Grafiken das bisher “eu- 
benötigt schr wenig Low Me- rem hauseigenen Memory Ma- Gründen der Spielgeschwin-  roptischste” Produkt in dieser 


mory, daher sehen wir hier nager Voodoo fesihallen® digkeit entschlossen wiruns, Serie. Wir sind zuversichlich, 
keine Probleme, weiterhin mit normaler VGA- daß UB in Europa ein Hit wird 
Mike MeShaffry: Voodoo? Grafik zu arbeiten. Die Quo- Glücklicherweise ist eine klare 
Richard Garriot: Es ist Firmen- Noch nie davon gehört Das Iität der Bilder istjedoch derar- Tendenz zur Vereinigung des 
politik, doß wir nur Umgebun- muß wohl auf mysteriöse Wei- tig gut, daß kaum ein Unler- europäischen und amerikani- 
gen garantieren, die wir se verschwunden sein. schied zu bemerken ist schen Spielemarktes zu schen, 
totsächlich hier getestet haben. gewissermaßen eine Kombina- 


Das beclutet aber nicht, daß PC Games: Werden wirden PC-Games: Was warfürdie  iion der posiiven Aspekte bei 

andere Umgebungen nichtge- Avatar in SVGA-Gralik zu se- Programmierer die schwierig: der Märkte. Von dieser Mi 

eignet sind. Als U erschien, hen bekommen? ste Aufgabet schung aus hohen Grafikan 
sprüchen und gut durcheachter 

Mike MeShaffry: Zweifellos Strategie wird der Endverbrau- 

die roliischen Bewogungen cher profitieren 

des Avatars. Allein hierfür 

wurden 1.100 Animationsrah PC-Games: Irgencwelche Neu. 

men benötigt, Er springt, kl heiten im Beraich der Musik? 

tert und duckt sich. Die Animar 

!ionen sind so flüssig, daß sie Nenad Vugrinee (Komponist) 


nicht von normalen, menschli Wir unterstützen Soundkarten, 
chen Bewegungsabläufen zu die auf dem General Midi 
unterscheiden sind, MPU-401 Interface basieren, 


Hierdurch kann ein wesentlich. 
PC.Games: Ein Gerücht, das besserer, sfterer Sound erzielt 
sich hartnäckig hält, besogt, werden. Wer seinen Computer 


daß eine Spielkombination an der Stereoanlage an- 
zwischen Ulima und Uliima schließen kann, wird hier echt 
Underworld gepkant ist. vom Hof geblasen 

Mike MeShaffry: EineM- PC Games: Ist eine CD-ROM- 


Alarme delDeier  Vorslor greift 

Terperpektive in Underworld 

und der Vogelperpekive in Ul- Mike MeShaffry: Auf jeden 

tima wurde diskutiert. Wir fin- Fall. Ultima VIII wird mit Si- 

den auch, daß dies eine gelun-  cherheit auch auf CD-ROM er- 

‚gene Mischung wäre. Jedoch scheinen. Allerdings nicht zeit 

liegen zu diesem Zeitpunkt kei- „gleich mit der DOS Version. 

ne konkreten Pläne für ein sol- 

‚ches Produkt vor. Die Program- PC Games: OK. Jetzt gebt mir 
z| mierung der beiden Spiele ist noch schnell sämtliche Infor- 

iv kW m so unterschiedlich, daß eine __ mationen über Ulima IX und 

iebtest Kombination zu aufwendig X 

‚wäre. Trotzdem möchten wir 

das nich völig ausschließen. __ Alle (verlassen unter Absingen 

des Ulima Vil-Themas das 
PC Games: Habt Ihr bei der Büro.) 


Entwicklung von UB bewußt 
uch den europäischen Markt Anmerkung: Das ltzte Wort 
beochtet? über Ultima IX und X war je- 


doch noch nich gesprochen. 
MeShaffry: Als weltwei- _ Lesen Sie hierzu das Interview 
tes Unternehmen versuchen mit Richard Garriot 
wir, immer allen Ansprüchen 
so weit wie möglich gerecht zu 
werden. Dar europäische 


Interview mit Richard Garriot 


Zu Gast bei Mr. Origin 


Nicht ohne Stolz 
stes Rollenspi 


ichord Garriot (34), dlios 
R: Brifsh, wurde in 
‚Cambridge, England, ge- 
boren und wuchs in Houston, 
Texas auf, Seine Hobbys sind 
Follschirmspringen, Radfahren, 
|Molo Cross und Paintball, Al 
les weitere wird er gleich selbst 
erzählen 
Wenn der charismatische, 
manchmal exzentrische Grün 
der und geistige Voler von 
Origin Systems erzählt, halen 
alle onderen den Atem an. 
Nicht, weil ar keinen zu Wort 
kommen läßt, sondern weil sei 
ne Geschichten ehrlich, span 
nend und verdammt ins; 
sont sind. Vor dem Interview 
hätte ich mir jedoch in meinen 
kühnsten Träumen nicht vorsel 
ler können, was er mir alles 
anvertrauen würde. In unserem 
Gespräch geb er mir nicht nur 
Einzelheiten über Ulima Vil, 
sondern auch bereit erste Ein 


verfolgt das grausame Treiben. Exzellente Grafik ist auch 


blicke in Ultima IX und X. 
Hier nun, exklusiv für PC. 
Gomes, seine Geschichte: 


Richard Garriot: 1974 war 
ich noch ein gutaussehender 
Jngling mit meinem Kopf voll 
(mit Fonlosy Stories wie Lord of 
{he Rings und Dungeons and 
Dragons. Es war mein orslos 
Jchr in der High School und 
ich belegte dort einen Compu; 
terkurs. Im zweiten Johr war 
ich der Klasse so weit voraus, 
deß ich die Erlaubnie bakam, 
lline weiterzuarbeilen, dh. 
chne Lehrer oder Mitschüler. 
‚Als Gegenleistung mußte ich 
om Ende des Semesters ein 
Computerogrammn vorzeigen 
herein klar, doß dieses Pr 
ae sein würde 
Aufgrund der Technologie in 
dia Zei mil ich es 
sic ouf Lochstreien program 
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imieren. Die Spielelemente wur- otokopierte die Anleitung und 
den durch Buchstoben darge- _ machte mich deren, ein Ver 
stellt, wie z. B. “U” für eine lei-  triebsnetz aufzubauen. Nach- 
ter, %X Kür ein Tor usw. Trotz- _ dem ich die gigonische Men 
dem konnte man selbst domels ge von 10 Spielen cbgesetzt 
eine gewisse Ähnlichkeit zu UI- _ hatte, kam mir Fortuna zur 


Hima l erkennen. Seite: Eines dieser 10 Spiele, 
Nach meinem High School- gelangte in die Hände eines 
Abschluß bekam ich einen Job kalifornischen Softwareherstel- 
in einem Softwareloden, wo lers. Als ich von der Arbeit 
ich zum ersten Mal mit dem ‚nach Hause kam, kand ich ei- 
‚Apple 2 in Berührung kom, nen Brief mit einem Flugticket 
dr - Wunder über Wunder - nach Kalirnien, wo ich dann 
Grafiken produzieren kannte.  hinflog und ein Stück Popier 


Programmieren kannte ich jo unterschrieb und als Gegonle 
und wos log näher, 
als eine Grafikversi 
on meines Spieles 
herzustellen Ich 
mochte mich auch 
gleich ans Werk 
und das Resultat 
war ein Spiel in Bo 
sic mit dem Titel 


‚schickt bekam. Der 
Hertller verpackte 
das Spiel in einem 
größeren Pla 
stikbeutel und das 
Einlogeblatt war 
jetzt gedruckt Tell 

= Akalabeih wurde 
‚Akalabeth. Dem Besitzer des damals für 35 Dollor pro Stück 
Softwareladens gefielmein verkauft und mein Anteil war 5 
Programm; er ermufigte mich, _ Dollar on jedem verkauften 
das Spiel zu veröffentlichen Produkt. Gegen Ende des 


und ich fogte seinem Re Sommers war ich um 150.000 
Ich investierte die damals für Dollar reicher. Ich konnte es 
mich ungeheure Summe von kaum kassen. Ursprünglich 


1200 Dollar in die Verpockung schrieb ich Akalabeih aus 
und Kopierung meines Titels, Spaß an der Soche und da: 
d.h. ich kaufte Plasikbeutel, mals hatte ich nicht geplant, 


;ogen. Der Avatar steht entsetzt daneben und 
(rensache. 
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das Spiel zu veröffentlichen. der Ulima- \)) schlichtund len Spieliituctionen seine Tu- 
‚Also dachte ich, wenn ich ein Welt, Alle an- wirklich nichts _gendhafigkeit beweisen. Mit 
besseres, professionelleres deren Sof Besonderes:  Ülima VI endeie denn der 
Spiel schreiben könnte, würde _ warchäuser Der Spieler ist zweite Teil der Tilo, in dem 
ich eine ganze Menge Geld hielten das für dergraße,  sazogen die gu Sin der 
verdienen. Und so begann Ul- schlicht Hold, der den. Macht erforscht wurde. Im drit- 
fine 1. Im Prinz dere Srohkae sipleleiiihlL | ae en 
Spiel wie Akalabeih, jedoch aber Sierra rorsölen muß, dunklen Seite befassen. Der 
Professioneller aufbereitet. sagte mir zu, dahererschien weil das nämlich soinder Avakar soll nach wie vorein 


Ulima I unlr diesem Label. Spielanleitung seht, Zu diesem guter Charakter sen, jedoch 
PC Games (schüchtern): Man _ Die Zusammenarbeit mit den Zweck reist er plündernd und wird es in der Spielumgebung, 
kann also sogen, daß Akalo- Softwareherstellem wurde mir _mordend durch die Lande, um _ in derer sich behaupten muß), 
beih die Muter der Ulima-Se- dann zu frustrierendundals  sichalle Gegenstände unter von dunklen Mächten nur so 
rie ist? mein Bruder Robert seinen ‚den Nogel zu reißen, die er wimmeln. 

Schulabschluß in der Tasche zur Zerhockstückung des Böse- So, jetzt vertraue ich Dir und 

hatte, gründeten wir _ wichtes braucht, der ihm - ne Deinen Lesern ein Geheimnis 

zusammen mit unse- _benbei erwähnt noch nieet- an, von dem außerhalb von 
rem Vater und Chor- was zuleide gelan hat. So se- Origin Systems noch niemand 
Ies Beuche Origin hen heute nach diemeisten etwas weiß, Der Tiel von Uli- 
Systems. Unserer- Rollenspiele wie auch der erste ma IX ist Ascencion (deutsch: 
ses Produkt wor Uli- Teil der Ulimo-Trlegie us. Aufstieg). In Ulima IX wird der 
ma Ill In Ultima IV, V’und VI- der ‚Avakır den Grenzen der Sterb- 
Heute blicke ich mit Avatar Trilogie - wollten wir lichkeit und des physischen Le- 
gedämpfter Begeise- daher mehr Wert aufden In-  bens entfiehen und sozusagen 
ung aufdiese Trlo- _ halt Iogen. Man wird älter und in ein Walalla aufsteigen. Die 
gie zurück. Der weiser und ich wollte eine po- Avatar-Serie wird damit zu En- 
‚Handlungsablouf sitive Message vermitteln. Der de sein, nicht jedoch die Ulti- 
wor elwas zu Spieler muße daher in speziel- ma-Sere 


He eates 


Richard Garriott: Absolut. Für 
mich ist Akalabeth geichbe- 
‚deutend mit Ultima Null 


PC Games: Wie ging es dann 


weiter? 


Richard Garriot: Ultima I wur- 
de nach seiner Fertigstellung 
erfolgreich von einer Firma na- 
mens California Pacific ver 
markte, allerdings immer nach, 
im Plastikbeuiel. Für Ulima I 
wolle ich dann eine Schachtel 
Ich habe immer schon großen 
Wert auf otraktve Produkige 
staltung gelegt. Außerdem 
wolte ich eine Stofkarte von 


n Ulimo-S 


intasiewelt. Kein Gr 
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REPORTAGE BETT 


Bei Origin in Vorbereitung: Pacific Strike 


Amerikas späte Rache... 


tionierten amerikanischen 

Soldoten begann der 7. 
Dezember 1941 wie jeder an 
dere Tog. Der Sonnenaufgang 
auf der zu Hawaii gehörenden 
Insel Oahu war wie jeden 
Morgen ein grandioser An 
blick 
Während sich die Soldaten 
noch den Schlaf aus den Au 
gen rieben und zum Frühstück 
schlurhien, breiten sich 200 
Meilen entfernt japanische, 
Truppen aufeinen Großangriff 
vor. Unter dom Oberbefohl von 
Vizeadmiral Chuichi Nagume 
verlifßen 12 Toge vorher sechs 
Flogzeugfräger, zwei Schlacht- 
schife sowie mehrere Zerstörer 
und Tonker unter strengster 
Geheimhaltung und absoluter 
Funksile die Kurl Inseln. Am 
7.Dezember um 6 Uhr mor- 
gens kam die Flotte in Reich 


F: die in Pearl Harbor sta- 


SIPIELEITAIL 


weite und begann mit den Vor- 
bereitungen zum Angrift 
Nicht einmal zwei Stunden 
später war in Pearl Harbor die 
Hölle los. Die erste japanische 
Angrifswelle traf um 7:50 ein 
und erwischte die Amerikaner 
mit heruntergelassenien Hosen, 
Unfähig sich zu verteidigen, 
brach ein heillses Durchein 
ander aus. Um 10 Uhr war al 
Ies vorbei. 2400 emerikani- 
sche Soldaten ließen bei dem 
‚Angriffihr Leben, 1300 wur- 
den verwundet und mehr als 
1000 vermißt. 18 amerikani 
sche Schiffe wurden beschöi 


digt und über 200 Flugzeuge, 
zerstört. Dos einst stolze 
Schlachtschiff Arizona war nur 
noch ein Weick, die West ir 
ginia und die California san- 
ken und die Nevada wurde 
schwer beschädigt: Die Verlu- 
ste auf japanischer Seite wa- 
ren gering: Weniger als 100 
Soldaten verloren ihr Leben, 
29 Flugzeuge wurden abge 
schossen und fünf Mini-U-Boo- 
fe zersört. Die Japaner erran- 
gen einen brillanten taktischen 
Sieg und sahen die amerikani 
schen Soestreiikräfe im Pazifik 
cl praktisch zerstört on. 

Und so beginnt Origin Systems 
neuester Flygsimulalor Pacific 
Strike. Der Spieler, in der Rolle 
eines amerikanischen Nayy-Pi- 
Ioten, kann bereits während 
der zweiten japanischen Arı 
griffowelle in das Geschehen 
eingreifen und so versuchen, 


NIE konnte das nt 


die Verluste in Pearl Harbor so 
gering wie möglich zu halten. 
‚Obwohl man bei der Entwick 
lung großen Wert auf histo 
sche Genauigkeit legte, konn 
er Spieler durch schnelles Ein- 
greifen die Anzahl der tatsäch 
lich im lahm 1941 zerstörten 
Schiffe verringern. Dies wirkt 
ich positiv auf den Verlauf der 
weiteren Tours ofDuty” und 
der Missionen aus. 


Mehr verant- 
wortung 


Pacific Strike wurde mit der 
Strike Commander Engine ent- 
wickelt und diese Verwand 
schaft ist auf den ersten Blick 
ersichtlich. Grafiken und De- 
Kol sind von gleicher, manch- 
mal sogar besserer Qualität 
und die aus den Commander- 
Serien bekannten Filmsequen 
zen dürfen natürlich nicht feh- 
len. 

Die erste Tour of Duty beginnt‘ 
aufhoher See on Bord des 
Flogzeugtrögers Enterprise. 
Von Moe aus 
‚kann unser Pilot verschiedene 
‚andere Räume betreten. In sei- 
ner Kabine kann man gespei 
cherte Spiele loden, Akten ein 
sehen, sich der Im Laufe des 
Krieges erworbenen Orden er- 
freuen und die nächste Mission. 
planen. Der Missionsplaner 
hat, verglichen mit Strike Com- 
mander, einige erwähnenswer 
te Vorteile. Der Spieler hat ei- 
nen wesentlich größeren Ein- 
Ruß auf die Planung der näch- 
sten Mission. So st es in Pac 
fic Strike möglich, die inzel- 
nen Flugstoffeln zu verändern 
sowie die Flugzeugmodelle 
und deren Bewaffnung auszu- 
wählen. Als ob das noch nicht 
genug wäre, kann man außer 
dem noch seine Begleitpiloten 
sowie deren Flugzeuge und 
Bewaffnung selbst bestimmen, 
Hierdurch erhält der Spieler 
die Gelogenheit, auch seine 
taktischen Fähigkeiten unter 
Beweis zu stellen. Vorausset- 
zung hierfür sind regelmäfßige, 
Beförderungen. Je höher der 
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Verbrachte viele Abend: 
Pacific Strike Designer Will MeBurnett. 


Ber. 
Ein Schiff unter Beschuß. Das tiefe 
Pazifiks ist aber etwas zu intensiv 


Dienstgrad, desto mehr Veron: Acht Flugzeuge 
wortung übernimmt man. In ‚Vor Beginn der Mission wählt 
den späteren Missionen hat der Spieler im Hangar sein 
man doher praktisch komplette vorzugtes Flugzeug. Die Flug- 
Kontrolle übor die insgesamt zeuge sind grafisch schr esin- 
36 Fgzeuge aufdem lg:  druckend und dtcilgenau dar- 
Zeugtröger. geselt. Selbst kleinere Kompo- 


‚nenten, wie Funkantennen, 
Fahrwerk oder individuelle De- 
korationen sind kr erkennbor. 
Fast hat man das Gefühl, auf 
ein Photo zu schaven. Insge- 
samt sichen acht verschiedene 
Flugzeuge zur Verfügung: 
Wildeat, Hellcat, Coarseair, 
SBD-Dauntless, SB2C Helldiver, 
Devastoter und Avenger. 

Am Anfang der ersten Tour of 
Duiy kann mon zwischen den 
voreingesellen Konfigurfio- 
nen Ace, Veteran, Rookie und 
'Novice wählen. Diese Einstel- 
Iungen bestimmen den Schwie- 
Figkeitsgrad. So ist es für den 
|Novice (Neuling) wesentlich 
einfocher, einen Trefer zu Ion- 
den als fr den Veteranen. 

Die Enterprise könnte nich 
besser aussehen. Die gesamte 
Oberfläche ist ein digitaliier- 
tes Photo des echten Flugzeug: 
irögers cus dem 2. Welrieg. 
Im Star- und Landebereich 
Aummeln sich Flulotsen und in 
‚einem Notfall konn ein 
Schaumteppich gelegt und ein 
Fengntz hchgezogen ver 
Wie das Spiel sich entwickelt, 
hängt von den Flugkünsten des 
Piloten ab, Zerstörte Findliche, 
Flugzeugräger können in den 
folgenden Missionen nicht 
mehr eingesetzt werden, daher 
solle man darauf achten, daß, 
diese auch wirklich versenkt 
werden. Hierfür empfiehlt sich 
insbesondere eine gezielte Sal- 
ve auf das Munitionsdepot. Die 
Sorouffolgende Explosion läßt 
keinen Zweifel em Erfolg der 
Mission. 

Bei den japanischen Flugzeu 
gen handelt es sich haupksäch- 
lich um Zeros. Inden späleren 
Kriegsiohren wird die Zero 
‚durch eine Reihe anderer Figh- 
ter, wie den Torpedobomber 
Kate oder den Sturzbombor 
Val abgelöst. Der sogenannte. 
Betty-Bomber war das bevor- 
zugie Flugzeug für großflächi- 
ge Bombenangrfe. Eine we- 
ig bekannte, jedoch historisch 
korrekte Wunderwalfe fand 
ebenfalls Einzug in Pachic 
Strike: Der Bako-Bomber ist ein 
bis zur Halskrause mit Explosi- 
onskörpern vollgepacktes Dü- 
senflugzeug mit einer Flugge- 
schwindigkeit von über 950 
‚Stundenkilometern. Die Bakas 
wurden in der Regel aus dem 


IE 
Fi ® 
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Der Flieger kann 


Bauch der Bety-Bomber abge: 
worfen und stürzten sich auf 
den nächsten Flugzeugfröge, 
wobei natürlich ter Pilot getö- 
Net und das Flugzeug zerstört 
wurde. In den späteren Kriegs- 
jahren sollt unser Plot daher 
versuchen, die Beity-Bombor so 
‚schnell wie möglich zu zer- 
stören, d. h. bevor die Bakas 
abgeworfen werden können. 


Harter Stoff 


‚Auf amerikanischer Seite wer- 
den die Bombenongrife en- 
weder mit der Dauntless oder 
‚dem Helldiver geflogen. 
Während dieser Missionen be- 
steht die Möglichkeit, zwischen 
‚dem Piloten und dem Bordku- 
‚nonier zu wechseln. In einem 
ypischen Szenario fiegt man 
als Pilot über die Abwurfstelle, 
laß dor die Bomben fallen 
und wechselt dann zur Heck- 
kanone, um sich den Rückzug 
zu sichern. 

Der Verlauf und das Ende des 


Spiels wird 
vom Erfolg dos 
Piloten be- 
stimmt, Pacific 
Strike konn cuf 
vier verschie- 
dene Arten en- 
den. In einem 
Iausigen Spiel wird am Ende 
die jopanische Flagge über 
Hawaii wehen. In einem 
urchschnitlichen Spiel verlän 
gert sich der Krieg bis 1946, 
wobei der Ausgang des Krie 
es hauptsächlich vom Erfolg 
der Bombermissionen über 
dem japanischen Festland ob 
hängt. Ein gutes Spiel folgt 
dem historischen Geschehen. 
und endet daher im Abwurf 
der Atombombe. Und - lost but 
not last «ein ausgezeichnetes. 
Spiel: Hier erhält der Spieler 
die Gelegenheit, einen Bom- 
benangriff auf ein Hochhaus in 
Tokio durchzuführen. Dankens- 
werterweise hat sich zu diesem 
Zeitpunkt die gesamte mitäri- 
sche Führungsspitze Japans in 


ig spektakulär - schlicht und gut! 


jar von oben hetrachtet werden; rechts 


diesem Hoch- 
haus einge 
funden. 
Wenn diese, 
Mission 
erfolgreich 
endet, hat 
dies sofortige, 
Kapitulation zur Felge. Allen 
vier Versionen folgt eine beein 
druckende Filmsequenz. 


Hardware- 
Empfehlung 


Im Gegensatz zu anderen 
Se de Kr aan 
Pacific Strike nur ouf einer Sei 
1e kämpfen. Aber wer will ich 
schon in einem mit Bomben, 
vollgepackten Düsenjet in Kor 
mikaze-Monier cufeinen Flug- 
zeugträger stürzen? 
Pechh Sk halle Voraus- 
setzungen für einen Superhit 
Den Designem zufolge wird 
das Spiel weniger Speicher- 
platz in Anspruch nehmen als 
Strike Commander und sl 


auch auf einem 386/40-Rach- 
ner spielbar sein. Empfohlen 
wird jedoch ein 486/33 mit 
mindestens d Meg Arbeitsspei- 
cher. Um in den vollan Genuß 
er Soundeffekte und digitalen 
Sprachausgabe zu kommen, 
benäiigt man natürlich auch ei 
ne Soundkarte. Jedoch werden 
nur echte HiFi-Freaks, die ein 
General-Midi-Gerät hr Eigen 
nennen, den vollen Hörgenuß 
erzielen. Auch der Thrustma- 
stor-Joyslick wird unersützt 
werden. 

Zum Schluß noch eine Rand- 
notiz: Im Juli begann man bei 
Origin mit der Arbeit an einem 
weiteren Flugsimulator, der 
ebenfalls auf der Sike Com 
mander Engine basiert. Fiying 
Cireus spiel sich während des 
1. Welikriegs ab und erzählt 
die Geschichte dieser tllküh- 
nen Männer in ihren figen 
den Kisten, 
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Bei Origin in Vorbereitung: Strike Commander - Tactical Operations 


Taktisch klug! 


ioerste ihre Angebo- 
Di es 
iskene ven Märkten 
für Strike Com- Feilzuhalten 
mander it und ein guter 
rondvoll mit Job istnun 
a SIPIEIEIIIAILT une, 
quenzen, Waf- x finden. Zu al- 
fen, Flugzeugen und Missionen lem Überfluß besteht die tür 
fü die Milieder der olkeits sche Regierung dickköpfig cuf 


beliebten Söldnertruppe Wild- 
ats. Tactical Operations (oder 
Tacicol Ops im Säldnerjargon) 
wird im Oktober erhältich 

sein. Dann ist der Urlaub wie- 
der os 

Es ist immer das gleiche Lied: 
Kaum hat eine hochspeziali- 
sierte Söldnerfruppe mit ihrer 
Basis in der Türkei im Jahre 
2011 durch überlegen tat 


sche Planung und herausra- 


gende Flugkünste ein pour Mil- 
liarden verdient, wid sie auch 
gleich von der derigen Regie- 
ung steuerlich neu veranlagt 
Was bleibt einem freundlichen 
Säldner anderes übrig, als sei 
no sieben Sachen zu packen 
und in gaslichere Gefilde um 
zuziehen? Ganz einfach: Man 
drück sich vor der Steuer, wo 
es nur geht und fiegt härtere 
Misienn, deze mhr 
Geld bringen, aber dafür ouc 
ein höheres Risiko in sich ber- 
gen. Leider haben die meisten 
Missionsmakler es vorgezogen, 


Nermingerechter Zahlung und 
sell zur Eireibung derselben 
ihr eigenes Fluggeschwoder 
zusammen, 

Dies ist das Szenario der lange 
erwarteten ersten Missionsds- 
kat fü Strike Commander. 
Gerade aus dem wohlverdien- 
ten Urlaub zurückgekehrt, 
welt unser Pilot es erst mal 
longsom angehen lassen. Dar 
ous wird wohl nichts! 


Zusammen mit seinen Kumpels 
Zorro, Basaine, Phoenix, Vi 
sen, Prine Time und Tex geht 
man gleich wieder volle Suppe 
zur Sache: Mi ein | 
Flugzeugtypen bemühen sic 
die Widrsecher noch Kühn, 
unseren Söldnern das Leben so 
schwer wie möglich zu max 
chen. 

Der B-1B Bomber, die F-4 
Phantom und der “unsichtba- 
13,17 Sal Figir ind 
die neuesten Gegner im Kamp! 
um die Vorherrschaft im Luf- 
raum. Hierbei handelt es sich 
ausschließlich um Feindhug- 
zeuge, d.h, die Wildeats kön 
nen diese Jets nicht liegen. In 
insgesamt 24 neuen Missionen 
finden wir unsere Piloten in 
neuen exotischen Lokaliäten 
wie Hawaii, Südofrika, Syrien 
und Nicaragua sowie in Nord- 
irland und Sibirien. Hier muß 
man sich nich nur, wi 
wohnt, mit Figher Jets im Luft 
kampf messen, sondern darf 
sich auch noch zusätzlicher 
Angriffe durch Mitelstrecken- 
roketen und neven Boden-Luft- 
Raketen erwehren. 


Steuerprobleme 


Um ihren Zehlungscufforde- 
rungen Nachdruck zu vrlei- 
hen, sel dos türkische Finanz- 
Omi seine eigenes, ganz spezi 


elles "Betriebsprüfer-Geschwa-, 


Anflug an die Küste - 


der” zusammen. Man hat sich 
dazu entschlossen, den Sald- 
nem einen Lö Ihrer eigenen 
Medizin zu verabreichen und 
trainiert daher Heißig eigene 
Piloten. Zwischen den “Ho- 
‚norarmissionen” wird es daher 
notwendig, die Entwicklung 
dieser Blusauger ouf ein Mini 
mum zu beschränken. Gleich 
in der te) Mission hat man 
Gelegenheit, im Rohmen einer 
kleinen Rebellion die Aufrü 
stungsbemühungen der Lan- 
desregierung einzuschränken. 
Eines der Trainingslager für die, 
fiegenden Steverfahnder, das 
sich in Syrien befindet, kann 
zu diesem Zwecke zerbombt 
werden. 

Glücklicherweise haben sich 
nicht alle Missionsmakler ver- 
drückt. Ein neues Mitglied die- 
ses fragwürdigen Berufstandes, 
der auf den Namen Maxwell 
hört (der Missionsmaklr, nicht 
der Berufsstond), hat eine gut 
bezohlte Mission in Nicaragvo, 
zu vergeben. Die dortige Re 
gierung versucht, die indicn 
schen Siedler von deren Land 
zu vertreiben, um sich so die 
Schürfrechte unter den Nagel 
ce Bakupkan A- 
beit erledigt man dort noch 
schnell einen sit Jahren anhal- 
enden Konflikt zwischen Costa 
Rica und Nicaragua und auf 
gehts zur nöchsten Mission. 


Vierfältige 
Aufgaben 


In den weiteren Missionen, die 
vi Her nur kurz ansprechen 
wollen, geht es gegen eine 
Gruppe amerikanischer Flug 
zeugfräger, die sich die Vor- 
herschf über dan bh: 
gigen Staat Hawaii verschaffen 
wollen. Danach hat man in Si- 
birien die Gelegenheit, einen 
Piloten ver einer Meute heran- 
‚stürmender F-4s zu retten. 
‚Zwei Missionen verdienen auf- 
‚grund ihrer aktuellen politi- 
schen Brisanz besondere Be- 
chtung. Während einer Zwi- 
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SONDERANGEBOT 


SOLANG DER VORBAT BUICK 


Eine F-18 im Einsatz. Die Tactical Operations 
bieten zahlreiche neue Flugzeug 


schenlandung in Nordirlend realistische Flugmodell erfreut 
erfährt man, daß Terroristen sein. Durch Auswahl dieser 
einen B-1B-Bomber entführt neuen Option reogieren Figh 
haben. Die Enfführer lassen ter Jets originalgetreu auf Kräf- 
keinen Zweifel daran, doß sie te wie Zug und Beschleuni 
einen neven Welrieg begin- gung. Selbst der Krafiiofver 


non werden, fl ihre Forde- _ brauch wurde diesen neven n 
rungen nicht erfült werden. Bedingungen angepaßt HÄNDLERANFRAGEN 
In der anderen Mission dreht Außerdem werden Ruderpeda: ERWÜNSCHT 


sich alles um eine Grenzurei- lo oder zweite Joysticks, die als 
ligkeit zwischen Zimbabwe Ruderpedale gebraucht wer- 
und Südafrika, Natürlich wür- den können, unterstützt. Origin 
en die Wildeots niemals für mußte sich wohl einige kit 
Südafrika fiegen, oder? Weit sche Bemerkungen bezüglich 
gefehlt, Unerklörlicherweise der Tauglichkeit von Strike 
scheint mon in diesem Konfikt Commander als “echter” Flug 


die falsche Seite gewählt zu kt und hat da- 

haben. Was ist passiert? Sind her mit den erwähnten Verbes- 

die Wildeats übergeschnappt? serungen versucht, sowohl den PC-STICK 
Hat Buchhaler Blebaum Arcade: als auch den Flog- 

endgülig die Führung über- Fan zufriedenzustellen. Tactical Obi Min oder in normaler Große 
nommen |Hoben die Wildcats Ops verlangt zusätzliche 7 MB Menges cn pas ro. ner 
eine dunkle Seite, die bisher von der Festplatte. 8 Megs Ar- RE 

noch nicht zum Vorscheinge- _ beispeicher und ein 486/33 GEL ES 
kommen war? Oder hates MHz Rechner sind nach wie. Integrerer Diga/Aralog. Wandler! 
vielleicht envas mit dem vor für den vollen Spielgenuß SR en roean 
Gerücht einer herannahenden erforderlich. Aufer Ver F @schnait 

Katastrophe zu un, dassich _ packung wird diesmal aus- S Robin! 

während des Spiels hartnäckig drücklich darauf hingewiesen, Se Prise 

in der Luft halt Im November _ daß DOS 6.0 und Double DL Absofortim Compuer- 
werden Sie das alles erfahren. Space Festplattenkomprimie- Fachhandel und in Versand 


fung unlersützt werden. Da es und Kaiser 


Technobabbel | sich um eine Missionsdiskette 
handelt, it sestverständlich 

Tocical Operations ist gleich das Original Strike Comman: 
zeiig ein Update fürStike __ der-Programm erforderlich. 
Commander. So konn zum Bei- 
spiel der gesamte Strike Com Zu guter Letzt 
mander Soundtrack auf Gene- 
al MIDI-Standard ungewan- Tactical Operations ist mehr als 
delt werden. Stolze Besitzer ei- eine Missionsdiskette im ei- 
nes diesbezüglichen Gerätes _ gentlichen Sinn. Neue Flugzeu- 
können sich auf stark verbes- ge, modernere Waffensysteme, 
serte Soundeffekte und orche- drei neue Piloten und eine 
sterarfige Musikgefoßtme- spannende Story sorgen für 
chen. Horigesoftene Flugi-Fre- _ ein völlig neues Strike Com 
oks werden über das neve,  mander-Erlebnis Dynamics marketing GmbH Hamburg. | 


REPORTAGE EEE 
WERE Chris Roberts im Interview 


nennen Am Ende zahlt 


‚rechner verbracht. Von sein 

Frühen Werken wie Bad Blood 

und Times of Lore bis hin zur = 

er, der S \| B 
Yino onmader nische TUT EN Neispa 
Name als Synonym fü erst“ 

klassiges Computer-Entertain- 

ment Deshalb wole ch erst ein neu- Sequenzen - fast schon kleine, 
Wir ersporen Ihnen hier das es Spiel, sprich SrikeCom- in sich abgeschlossene Filme 
übliche Bloblo, von wegen wie mander, entwerfen, bevor ich Die Diskeenversion wird 

sein Hund heißt und ob er we- mich wieder Wing Comman- natürlich eine voll spielbare 
(gen des Übergewichs seines der zuwandhe, Die neven Tech- Version sein, allerdings müssen 


Schwippschwagers besorgt ist, nologien für Strike Comman- _ wir aus Platzgründen auf al 
und wenden uns sofort den der wurden allemit Wing das oben erwähnte, zumindest 
wesentlichen Dingen zu. Mit Commander im Sinn entwor- _ in dieser Qualiä, verzichte. 


onderen Worten: Wing Com- chen wir inSVGA 15Bilder fen. Zwischenzeilich haben Ich empfehle also dringend die, 
mander 3, Strike Commander und in VGA 24 Bilder inder wir nach einige Verbesserun- Anschaffung eines CD-Lauf 


2und alles was damit zusam- Sekunde. Das konn sicher gen vorgenommen, von denen works 
menhängt visch verbessert werden. Ich Wing Commander 3 profiie 
bin darüber nicht ellzusehr be- ren wird PC Games: Mit anderen War- 
PC Games: Wann dürfen wir sargı. Ien: Die Systemanforderungen 
mit Wing Commander Teil 3 PC Games: Wird Wing Com- _ steigen schon wieder. Wer das 
rechnen? PC Games: Wird Wing Com- _mander 3 wieder ein Festplat- Spiel so richtig auskosten wil, 
mander 3 auf der Sie Com- _ tenkoloß werden? braucht jetz auch noch ein 
Chris Robert:: Wir haben mit _ mander Game Engine pro- CD-laufwerk. 
der Arbeit on Wing Comman- _ grammiert? Chris Roberts: Wing Common. 
der 3.begonnen. Wenn alles der 3 wird in erster Linie für Chris Roberts: So ist dos nun 
gutgeht, und es sieht so@us, Chris Roberts Ja. Als ich CD-ROM entworfen. Eine Dis: = mal in der Branche. Die Anfor 
hoffen wir, das Spiel Weih-  Sirike Commander entwarf,  keitenversion wird zwar erhält- derungen steigen ständig. 
inachten "94 veröffentlichen zu hatte ich eigentlich von vom- lich sein, jedoch wird diese Trotzdem ist die Anschaffung 
können. herein geplant, die Game En- _ nicht über SVGA-Grafiken ver- eines CD-Laufwerks eine Ich 
gine für Wing Commander zu fügen. Die CD-ROM Version nenswerte Investition. Sicher 
PC. Games: Wieweitistdie benutzen. Zu diesem Zeitpunkt hat SVGA, volle digitale werden auch andere Hersteller 
Entwicklung fortgeschrten® hatte ich von Wing Comman- Sprachausgabe und wesentlich diesen Weg gehen. Ein Spiel 
der ein wenig die Nase voll. längere und detailierte Filn- von der Qualität eines Strike 


Chris Roberts: Die neve 3D- 
Technologie hunktioniert. Dar 
große Sprung zu SVGA-Grafik 
ist geschafft. Und ich kann Dir 
sagen: 3D-Raumschiffe in SV- 
GA sind sehr beeindruckend. 


PC Games: Wie wirkt sich das. 
ouf die Geschwindigkeit und 
die Bildaufbaurate aus? 


Chris Roberts: Um eins ge 
vorwegzunehmen: Man wir 
iederzeit während des Spiels 
von VGA auf SVGA umschal 
Hen können. Hierdurch wird die 
Bildaufbaurate bei langsamen 
Rechnen erhöht. Da sich das. 
Geschehen im Weltall abspielt, 
arbeiten wir in der Regel mit 
schwarzen Hintergründen und 
‚ohne Terrain. Daher haben wir 
gegenüber Simulatoren mit 
Vondschoften bereits einen 
deulichen Speed-Vortel. An 
einem 486er Rechner mit 50 
Megchertz Toktfrequenz errei- mander 1 und 2, Private: 
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Commander 3 zu Ende sein. _ weilerverfolgt werden, könnten 
Danach gibtes einen nevon diese Systeme den PC verdrän- 
Gegner. Wir haben nach eini- gen. 
‚ge Überraschungen auf Lager. PC Games: Stimmt Dich dos 
nicht ehwas wehmütig® 
‚PC Games: Stichwort Strike 
Commander 2. Welche neuen Chris Roberts: Ganz und gar 
ideen und Techniken werden nicht. Als Designer bin ich on 
im zweite Til Eingang finden. _ einem Gerät inleresirt, mit 
dem ich meine Ideen umsetzen 
Chris Roberts: Mehr Flgzeuge kann. Ob das eine Konsole ist 
und intensivere Lufikampfe- oder ein klassischer Computer, 
quenzen. Wir arbeiten gerode it unwesentlich. Der Trend 
meiner neuen Technologie für geht klar zu 3D. voler digitaler 
| die Flogseqvenzen inwing Sprachausgabe und renlist- 


Trans des großen Erielgs se spmpnihlech wie ch Cmander 3, ce wege, schen Tlnsanzen. Des 


in Sırke Commander 2 inte- große Zil ist der echt, inir- 
und jo. Chris lt sein Erfolg nicht zu Kopf ge- grieren wollen. ch will auch aktive Film, der in seiner Qua- 


die Kampfsequenzen weiter Itätnicht von einem Kino- oder 


stiegen 

ausdehnen, wie z. B. die Death Fernsehfilm zu unterscheiden 

Star Sequenz in X-Wing; die sein wird, Um dieses Ziel zu 

mich sehr beeindruckt hat. Ei- erreichen, müssen wir allen 

nen ersten Vorgeschmack wird neven Systemen gegenüber 

sin Wing Commander 3,ge- aufgeschlossen sein, Am Ende. 

ben. Dort wird es eine furiose zählt nur der Spielspaß. 

Endsequenz geben, dia das 

‚Ende des Krieges gegen das PC Games: Der sogar mit Vir- 

Kiratimperium einiöulel. _ tuol Reality noch erhöht wer- 

‚Außerdem sind Mult-Player- den kann? 

Optionen und Modemplay in 

‚Arbeit, ‚Chris Roberts: Virtual Reality 
macht einen Riesenspaß, Ich 

PC Games: Glaubst Du, daß hoffe sehr, daß Virtual Reality: 

Konsolen den PC als Spielme- Syster ıld für den Verbrau- 

dm verdrängen werden” ch i 


chwinglich sein wer- 
Die F-22 bei Vortoigungsftug: Spannung. SO dAnr acht den 

und Ali Jaguar schei- den. Stell Dir mal Wing Com: 
scheint bei der Missionsdiskette geboten. nen über beeindruckende Tech- _mander in Virtual Reality vor 

ologienzu Wir könnten einen Helm am 

Verfögen. Gerät anschließen und ehne, 

große Umprogrammiererei das 
Chris Roberts Spiel in eine VR-Umgebung 
ee] 
Grund, worum alle Sahwareanbieler gemeint, 
PC-Spiele erfo- haben riesige Schrite im Be- 

5 reich 30, digitale Sproche und 
in, Full Moon Video gemach. 
Konsolen. Virtual Ray ist der nächsie 
einfachnicht logische Schrit. Wenn die Um- 
dieerforderi- setzung gelingt, profitieren wir 
Chen Fähigkei- — ale. 
ten haben, ein Of 
Spiel enispre- PC Games: Wie lange glaubst 
‚chend darzu- Du wird das dauern® 
PC Games: Sind weitere unab- stellen. 3D- 

Rängige Spiele im Wing- oder Produkt begonnen. Allerdings Grafik, Sprachausgabe; Ful- Chris Roberts: Meiner Ansicht 

Strike Commander-Universum _ bin ich mir nicht sicher, ob.es _ Motion-Videousw.sindon nach wird es noch 4bis 5 Ja 

geplan,wiee.B. Prater? sich letziendlich in der Strike diesen Systemen noch nicht re dauem, bis wir ein qualia- 
Commender-Umgebungab- möglich. Wenn eine Konsole iv hochwertiges VR-Produkt 

Chris Roberts: Sohrgutmög- _ spielen wird ul den Markt komm, die über schen werden. ich konn es bis 

lich. Wir machen vieleicht ei i Fähigkeiten des PCsver- __ dahin kaum abwarten. 

nen zweiten Teil von Privater PC Games: Wie lange müssen fügt, könne ich mir vrslln, 

Und denken über eine ähnliche die Piloten noch gegen Kilrathi daß der PC.ls Spieplatform PC Games: Vielen Dank für 

Voriane ür Strike Commander antreion? Gusgedient hl. Die neven 32- dieses Gespröch. 

nach. Andy Hals (Designer F- und 648i-Systome sehen sehr 

13 Srike Eagle I) hatmilden Chris Roberts: Der Krieg mil vielversprachendlaus. Wenn Chris Roberts: Kine Ursache, 

Vorbereitungen frein sches den Kirahiwirdin Wing diese Technologien konsequent und Grüße on die Leser. 


Commanders braucht ha mal 
eine Menge Speicherploz 
Natürlich will jeder tolle Grofi- 
ken und Supersound. Alles 
muß besser, schneller und reo- 
litischer sein als gestern. Ich 
spiele gerade die CD-Version 
von "Day ofthe Tentace”, des“ 
son Diskeftenversion auch sehr 
gut it, Trotzdem ist die CD- 
Version haushoch überlegen 
CD-ROM ist die logische Ant- 
wort und sicher auch das Me- 
dium der Zukunft. 
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Happy Hours in Texas 


el zu schnel ing der 
V: vorbei. Gegen Ende 

des Tages hatte ich viele 
neue Freundschahen geschlos 
‚sen, Telefonnummern wurden 
ausgetauscht und Ausgaben 
der PC Gemes mit dem Wing 
Commander Academy Preview 
unters Volk gebracht, 
Ich hatte eine echt gute Zeit bei 
Origin und mit typisch texanı 
scher Gostfreundlichkeit lud 
man mich am Ende des Tages 
zur allwöchentlichen “Happy 
Hour” ein, wo antialkoholische 
Getränke und Sandwiches zum 
‚Abwinken gereicht wurden. 


Prima Klima 


Die guten Beziehungen zwi- 
schen Management und Ange: 
stollon komen hior wieder 
deutlich zum Ausdruck. Die 
neuestan Verkaufszahlen wur- 
den bekanntgegeben und neue 
Angestllo der alten Belag: 
schaft vorgestellt. Auch meine 
Anwesenheit wurde als "der 
‚Journalist mit dem unaus- 
sprochlichen Nachnamen” be- 
kanntgegeben. Mittlerweile, 
nannte mich die halbe Belog- 
schaft ohnehin beim Vornamen. 
und Fragen übor "Germany", 
"The European Games Mar- 
kat" und “really cool games 
Kom Germany haaflen ich 
Ein kurzer Blick in die Cafete- 
ia brachte noch eine weitere, 
Überraschung. Andy Hollis,, 
der Designer von F-15 Strike 


SIPIEIEITIAIL 


‚Eagle III von Electronic Arts, 
machte sich gerade über den 
Kaffee her. Andy war kurzfri- 
stiq von EA zu Origin "ausge: 
lichen" worden. 

*Scy hello 6 Ihe folk in Ger 
many", Aber sicher: "Hello!" 
Es göbe noch so viel mehr zu 
berichten, ober leider würde 
dies den Rahmen dieser Re: 
portoge sprengen. Die folgen: 
den Personen möchle ich je 
doch noch in Kurzlassung er 
wähnen: Don Biblioheker, der 
für die Spieldokumantation 
Hintbooks und Fremdspra» 
(chenübersetzungen verant- 
wortlich ist. Er legte mir beson 
‚ders ans Herz, Ihnen zu er- 
zählen, daß in Deutschland ei- 
vie Wing Commander‘ 
schenbuchreihe in Arbeit ist 
(Bastei Verlag). Außerdem 
würde er Kommentare über 
die Qualität der Übersetzun 
‚gen sehr begrüßen. 

Die gute Fee vom Kunden- 
dienst, die dem verzweifelten 
Spider nal Ram Ele 
fe steht und so beschäffigt wer, 
deß sie nicht mal Zeit hate, 
mir ihren Namen zu nennen, 
‚Michael Priest, Ultima VII-De- 


nen Boss der jede 


I 


Andy Hollis wurde quasi nur 


signer, der in Austin fürsein gesetzt. Eine völig neue Pro- 
sozioles Engagement so be- _ dukfreihe mit dem Arbeits 
kannt it, daß die Bürger der _ "Interacive Movies” is in Ar 
Stadt einen Tag nach ihm be- beit Mit der Arbeit an Flying 
nannten. Nenad Vogrinec, der Circus, einem Flugsimulator 
aus Kroatien stemmende Kom- des 1. Welikriegs, wurde im 
Ponist, dor sich für die.deut- August begonnen. Außerdem 
sche Gastfreundschaft worden alle erfolgreichen Ser 
während seiner Studienzeit in en für das neue 3DO-System 
München bedonken wollte. umgesetzt 

Jean Mare aus Frankreich, der 

den ganzen Tog damit ver- 

brachte, die Seroenshats von 

Toclicol Operations für unsere 

{sa race Terigaube 

Weos können wir in der Zukunft 


von Origin Systems erwarten? 
Die Antwort: Eine ganze Men: E N D E 
ge. Natürlich wird die Ultima: 

Serie sowie die Wing: und 

Strike Commcnder-Serie fort 
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RIVATER 


Nachdem wir Ihnen in der letzten 
Ausgabe bereits ausführlich von 
der Vorversion des Privateer be- 
‚htet haben, durchleuchten wi 
diesmal das endgültig fertigge- 
stellte Spiel. Ein vorweggenomme- 
nes Fazit über das Weltraum- 


Actionspiel könnte etwa so lauten: 
Schwierig, schwieriger, Privateeı 

hrgroßes Abenteuer als schirm gagen das kirathische 

| Freibeuter” (engl. Privateer) Gebiet. Die Besiedlung des jun 

beginnen Sie auf dem kleinen gen Gebiets wird mit vellr mysteriöse Objekt 
Iondwirtschaflichen Planeten Kraft verangeirieben, die Be- aller Begierde: das 
Helen im Troy-System. Das välkerung wächst rasch und Alien-Artefakt. 


Troy-Syster ist ein keiner Ab- _ der Handelsverkehr wird reger 
schnit des Humboldt-Quadran- und reger: Von einem goldenen "Kirche der Menschheit‘, die 
ten und dieser wiederum ist ei- _Zeillter kann im Jahre 2670 jeder Art von technologischem 

ner von vier Teilen des Gemini- in Gemini allerdings nichtge- _ Fortschritt den Kampf angesagt schungsstation Sheol nimmt die 


Seltere Der$altor wurde den. sprechen werden, denn Pirekn_ hal Gesilichte lan Lu Den 
Erzfeinden Kilrathi (Sie erin- und versprengte Kilrathi-Ein- Held des Abenteuers, also Sie, 
nern sich an Wing Comman- heiten machen jeden etwas Ein neuer An- befindet sich zufällig dort, als 
der 1 und 2) vor einigen Jah- längeren Raumflug zum Risiko, fang der Angriffssturm auf die Sheol 
ren abgerungen, und dient der Hinzu kommen die Kampftrup: beginnt. Nicht nur Ihr Arbeit- 
irdischen Konföderafion jetzt pen der sogenannten Reires, Mit einem vernichtenden Über- geber kommt dabei ums Le- 

als Außenposten und Schutz-  fanatische Anhänger einer koll jener Retros auf die For- ben, sondern auch Ihre Freun- 


Auen 


retro band Unten. Angew 


ze le rd Here 


din Jo, die ebenfalls auf Sheol 


mit Forschungsorbeiten be: 
schäfig! wor, verschwindet de 
bei spurkos. 


Zum Glück im Unglück ermög 
lich Ihnen eine größere Erb 
schaft aber einen Nevonfang 
ls selbständiger Privatoer im 
Gemini-Sektor. Mit einem 
klapprigen Raumschiff und 
2000 Credits Taschengeld fin 
den Sie sich zu Spielbeginn 
auf dem Planeten Helen wie 
der. Von hier aus beginnen Sie 
Ihr neves Leben als freier Un 
Nernehmer. Von den enormen 
Möglichkeiten, die Privateer 
dem Spieler bieten kann, mer 
kon Sie am Anfang allerdings 
noch nichts. Die Bewaffnung 
des Schiffe ist zu schwach, als 
daß Si jetzt bereits eine Kar 
riere als Söldner oder Pirat 
starten könnten. Mit kleineren 
Handelsfügen gilt es zunächs, 
die notwendige Ausrüstung für 
Ihr Schiff zu finanzieren (siehe 
auch Walk Through auf Seite 
AN), um anschließend richtig in 


Nenn 
again Gen 


die Storyine des Spiels einzu 
steigen. Die eigentliche "Hand 
ung” beginnt erst, nachdem 
Sie einen gewissen Sondoval 
in New Detroit, der größen In 
dustriestadt des Gemini-Sck 
tors, getroffen haben. Von ihm 
bekommen Sie einen zunächst 
noch nicht näher einzuordnen: 
den Gegenstond, ein Artelokt 
einer unbekannten oußeirdi 
schen Rasse. Am Ankang konn 
der Spieler noch gar nicht er 
(ahnen, welches Geheimnis sich 
hinter dem Artefokt verbirgt. 
Im Laufe des Spiels wird je 
doch klar. daß sich der be 
gehrteste und "heißeste“ Ge 
genstond des ganzen Gemin) 
Sektors jetzt in Ihrem Besitz be 
findet. Einige zwielichigte Auf 
Iroggeber bieten Ihnen mehr 
Informationen über den Ge 
genstand on, unter der Bedin 
gung allerdings, daß Sie ge- 
föhrliche und teilweise auch 
legale Missionen für sie erfül 
len. Unter dem Strich stell sich 
dann aber doch heraus, doß 


s hier Action 
pur. Die 
schnelle 3D- 
Grafik ist Re- 
feronzklasse. 


selbst Ihre Auf 
roggeber immer 
dos Artelokt 

‚Also machen Sie 
sich ouf eigene Faust auf 
die Suche nach mehr In 
lormationen. Der Planet 
Oxford, Sitz der größten 
Schrtensommlung in Ge 
mini, ist hierfür das ich 
ge Ziel. Auch hier erwor 
hen den Frogesuchenden 
aber wieder waghalsige 
Aufräge, die es erst einmal zu Wing und Wing Commander 
meistern gilt bevor er mehr In- 2 das reinste Zuckerschlecken. 


Formationen bekommt. Um Die Steuerung im Raumflug is 
Ietzendlich hinter das Geheim- m großen und genzen zwar 
nis des Artelakts zu kommen, identisch mil der von WC 2 
Werden Sie Wochen; wenn aber die Gegner sind einfach 


nicht sogar Monate beschäfigt zu stark und das eigene Schiff 
sein, denn viele der Missionen zu schwach, um schon nach 
sind selbst noch dem sen An- wenigen Togen fast ganz durch 
Iouf nicht ohne eine große Por- zu sein, wie es seinerzeit bei 
ion Glück zu schaffen. Wing Commander möglich 
wor. Mindostons ein bit zwei 
Unglaublich Wochen intensiven Spiels sollte. 
hoher Schwierig- mon oufjeden Folleinplanen, 
keitsgrad bis man von den zufällig gene- 
rierten Missionen aus den Mis 
Im Vergleich zu Privater wa- _ sion-Computern zu den echten 
ren die Wellraumspiee X "Stonjline-Missionen” umstei 


Nm 
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Mani aus 


gen konn. Dafür werden ober 
auch Features geboten, die in 
anderen Welnaumspielen bis 
her noch nicht zu schen waren; 
Die vier Raumschiff, die sich 


Ciorkn duasrant 


zehn weitere Schiffe, 
davon sind schon aus Wing 
Commonder 2 bekannt 


der Spieler - je nach Finanzla 
90 - zulegen konn, lasen sich 
‚mit zig Ausrüstungskomponen- 
In zu wahren Kampfburgen 
Aunen. Im Weltraum findet man 


sympa- 
thische 


gibt Ih- 
non das Vorzim- 
Arte- _ morda 
fakt m 


Der Gemini-Sekto: 
Jeder Knotenpunkt 
auf der Karte reprä- 
sentiert ein eigenes 
Sonnensystem. 


Speech Pack 


Wie bei Origin inzwischen 
üblich, wird auch für Priva 
ieer ein Speech Pock mit zu 
sötzlichen Funksprüchen on 
‚geboten. Für knapp 60 Mark 
kann man die Piraten Auchen 
hören oder sich gepflogt mit 
befreundeten Kaufleuten un 
erhalten. Leider wird in den 
Zwischensequenzen selbst mit 
diesem Zusatz keinen 


Sprachausgabe geboien. 


Die Technik 
Beim Schwierigkeitsgrad wur 
de übertrieben, dafür liegt Ori 
‚gin bei dor technischen Reali 
sierung aber wieder goldrich. 
ig. Die aufäligsten Nevorun 
gen wurden om Sound vorge 
nommen: Statt auf FM-Synthe- 
se setzt Origin von nun on 
len Spieleneverscheinungen 
auf Generol Midi, Die Begleit- 
mei « os der Stersounlage 
genossen « sicht der Musikbe 
gleitung eines Kinofilms um 
nichts mehr noch. Die Sprach 
ousgabe und die Soundeffekte 
werden noch wie vor synthe- 
fisch erzeugt. Deshalb hiner 
laßt dos Installationsprogramm 
‚auch gemischte Gefühle bei 
Besitzen von Adlib-kompa 
tiblen Karten: Die Begleitmusik. 
kann zwor auch aus Adlib- 
Korten gehört werden, bei den 
Eifekten und der Sproche ste- 
‚hen aber nur SoundBlaster- 
Kompatible zur Auswahl. Über 
die grofischen Qualitäten muß 
nicht viel gesogt werden, denn 
von Origin istman im Bezug 
auf die Wing Commander-Se 
fie schließlich nur das beste 
gewohnt. Man blieb bei Priv 
Ioor noch beim Standard VGA- 
Modus mit 320 x 200 Bild- 
punken in 256 Forben. (Unler- 
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tützung von SuperVGA wird 
erst für Wing Commander 3, 
das im Winter "94 erscheinen 
soll, versprochen). Am Erschei 
nungsbild eler Objekte, Raum- 
schffe und Planeten wurde ge 
wissenhoft gearbeitet. Im Ver- 
gleich zu Wing Commander 2 
wirkt alles sehr viel deeilierter 
und lebensechtr. Der Deici- 
reichtum muß aber mit en 
sprechend schneller Hordware. 
erkauft werden: Ein 386er mit 
40 MHz Toktrat oder ein 
4Bber ist für einen Rüssigen 
Spieloblauf die Grundvoraus 


setzung. 


Fazir 


Das einzige, wos einen Spieler 
mit der entsprechenden Hard- 
wore on Privateer stören könn: 
fe, wäre der sehr hoch ange- 
setze Schwierigkeitsgrad. An- 
sonsten ist das Spiel eine rund- 
um gelungene Fortsetzung der 
Wing Commander-Soga. Wer 
bereit ist, ich in ein Spiel rich- 
fig einzuorbeiten, wird hier auf 
ll Fälle mit dem Besten be- 
dient 


Thomas Borovskis 


[ Orlotveiect 


Damit es Ihne nicht ähnlich 
TE euer 
Redoktionsmikgioder, die vom. 
Schwierigkeitsgrod des Well. 
Kom Arten Beeraniel Tr. 
Ich wschlogen wurden (au 
Lust kann schnell Frust wer- 
(den); gebon wir Ihnen hier 
‚nen kleinen Leitfaden an die 
Band; dar dan Eiiaeg In des 
eben ol Priv hier 
leichtern kann. Grundsätzlich 
sollte man wissen, daß es 
meigere Nögezr er 
Milion“ gibt. Man kann Mit- 
ed der Höwndler= acer Sök- 
‚ner-Gilde werden, sich seine 
Missionen aus den Missions- 
Er ‚tern ziehen oder sich 
auf eigene Faust auf den Weg 
mochen! hier ame Ioding 
san, Ha oder Fall kan 
und dort mit Gewinn wieder 
löschen. 
And ine on den 
genannlen Sielen o 
Ben werden, können Se 
sich el backe Nano 
wirklich die Zähne Gusbaißen, 
deshalb empheh ich der 
Ietzore Weg. Zu Beginn ist es 


angebracht, die Einstellungen 
“Unlimited Ammo” und ne 
wi ty" im Optio- 


‚nenmenü zu aktivieren, dann 
droht Ihnen selbst von größe“ 
ren Verbänden der kalıblüi- 
‚gen Retros keinerlei Gefahr. 
Das Troy-System, in dem Sie 


sich jo vom Spilsort on be- 
finden, ist ein idealer Platz, 
um die Grundsätze des Welt- 
roumhandels zu erlernen. Ihre 
ersen Prof werden Si r- 


verkaufen. Im Gegenzug Io- 


besten gecın in eine Fracht 
roumerweiterung ir 

Nutzen Sie die häufigen An 
fon ar und Pen, 
um Ihre Fertigkeiten im Roum- 
kampf Ihre 
erstverdionten Credits sind 
Übrigens sehr gut in einem 
besseren kz inve- 
stior - zwei Laser vom 
"Meson Blauter“ sollen genö- 
gen, um die Douer der Welt- 
raumkömpfe auf ein erträgli 
ee 

% Bee 
eich Mio vom hp 
Are: ‚oktivierten 
Opfion "Unlimited Ammo” 
reicht os, wenn Sie sich zu 


Miniatur-Walk Through - 
Der Einstieg in Privateer En lee: 


Rechts: 
Ein typi- 


De Ihr Schiff nach 20 
s 30 Hondelsflügen. 
schließlich mit zwei Losern 


‚gine-Upgrode, 
‚Shield-Generotor I und ei- 
nem ECM-System ousge- 
cite is, können Sie sich 
an die erse Kompfmission 
\wogen. Doakivieren Sie vor- 
"her aber unbedingt "Unlimi- 


ted Ammo” und "Inyulnerobi: 


fi, denn sonut wird Ihnen. 
dos Missionshonorar nicht 
überwiesen. Jetzt können Sie 
sich longsom hocharbeiten 
Begonnen werden solle mit 
Missionen für 2000-3000 
‚Credits Auftrogsprämie. Mit 
den Auge nem Ip "De 
end Base” habe ich persön- 
lich die besten Erfohrungen 
mochen können. Vergessen 
‚Sie bitte nicht, Ihren Spiel- 


ond noch jeder abgeschlos- 


entscheiden, nach New De- 
Writ aufzubrechen, um in 
Sandovans Diensten Ihr wirk 
lich großes Abenteuer anzu- 
roten, bleibt nur Ihnen über 


Iossen. Als Anhaltspunkt 
meine Schilfsaustaftung bei 
‚dor erston Mission für Sando- 
vol: 

Centurion mit zwei Plasma- 
Lasern, ECM-Packoge 3, Rı 
pair Droid, Til Tore, Engi 
Upgrode 3, Shield Generator. 
3und Missile Launchern beid- 
zeig. 


REVIEW 
Body Blows 


Hasenfuß und 
Großstadt-Rambo 


Haben Sie sich nicht auch schon 


wurden. Team 17 könnte mit dem 


Beat ‘em Up-Spiel “Body Blows” 
nun auch diese possierlichen Ge- a 
sellen endgültig hinter den PC ver- © 

bannt haben. 


ie bei den altbe- hen entpuppen sich die meisten 
WW “Street- ‚davon als relativ sinnlos, da sie 

Fighter":Verbildern keinen grunellgenden Einfluß 
‚geht es auch hier um ein gno- aufdas eigentliche Spiel zu ha- 
Genloses Gemetzel unter einer ben scheinen. Musik ein, 
‚abartigen Schar diverser Un- Soundeffekte (relativ saftlos) 
tergrundkoryphöen. ‚aus, Lautstärke stufenlos regel- 
Vom New Yorker Bandenchef bar, optional, versteht sich. Da 
bis hin zum schwergewichtigen könnte man meinen, es wäre ja 
‚Sumo-Ringer stehen insgesamt alles da, dach auf die Regel, 
elf Schläger, vier Gute und sie- barkeit des Schwierigkeitsgro 
ben Ungute, zur Auswahl, je- des wurde großzügig verzich 
dermiteiner aufihneigens et. Rundenzahl und Kompfzeit 
zugeschnittenen Kampfiechnik können allerdings wieder mer 
ausgestattet nipuliert werden, obwohl selbst 

ultimative Laien den Kompf in 
Schau zu, mach der Hälfe der Mindestzeit be 
nach, mach mit endet haben dürften 


Bei diesen Kampfiechnikenho- Bandenkriege 


ben sich die Choreographen zum Selber- 
einiges Hintrlifiges aus Ihren machen 
kranken Hirnen gesogen. Das 

Repertoire der Kämpfer er-  Spielbar ist “Body Blows" von 


streckt ich von den konvenfio- einem, zwei, vier oder sogar 
nellen Fußkriten, Drehschlägen, acht Personen. Spielt man al- 
den Fußangeln und Handkan- " leine, prügelt man sich im so 
tenschlögen bis zu defigen genannten "Arcade-Modus" 
Schmankerln wie "Geistesbit 
ze", Feuerstöße, Unsichtbarkeit 
und herzhaften Rempelattacken. 
streng nach der Automaten 
vorlage. 
Wer jedoch gedacht hat, dies 
wäre noch lange nicht das En 
de der Fahnenstenge, wird lei 
der schnell eines Besseren be- 
Iehrt. Zwar finden Sie eine be- Kompfzeit und der Brutalität 
chic Zahl an Optionen vor, der Schläge errechnen. 
jedoch bei genauerem Hinse Richig spoßig wird es aller 


Im Vergleich 
zur Amigı 
version kön- 


mit einem der ver “guten” 
‚Schlächter durch die von Run- 
‚de zu Runde unmerklich auf- 
= dringlicher werdende Sieben: 
Kontrahenten schaft der “bösen” Schlächtr 
nicht Gekämpf wird natürlich um 
den Sieg, aber auch um Punk 
16, di sich aus verbleibender 


EA en 


BA Kt 


Qualität und Amosphäre der 
entsprechenden Spielautoma: 
ten. Während sogar schon 


‚kleine Spielkonsolen zumindest 73 
akustisch die Knochen krachen De 
lassen, ist der Soundbloster De 
des PCs mit der Geröuschkulis 37 
se des Spils hörbar unleror- 88 
dert. Dos hlfose Klicken der BD 8 
Föunte hebt nicht gerode den el 
Adrenalinspiegel des Spielers Den 
‚Obwohl die Grafik gut gelun- > 
gen ist, fehlt es dem Spiel des var 
‚öheren dach gewaltig on & 88 
Übersichtlichkeit, wos dazu won 
führt, den Joystick meist in un- 2 
wilkörichen Bewegungen hin- BER 
und herzureißen, um den Sieg RER 
zu erlangen. Dennoch: Aus BR 
den wenigen erhältichen PC- DE 
Spielen öhnlicher Gattung hebt BER 
sich "Body Blow” in jedem Du 
Fall positiv hervr. Sieht man BE 
wohlwollend über einige sy- Da 
stembedingte Schwöchen hin- Den 
wog, ee Bow auch By ER 
‚anspruchsvollen Kömpfernatu- Io D 8 
eg ©. Nice, 
und Bruliät bescheren. Srhenmmm Dar 


dings erst ab zwei Spielern, da „Ich mach Dich zur Marcus Islingerm |" 
en die Möglichkeit Schnecke!” - einmal ar 
eröffnet, sich sogar in einer Art wörtlich genommen. 
Turnier direkt zu duellieren. 
Die Tastatur kann hierbei den 
zweiten Jeysick ersetzen. 


EEE 


Schnörkellose 
Details 


Den Luk have ERS2B 
Fee DV 50 


Unter Beachtung des Speicher 


aufwands, der mit seinen 1,6 Owen uisimgen DA 1260 
MB noch relativ niedrig gt, er" DE 
sieht Body Blows seinen Spiel een Res 
hallenvorbildern im großen eine NE 
und ganzen in nichts nach. Lo- Mae Meiee?, BER 


benswert sind die verschiede. Vemeilis2 2 8 
nen, recht ansprechenden 
Backgroundszenarien, die füs- 
sig über den Bildschirm serol 
Ion, wenn sich die Spieler m 
Raum bewegen. Schade nur, 
daß auf kleine bewegte Details 
verzichtet wurde, wie Regun- 
gen in der Zuschavermenge 
‚oder den obligatorischen Vo- 
‚gel, der durch das Bild segelt. 
Die Spielfiguren selbst sind et 
was kantig, doch Ihre adretten 
Rundungen und ihr irrer Touch 
sind gut zu erkennen, wenn- 
gleich auch auf ine Rüssige 
Animation zugunsten der Be 
wegungsgeschwindigkeit ver- 
zichtet wurde. 

Zugegeben, "Body Blows” er- 
reich bei weile nicht die 


nen) Bam sata 


REVIEW 
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Troddlers 


Lemmings vs. 
Troddlers 


's (zu deutsch etwa: Tramp- 
} sind possierliche kleine Wesen, 
die immer geradeaus und meist in 
ihr Verderben laufen. Sorgen Sie 
dafür, daß alles gut ausgeht! 


das kommt Ihnen be- als sofort durch den Tolaparter. 
S cannt vor? Sicher, aufden zu verschwinden. Jetzt heißt es 
'ersten Blick hält man hurtig hinterher und die Klei- 
Troddlers von $.O.R.M. für nen schleunigst zurückge- 
eine Lemmings-Kopie, aber bracht. 
eine gleich vorab; Trolders ist 
anders. Die Vorgeschichteist' Zauberlehrlinge 
schnell erzählt. HokusundP- sei der Arbeit erfüllen. Meist muß ei 
kus, die beiden Zauberlehrlin- ne bestimmte Anzahl 
‚ge von Meister Divinius haben In jedem Level müssen Hokus von Troddlers vom Ein- 
die Trodlers eigelossen und und Pokus {m Ein-Spieler-Mo- gang zum Ausgang 
denen fiel nichts Besseres ein, dus nur Hokus) eine Aufgabe geführt werden. Dies 
bewerkstelligt man, in- = 
dem Hokus Blöcke und Komplexe Aufgaben war- 
andere Hilsmitel (iche ten auf den Spieler! 
Kasten) an die passende 
Stelle zaubert, indem ersich und Pokus nicht! Man muß al 
erst selbst dorthin begibt (ala so oft erst dan Weg für die 
Jump & Run) und dann dos Spielfiguren bauen. 2. Anzahl 
entsprechende Objekt mitma- _ und Reihenfolge der Objekte 
gischer Kraft entstehen läßt. ist vorgegeben, allerdings 
Dabei gibt es zwei Hauptpro- kann man nicht mehr benötigte 
bleme: 1. Die Troddlers können Sochen wegzaubern und an 
uf senkrechten Wänden und anderer Stelle wiederverwen. 
sogar Decken laufen -Hakus den. 


Die Rückkehr 
der lebenden 
Toten 


‚Abgesehen davon, daß di- 
verse Monster und Gemein: 
heiten wie Küchenmaschinen zu einer echten Herausforde 
und Minen eic. den Trodellers rung, denn es gibt viele ver 


das Leben erschweren, ma- schiedene Arten, einen Level 
chen Ihnen auch noch die Fol- nicht zu schaffen, und zu guter 
gen eines weiteren Malheurs Letzt bleibt immer noch der 


zu schoffen: Ein Teil der Trodd- Kampf gegen die meist knapp 
lers wurde durch das Telepor- bemessene Zeit. Nachdem 
tieren zu Zombies und die18- man 100 Levels allein gespielt 
ten nicht nur Troddler bei Kon- hat, kann man sich auch noch 
takt (schlimm genug), sondern _ an weiteren 75 Leveln für zwei 
sie wagen es sogar, Hokus und Spieler versuchen; dabei ist 
Pokus anzugreifen, sodaß dann allerdings echte Teamar 
uch auf deren Lebensenergie beit angesagt. Zur Sache geht 
geachtet werden muß. Außer- _ es dann in den 15 Levels des. 
dem dürfen Zombies aufkei- "War-Mode“, denn hier geht 
nen Fall zum Ausgong kom- es gegeneinander. Zusammen, 
men. All das macht Toddlers mit der soliden Grafik (aller 
dings sind Trodaler 
nicht ganz so putzig 
wie Lemminge) solle 
do engen, um 
ee 
Aclionspoß zu sor- 
gen 


Peter Freunscht Il 
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REVIEW 


Seal Team 


Good Morning, 


Electronic Arts hart am Rande des 
Fettnäpfchens: Verkappte Rambos 
jubeln, Moralapostel schlagen die 
Hände über dem Kopf zusammen und 
Spiele-Tester jonglieren verzweifelt 
mit ihren Wertungstäfelchen. 


enbar gibt es ein un- es gibt wieder viele Abkür- 
Jaeschriebenes Gesetz,  zungs-Tasten zum Auswendig- 
aß derarige Spiele lernen - irigieren Sie den 
zwar regelmäßig von der Foch- Trupp an Holzhüften und Feind 
presse in dor Luf zerrissen wer- lichen Soldaten vorbei 


den, bei der Käuferschoft aber. 


Geschafft! Die zwei Vienamesen konnten um- 
zingelt und unschädlich gemacht werden. 


dennoch großen Anklang fin Lizenz zum Ferner steht es Ihnen frei, Kanten. Das fängt bei der. 

den. Wie sonst wäre es zu er- Töten zunächst einige ausgewählte  fragwürdigen Darstellung der 
ören, daß sich so einer kei Missionen zu einieren oder Ereignisse an und findet seine 
nen Hinterhof-Soffwareschmie- Verschiedene Ansichten erleich- gleich in den Campaign-Modus bescheidene Fortsetzung in 

de nun der Branchenprimusmit tern die Planung undeine einzusteigen. Nach einem de- den Grafiken. Statt Super 

‚der unrühmlichen Vergangen- 'zoombare Übersichtskarte zeigt  taillierten Briefing starten Sie 'VGA-leichen oder farben- 

heit der USA auseinandersetzt. den Ort des Geschehens, da Ihren Trip ins Ungewisse. Zu Ih prächtigen Bitmap-Explosionen 
Bei Seol Team handelt es sich man während der ausgedehn- rer Unterstützung wird schwe- werden Ihnen beim Einsatz nur. 
um eine Kombination aus Stra ten Exkursionen leicht die Ori- res Geschütz in Form von Hub-  körgliche Vektorgrafiken ge- 


tegie-Komponenten und Echt- __ enfierung verlieren kann. Bevor schraubern, Kampffugzeugen _ zeigt, deren Detailgrad und 
zei-Gefochten während des Vi- es losgeht, entscheiden Siesich und Flußbooten aufgefahren, Tempo sich per Tastendruck än- 
emam-Kriegs, wobei dieinsge- für di Person, dieSieinner- die das heldenhafte Quartet dem läft. Die Missionsbespre- 
samt 80 Missionen inden Jah- halb Ihres Himmelfahriskom- auch zum jeweiligen Arbeits: chungen, Menüs und Helden- 
ren 1966-69 angesiedelt sind. _mandos übernehmen möchten. platz bringen und wieder ob-  begräbnisse wurden hingegen 
Ihre Einheit besteht aus vierzu Anhand der Biographien kön- holen. Für besonders glänzen- mit einigen genretypischen 


allem entschlossenen Draufgän- nen Sie die Listungsfähigkeit de Leistungen werden diverse _ Hintergründen garniert. 

(gern, mitelenen Sie.durch  dereinzelnen Soldaten ein- Orden.ans Reversgehafist, Beim Dschungel-Schlachies 
‚Sümpfe und Bambus-Gestrüpp schätzen, die im Laufe des ‚erwartet Sie außerdem die üb- 
querfeldein waten und Ihren Spiels auch an Erfahrung und Kıobig liche digitolisierte “Rohkost”, 
Aufrag (Gefangene befreien, _ Können zulegen wos Sound, Effekte und - in 
Stützpunkte zer- Seal Team ist in vielerlei Hin- Ansätzen - Sprachausgabe an- 
stören, usw.) sicht ein Spiel mit Ecken und  belangt. Das teure Steckkarten: 
möglichst ohne 

Verluste mei- 

stern müssen 

Im hektischen 

Wechsel zwi- Strategie 

schen Maus ea 

bzw. Joystick mr 

und Tastatur - 


Spielspaß 


Spieherarzac EN | 


Pe 00 VE on] 


HERSTELLER Were ron] 
| Electronic Arts | [EWEERTET remer] 


Vietnam! 


‚Arsenal ihres PCs wird von 
al Team also zu keinem Zeit 
punkt richtig gefordert. Um dos 


Desaster komplett zu machen, 
müssen Sie sich obendrein mil 
einem hoffnunglos überlo- 

denen Handbuch und der be 
reits erwähnten Steverung her 


Produkt vor dem Absturz in ie 
fere Prozentregionen. Denn für 
ein poor Stunden zweifelhafte 
Unterhaltung ist das Programm 
‚durchaus brauchbar - mit et- 
wos Übung macht es sogar 
richtig Spaß, so merkwürdig 
das kingen mag. Wenn Sie 
nichts moralisch Verwerfi 


daran finden, einen unmitel 
vor Ihnen im Dickicht vr 
Fazit: Ganz abgesehen von schanzten Palygon Asiaten 
‚sverherrlichende (über den Haufen zu ballern 
Ausschweifungen und der olles und zudem keine allzu hohen 
onderen als objektiven Darstel- Ansprüche an die Präsentaiion 
len, hindert Sie nichts dar- 
on, trotzdem in den Kampfan 
zu schlüpfen 


hätte eleganter lösen können. 


falls zu den Top- 
Zunft. Lediglich der gute Missi 
onsaufbau und die spannen- 


den Aufträge retten das EA- Sea eier 


Petra Maveröder net prebabiy/ba 20 happa het ias ya 


Sports 


ANSTOSS, die Fußball-Management-Simulation, zeigt einen völlg neuen, 
Standard in Grafik und Spiellefe! Live-Kommentierung der Spiele mit 
Konferenz-Schaltung zu anderen interessanten Begegnungen! Interviews, 
Ereignisse, detailierte Mannschaftsdaten - Erfolg und Mißerfolg Ihrer 
Mannschait iegen In Ihrer Hand! Treffen Sie Ihre Enscheidungen - Sie. — 


könnten. Bundestrainer sein, oder vom Vorstand gelevert werden! zn 
Fußball < 
wie im 
Fernsehen! 


- Spielverlauf wird ständig 
neu berechnet 

- Auswechslung 

- Spieltaktiken und 
Spielweise 

- Trainerseminare 

- Individuelles Trainings- 


programm Erhältlich für MS-DOS, AMIGA sowie AMIGA 1200 (256 Farben) 


Arion DU bei Sein Ponte mt, rer 1,9999 Glroh, Kanmmart: ANSTOSS. 


REVIE\V EEE en 77:0 50 


Gateway II: Homeworlds 


Do you speak Heechee? 


Und da behaupte noch einer, Com- 
puterfreaks würden sich nicht für 


teressieren! 

Joch Besiseller-Auteren Siellen versuchen die beiden 

[wie toveerft, Niven, Entwickler Glen Dahigren und 

Tolkien und Herbert Mike Verdu, dem Spieler rotz 
wird Frederik Pohls Heschee der ziemlich trockenen Story 
Saga von Legend bereits mit ein Schmunzeln abzugewin- 
dem zweiten Tilgewürdigt. nen 
Goteway (übrigens nicht zu Gegenüber dem ersten Teil 
verwechseln mit dem Rllen- wurde ordentlich aufgerü 
spiel-Okdie Gateway 16 the Sa: Allein 50% mehr Fesiplaten: 


vage Frontier von SS haterst _ platz wird belogt und statt in 


knapp eineinhalb Jahre auf drei Abschnite ist Homeworlds 
dem Buckel und schon wird jez in insgesamı fünf Kapitel 
der Nachfolger vorgestellt. mi vielen Einzeletoppen une 


‚Auch diesmal ist es Ihre ehren 
volle Aufgabe, die Welt zu rt 
ten - wie aufregend! Nochdem. 


Mehr Puzzles, mehr Schaupl 
ze, mehr Grafiken und nicht 


unerschrockene Abenteurer zuletzt mehr Text. 
bereits in Vorgänger mit den _ In das Spiel wurden viele at 
freundlichen Heechees und ‚elle Themen hineingepackt: 


den bösen Assassins Bekannt 
schaft machen durhen, wird es 
im Jahre 2112 für die Mensch: 
hai wieder einmal kritisch, 

Während Sie in Son Francisco 


Beispielsweise dürfen Sio Gene 
von Insekten manipulieren und 
müssen sich auf einem Baum 
sitzend gegen zähnefltschon- 
de Dinosaurier zur Wehr so 


die Freuden eines erfolgrei- zen. Ferner untersuchen Sie 
(chen Heldenlebens genießen, _ seltsame Vorgänge auf einem 
planen heimtückische Terari- _ Eisplonelen und saten nat 
sten, die Feinde der Haschees lich der Heschee Homeworld 
zurück nuf die Erde zu bringen _ ninen Rauch ob. 

und damit ein Massaker auf 

dem blaven Planeten onzurich- Girafik-Schlappe 
ten. Alto wird ein Raumschift 

gechartert und ab geht's in die Die von anderen Legend-Pro- 


Weiten des Weltalls - auf der _ dukten bekannte Benutzerober- 


‚Suche nach der Heschee Ho- fläche mit Verbliste, Kompaß, 
meworkd. Text und Grofiklenstr wurde. 
‚auch diesmal beibehalten. Wie 
Nichts zu 
lachen 


Animations 


wonz gezeigt, 
damit man nicht nur endlose. 
Beschreibungen zu sehen be 
kommt. Die Worbung vor- 

spricht “Spechoculor Animati 


der sich vor kurzem im Mitel- ons“. Gegenfrage: Wo sind 
oller mit Herzblat loroalle sie? Sind damit etwa die nur 
vergnügte. Die zwerchfoller- wenige Sekunden cevernden, 


Wann der Name Logend fält, 
‚denkt manı zunächst on den 

zouberhahen Ernie Eoglebeok 
oder den unfertigen Rilter Eric, 


schühernden Eskapaden von 
Spalkasling & Co. vermifke 
die Logend-Gemeinde schon in 
Gateway 1 schmerzlich. Auch 
die Fortsetzung gibt sich öhn- 
lich humeros - nur on wenigen 


ruckorigen, lorbarmen und 
groben Grofiken ‚gemeint, die 
hier und do die Augen beleidi 
gen? Zu Beginn stount man 
noch über tolle 256-Farben- 
Kunstwerke in "Spoce-Quest 


"Sf "tne world 


Pohls zweiter 
Streich ist nicht 
‚ganz so gelung 


IV"-Qualität, aber je 
weiter man sich vorar- 
beit, desto weniger 


wird geboten. 
Eine harte Nuß 


ner Stunde enmerut aufgeben 
wird 

Die Puzzles sind zwor (im 
nachhinein betrachte) eigent 
lich immer recht logisch aufge: 
baut, ber ein Larry: oder 
Monkey Island-Spieler mit 
Schulenglisch Kenntnissen wird 
bald mit iegenden Fahnen zu 
seinen Lieblingen zurückkeh- 
ren. Außerdem ist es doch 
recht longweilig, mit einem 


Wenn Sie bislang Ihren Adven- 
ture-Bedorf bei der Konkurrenz 
LucasArs, Sirro, Westwood) 
gedeckt haben und der Mei 
nung sind, reif genug für das 
"Prof-Loger” von Legend zu 
sein, sollen Sie sich das lieber 
noch einmal gut überlegen. Sie 


bekommen mit Homewerkds guten (!} Wörterbuch und dem 
fin Progromm, bei dem in Hint Roak bewoffnet, Hppend 
Normalsterblicher (des heißt, _ und kickend eines der zur Zeit 
bei ihnen zuhause hängt nicht _ onspruchwollten Adventures. 
‚das “First Certificate in Oxford zu “lösen”. 

English” über dem Schreib- Petra Maueröder IM 


tisch] vermutlich schon nach ei 


ING 


7sla0des’] 60% 


Spielspaß 


Handling 
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TIPS & TRICKS Zone / 51 


Arte N 


STEEL EMPIRE 


Probleme beim Treffen der kei- 
‚neren Roboter mit Raketen? Mit 
der Kombination der Taste zum 
Walfenwechseln und der Steu- 
ertoste (Cursor) lassen sich die 
Formotionen der Langstrecken- 
roketen ändern. Schon einmal 
‚mit einem einzigen Mercu 
ne schwere Befestigungsanloge 
zerstört? Man braucht nur ei- 
nen schnellen Cyborg (ein 
‚Achilles ist am besten) und ei- 
nen dichten Nadehwald. Man 
Pirsch ich jizt am Rand des 
Spielfaldes entlang, bis man 
‚die Rückseite der Verteidi- 
gungsanlage erreicht hat. Mit 
ein wenig Glück ist man jeder 
Rakete entgangen. Nun 
schleicht man sich von hinten 
an die Haupistadt heran und 
zerstört diese. Wahrscheinlich 
kann man auch nach ein paar 
feindliche Cyborge zerstören. 
Man sel sich außerhalb der 
leidigungsmauern direkt 
hinter einen Roboter und ver- 
‚sucht nun, die Raketen seiner 
eigenen Verteidigungsanloge, 
ufihn zu lenken. Mit Keyinit 
kann man die Tastensteverung 
verstellen. 


Sascha Herrmann 


MIGHT AND MAGIC - DARK- 
SIDE OF XEEN 


We sch bei Mh And 
Magie 5 mit unlauteren Miteln 
durch die Spielewelt schlogen 
wil, solle zunächst einmal ein 
neues Spiel beginnen und 
dann sofort ampeichem. Mi 
einem Disketen-Editor wird 
‚dann der neu entstandene, 
Spielstand geöffnet und folgen- 
de Werte auf H" geändert 


0900: Od, 

Oac0: 07, 
oz 

Oad0: 0,02 

Deko: Oc 

0600: 0a, 14, 10, 08, Od, 
0e 

0.20: 07,07. 

11e: 08, 14,04, 11 

11/0: 06, 0f,0f 


1300: 
1310: 


1320: 
1840: 


190: 
1000; 


110: 


Ic: 
100: 


1610: 
120: 


130: 


2280: 


230: 


00, 05,05 
08,11,06.12, 


523838 


sassg=F883 
se 
5 


8 
Be 


02,02, 02,14 
06,02 

13,00, 08,13,10,10 
e 


10,00 


Die Eigenschaftswerte jeder 
Peison der Standard Pariy sind 
vun auf fost unschlogbore 255 
gesetzt - einer lockerleichten 
Lösung des Spiels sicht also 


nichts 


mehr im Wege 
Thomas M. Fuchs 


X-WING 


Hier ein poor Tips für alle 
Raumpiloten, die bei X-Wing 
nicht weiterkommen. Man 
inmt einen Diskeditor und 
verändert damit die Datei 
Name Pit. Um den Rang sei 
nes Piloten zu ändern, gibt 
man bei “A” folgendes ein: 


00% 
on 

0A- 
oh- 
Od- 
Osh- 


Flight Coder 
Flight Officer 
Lieutenant 
Captain 
‚Commander 
‚General 


Bei "B" kann man seine Punkt- 
‚zahl editieren 

Bei“C" wird der Erfahrungs 
grad von Rookie bis Top Ace 
verändert, wobei “fh” die 


höchs 
Bei“ 


Stufe einnimmt. 
kann man sich alle 


Treining-Beckges verschaffen, 


in der 


Wing 


nlolge X-Wing, Y- 
und A-Wing (von "00h" 


bis "08h”) 


0000: 


00.00.00 oa bb bb 00. 


cz 00.00 00.00 00.00 


‚0080: 


00.00.00 00.00 00 dd 


dd.dd 00.00.00 00.00 00 00. 


Martin Bundnagel 


SYNDICATE 


Bei dem erst kürzlich erschie 
nen Top-Game Syndicate 
‚kommt man mit diesem Trick 
zu $90.000.000 und man hat 
vor der ersten Mission die 
Wahl zwischen allen Körper- 
teilen. Dazu muß mon im 
Menü auf das Feld “Spiel neu 
starten” gehen und dieses 
betätigen. Dansch geht man 
cuf das Feld "Spiel lden/si 
‚chern” und wählt es an. Jetzt 
bemerkt man auch den einzi- 
gen Haken an diesem Tick: Er 
funktioniert nur dann, wenn 
die erste Speicherstelle frei ist. 
Erfüll man diese Bedingung, 
so kann man jetzt diese (und 
nur diese) Speicherstlle laden 
und die Missionen beginnen. 
Nun hat man alle oben ge 
‚nannten Vorteile auf seiner Sei- 
teund kann das Spiel ruhig 
ongehen lassen. Ein Tip für al 
Ie, bei denen die erste Spei- 
‚cherstelle schon besetzt ist: Ein- 
Fach die Sove-Datei löschen 
und der Cheat sole funktionie 
on 


‚Jan Preissler 


KOMPLETTLÖSUNG WORLD 
OF XEEN 


Nachdem man beide Inros 
(Dark Side of Xeen und Cloucs, 
‚of Xoen) gesehen hat, startet 
Peter lern la 
zum Pharao, Dort bekommt 
man folgende Aufräge dar 
Prinz Rolond und Königin Ka- 
lindra heiraten können und die 
Welt vereinigt werden kann: 

- Die vier Schläfer wecken 
(Welkenweg on den Ecken die 
Wörter Erde, Wasser, Luft, 
Feuer eingeben, die Ebenen 
‚durchsuchen und die Schläfer 
wecken). 

- Die vier Maschinen in den 
Ecken der anderen Welt at 
vieren (Clouds of Xeen, Zav 
ber-Sprung verwenden] 

3 Pain Roland befreien 

Den Weg über den Dunklen 
Turm finden 


Um Prinz Roland zu befreien. 
müßt Ihr erst die Silberne ID 
(Card bekommen. Ihr findet sie 
im Drachenturm auf der Wol- 
kenebene. Das Wort an der 


TIPS & TRICKS DEE SrmeTE EHRT RE 


Statue lautet Unendlichkeit‘. Karte vornimmt (zum Vorschein nig. Mon muß sich leider Melodie begeben wir uns wie- 
Ansonsten muß man nur einige kommen die Zahlen, die mon durch die schwingenden Beile der in den Dunklen Turm zur 
Drachen töten, was zu dem __ muliplizieren muß), Ergebnis = hindurchmogeln (um besten Ebene 4 und brechen das Sie 
Zeitpunkt kein Problem mehr 120, Aus dem Gkaskasten be- mil Schlafen und Zauber- gel. Danach nur noch dem 
sein dürfe. Außerdem findet kommt man die goldene [D Sprung): Ist man hindurch, be- _Wolkenweg folgen (Rasten und 
man einige Hinweise sowie Card, mit der man im Alımar _ gibt man sich auf Ebene 2, wo. Zaubern nicht vergessen) und 
Gold und Gems. Im Dungeon Dungeon einen Roum weiter- man verflscht ankommt und zur Pyramide springen. Viel 


von Alamar kommt man mit kommt und Prinz Roland be- wird. Dieser Tat- Spaß beim Ansehen des end: 
der ID Cord einen Raum wei- _ freit. Mit dem Amulett macht kann man vorbeugen, gültigen Intro. 

Her; wo man den Schlüssel für man sich auf den Wegzur indem man abspeichert und 

den Dunklen Turm findet sowie Südlichen Sphinx. die Platen im kleinen Raum Für alle, die im Dungeon des. 
einen Schädel, der die Golde- In der Sphinx (Clouds of Xeen) vorher genou untersucht. Die Todes das Kreuzworträtsel 
ne ID Cord verlor erkundet man die eizelnen _ verfiuchten überspringtman noch nicht gelöst haben, im 


In. den einzelnen El det  Fhanan und findet auf Fhene 1 dann nach dem Loden des folgenden auch dafür die Lö- 
Dunklen Turms müssen die einige Tränke und Mumien. In eben abgespeicherten Spiel- sung. In der Ebene danach 
Gongs geschlogen werden, um zwei Räumen legen einige standes. Der Name der Sphinx den letzien Schrein nich zer 
in die nächste Ebene zu gelon- größere Schötze herum. Ach- loutet Pieard2. In Ebene 2un- _ stören, da sonst der Dungeon 
(gen. Nachdem man alle Go- hung, nurein Schatzistgreif- gekommen, begibtman sich einstürzt. An den anderen 
iems besiegt hatundsich in bar. Alto vorher abspeichern. zum zweiten Thron undbe- _ Schreinen bekommt man 
Ebene 4 befindet, löstman dos Die beiden Kerzen sind Finien, kommt von Picard im Tausch nochmal Erfahrungspunkte. 


indem man aufjeder _ auch wenn man ihnen Geld das "kleine Etwas“ die 
Ebene eine Großansicht der gibt, nutzt es einem sehr we- des Öffnens. Mitder Abschnitt 5 
SENKRECHT 
42. Kalindras Titel 
“ Sell hammer, 
44. Elingers Turm 
45 Side Gar 
46. Teil vom Kleid des 
Ba BEE ER U ä 
ineinzugelongen = Sphinz 
48. Brutals Tier = Bostio 
49 Störke =Krafı 
50 Gegenteil von Gesund = Krank 
51 Auszubildender = tehring, 
52 Einer, der stiehlt = Dieb 
53 _ Priester und Magier = Druide 
54 Hat8Ame 2 Oops 
55 _Istmit Spinnen verwandt = Arochnoid 
56 Zauberer = Mogier 
37 Hall Löwe, ol Adler = Greif 
58 Käfer und Biene = Insekt 
59 Wand = Mauer 
© Furcht = 
1 Präzision = Genovigkeit 
62 Name des Throns =Falista 
63 Gespenst =Geist 
& Bug = Schloß, 
65. Hügelkoterer = Bergsteiger 
68 Wasserrepil Alligator 
7 _ Untergrundverlies = Dungeon 
68 Große Mous =Rotte 
89 Kleiner Mensch = Zwerg 
70. Gegenstück zu Wasser = Fovor 
71 Gegenstück zu Feuer = Wasser 
72 _ Sehr dummes Monster (Humanoid) = Oger 
73 ickeerfoter = Mumie, 
74 Nicht lebendig, aber auch nicht iot = Untoter 
75 _ Gegenstück zu Mann = Frau 
36 Spruch der Wahrnehmung 76. Tronsportmitll in Xoen = Spiegel 
37 Speer mit 3 Spitzen 77 Gegenteil zu oben = Unten 
38 Cru Tier 78 _ Primitve bruiole Person = Borbor 
39 Knochengerüst 2 Plerd = Pogasus 
40. Stadt der Magier 80 Kan = Krone 
41 Krofiquelle a des Autors des Spieles = IVC 


82 Knast 
83 Rundes Ding 
84 _ Kartenmacher 


85  Unterirdischer Abwasser-Geng = Kanal 


86 jenteil zu Leben 

87 Halb Mann, halb Stier 
8 _ Gegenteil zu Dunkel 

89 Feuer, Wasser, Luft, Erde 


THORSTEN VAHLE 


Secret Whisper 


In dieser Rubrik sllen einmal 
mehr die Leser zum Zuge kom: 
men. Und dies in zweierlei Hin 
sicht. Zum einen können alla Le- 
ser von den hier veröffentlichten 
Hints, Tips, Tick ec. profieren, 
Wer ich schon einmel an einem 
er unzähligen Lemmingslevel 


ich o licht vom Siemenhim 
ml ln wollen, weiß was ich 
damit meine. Zum anderen wer 
den al in Secret Whisper ver 
&tfenichten Tips, die nicht den 
Redokionsräumen entiprungen 
sind, mit DM 20,- honoriert 
Kompletlösungen hingegen so 
gar mit soge und schreibe 

DM 300,1 


Wenn das kein Ansporn ist, o 
spielend lt ich selten Geld 
verdienen, oder? Also, haben. 
Sie irgendwelche Dinge auf La 
‚ger oder ist Ihnen sonst etwas on 
einem bestimmten Spiel auge- 
Fallen, das andere ebonso inter 
essieren könne, üstern Se uns 
Ihr keinen Geheimnisse. En- 
Fch als Brie, besser noch ol. 
ASCI-File on die Redaktion 
schicken 


COMPUTEC Verag 
PC Games 
Kennwort: Secret Whisper 
Trırße 32 
90451 Nümberg 
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BETRAYAL AT KRONDOR 


James, Lockleor und Patrus hel- 
fen Duke Martin und Baron 
Gabot, eine Verteidigung ge- 
gen den Angriff der mored- 
hei" Verräter auf Norihwarden. 
‚aufzubauen, 

Zuerst spricht man mit den bei- 
den Adligen. B.G. hält sich in 
der Stodı auf, D.M.lungert 
südlich der Stadt herum. 

Die drei Kisten, von denen Du- 
ke Martin gesprochen hat, sind 
in der Högellandschoft 
Norcwesten der Stadt vor- 
stockt. Die Poßwörter lauten 
“onion“, “outside” und “door” 
Das einzig wirksame Gift, das 
auch ganz in der Nähe erwor- 
ben werden kann, ist "coli". 
Hat man das Essen vergiit, 
legt man es zurück in die Ki- 
sten. 

Dann sucht man Tomney he 


Minstrel in einer Scheune nahe 
der Stadt Dencamp auf. Dos 
‚Öffnen der Tore erfordert min- 
destens 30 Stärkepunkte. Hat 
diese keiner, kauft man sich 
"Fodomor‘s Formula”. Die 
“Steine”, nach denen Tamney 
gefragt hat, sind in einem Kel- 
I Gi von Dream u 
ibt zwei je, die dort 
Rinfohren. Die The mit den 
Steinen steht im Norden des 
Kellers. 
Tomneys Diamanten selten 
dem Höchstbietenden verkauft, 
werden. Mit dem Geld bezahlt 
man die Goblins, die den Paß. 
zu den Northlands bewachen. 
Als nächstes müssen die He 
den die Kriegsschauplötze in 
ihren Besitz bringen, das heiß, 
sie müssen sie Captain Krol- 
ech stehlen. Er lebt in Raglam 


in einem der Häuser. Man geht 
zum Pionier (engineer), dr im 
Eon nalen de m 
wohnt Er verröt einem nur, wo. 
der fehlende Teil des Kotopulis 
is, wenn Patrus schlechter Lou- 
1e ich als er selbe. Der si 
cherste Weg is, Patrus einfach 
obaufülen, so doß seine "bar- 
ding il? ins Bodenlose sinkt, 
Nun holt man sich dos Teil 
Vosicht Fallt} und macht das 
Kotıpul schußbereit, bringt es 
nach Roglam zu Kroldechs 
Haus und beschießt dieses 
Donn halt man sich schnell die 
Kriegspläne und bringt sie zu 
Duke Marlin. Zum Dank trägt 
dieser Euch eine neue Mission 
uf man sol sechs “morechel" 
Zauberer finden und ten. Sie 
"halten sich bei einem Haus im 
Südosten von Dencamp auf, 
(das südlich der Hauptstraße 
liegt. Für den Kampf werden 
ie Helden wehrscheinlich 
mehrere Anläufe brauchen, da 
die Zauberer ziemlich mächtig 
ind, Vor dem Kampf solle je- 
der Charakter mit Särkungs- 
mitel vollkommen geheilt wer- 
den. Auch alle möglichen 
"Steigerungsmittel” für Waffen 
oder Rüstungen solten ver- 
broucht werden. Stehen die 
Heklen neben den Zauberern, 
können diese keine Sprüche, 
benutzen. Nach dem Kampf ist. 
(der ünfte Abschnitt beenden. 


Abochnin 6 


und Gorath machen 
2 aufeie Suche nach Pig 
und Gamina. Der einzige An- 
hakspunktist eine versteckte 
Nochrich, die indie Wand 


von Pugs Zimmer in Krandor 
eingebrannt is: The Book of 
Macros 
Main geht zurück in die Kanal 
‚sation unter Krondor. Dort trifft: 
mon in der Södostecke auf 
Kat: Sie fragt nach dem "Idol 
oflasur”, das im zweiten Level 
zu finden ist. Fallel 
Wieder im Freien, sole man 
sich aufeinige Kämpfe gefaßt 
machen, da man in der Umge- 
bung von Malac’s Cross auf 
einige "Phonvion serpent 
Priest refen konn. Für den 
Kampf gilt dosselbe wie für 
‚Abschnitt 5 unten. 
Dort wift man Abbot Greves, 
der die Helden beauftragt, 
‚chell Waylander zu finden. Al- 
+0 geht man zu Sloop, dessen 
Haus genz in der Nähe des 
Ladens steht; von ihm bekommt 
mon eine Notiz, die zu Ahbot 
zurückgebracht werden 
muß,..Der Schlüssel zu Stellans. 
Haus in Eggloy befindet sich. 
am Leib des Toten cußerhalb 
von Kronder. Mon nimmt ihn 
on sich und geht nach Eggley 
und hlı sich dort aus Stllans 
Haus die Karte, auf der der 
Geheimeingeng zur Bibliothek 
in Sarth eingezeichnet it, 
‚Sarth kann nur durch die un- 
Nerrdischen Höhlen betreten 
werden. Hot man die Treppen. 
zur Bücherei gefunden, sollen 
die Regele sorgfältig nach den 
en Informationen 
Teaade werden eich 
ne una ul ul "Chr 
‚dar st" aufsuchen. Der ein- 
zige Eingang führt durch die 
Minen des Mac Merdein Co 
‚dal, südlich von Lamut. Inner- 
halb des Elavandar Forest, im 
[Nordosten des kleinen obge- 


Soft 8 Hardware 
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rennien Gebietes, reidiert zur (crystal staff) finden - den Zauberer und zieht das 


Zei Prinz Colin. Er kann einem Nodosten der Insel, in einem Schwert, Er bekomm es on 
Ben Tee BE ilta WEIS er Gebe Era da ron den Kopf und fällt um. Jetzt 
gen. Aufder Suche nach Tho- _ Sıcb benutzen zu können, ei- verwandelt man sich in einen 
os kömpf man sich entweder nes derkilinen Gewächse Hier ein poar Tips für die Prin- „Schatenmensch und bring ihn 
‚den Weg zum nordöstlichen im Freien. ‚ce 2-Spieler, die an den Röt- ‚durch das Betätigen der Taste 
Gebiet des Wakles rei oder sein desSpilesschitem. _ "SIRG” undie Ecke 

man gehturch die “Ancient Versuch, die Marmorsöuln im Wenn man des Spiel srlen 

Ruin” Sie iegen weierim Norden onzuklickn. Danach möchte gibtmen "PRINCE Florian Reinholz, 
Westen, nördich des Flsses. halt man sich den "Cup ofRln YPPEEYAHOO” ein. Danach und Marko We 


Den benötigten Schlüssel be Skrr" aus einem von Panih-Ti- hat der Prinz eine Menge inter 
kommt man von Prinz Colin. __ andns schwerbewachtem Haus essanter Fähigkeiten bekom- 


inder Südostecke der Insel. men: WAR IN THE GULF 
‚Abschnitt 7° ‚Gonz in der Nähe ist auch der 

Zouberspruch “Strengih Drain” Man ippt om Spiestond 
James, Lockleor und Patrus sol- zu finden, der unbedingt Eroeben SHIT Screen sifl des eigenen No- 


len die "Rift Machine” im Din- benötigt wird. Hot man ihnge: Leben verlieren SHIETK mens "Lat Me Cheat” ein und 
wood-Wald oufspüren und sie hunden, bringtman den “Cup Langsam fallen SHIFIYW klickt anschließend den Reset 
mit Hilf eines mogischen Ge- ol ln Skr“ zurück zur Säule, Screen umdrehen SHIFT+] _ Buton «als Zeichen, daß) der 
genstandes zerstören. kicksieon und wird zu Pug  Sereen verdunkeln SHET4B Cheat nun aktiviert ist, sinkt die 
Dazu geht man in südlicher teeporfirt, die man schnell  Schaftenmensch SHIFTS Zahl neben Loses um eins 

Ras ohne befreit Jetzt kann man auch  nöchter level AU Nun sich die kompleite Land- 


Ihr, die wertvolle Rat- das Gebiet inder Sücwestocke Feindetälen K karte ala Missionsgebiet zur 
er durchqueren, ohne verletzt zu mehr Zeit erhalten + Verfügung und be- 
Ganz im Nordwesten des Wal- werden. Gamina wird Zeit veringem wirkt dos gleichzeitige Drücken, 
desgibtes eine “moredhel" nem Käfig in unlerirdischen der Tasten ALT und "W", dal) 
Truhe, für die dos Paßwort Höhlen gefongengehalten. Die man jede Schlacht solar ge- 


Tsnoihe” Iudat. DsimEr-, Wind BamersKönsn mer Js nch in paar Kain pe win 
Iohrung gebrachte Paßwort gi “Strength Drain” besiogt und Tricks für die Spiele, die 

fürdie von den Goblins be- werden, und zwar sollten im- das Spieler lieber ehrlich Jakob Neher 
wochte Brücke. st die Brücke mer zwei Sprüche aufeinmal _ durchspielen möchten. 

überquert, suchtman nach auf ein Monster kommen. 


Moreoulf, und zwar östich om Level 2 - Um die Höhle zu öf- _SYNDICATE 

Flo enilang, (ion, darf man die Steinplate 

Die zu findende Truhe steht in Abschnitl 9 mit dem Symbol nicht Bei diesem Spiel gib es einen 
(der Südwestecke in einem berühren. Ihr müßt abo versu- _ sehr inressanten Schummel 
Canyon. Sie lößtsich mit dem _Owyn, Gorath und Pugmüs- chen ale anderen Platen zu Modus. Man erreich! mit dem 
Wort “vitory” ölfnen. Danach sen verhindern, daß Makala versenken. Firmennamen verblöende Ef 


gehtman nach Norden, zum "Lfestone“ erreicht. Dazu töten Level 5 - Um mit dem Teppich _ fekte:"Nuk Them’ läßt den 
schwerbewachten Squire Phi- sie die sechs Zauberer aus Ke- fiegen zu können, mußman Spieler alle Missionen an- 
Tipp. Nun solte man alles Nöfi- lewan. Außerdem nehmen sie erst an einem nicht verwund- wählen und "Rob A Bank” 
‚ge hoben. den Schlüssel “wordofrolen- baren Gerippe vorbei. Um er bringt ireinnig viel Geld. "To 
Die "Rift Machine” befindet shab” vom Körper des Goblins zu besiegen, muß man kurz in The Top” bring! eine Menge 


sich ziemlich in der Mit des im ersten Raum wog, (dos Bild hineingehen und die- _ Geld, mon kann alle Missionen. 
Waldes auf einer von Flssen ses dann sofort wieder verlas- _ auswählen und die For- 
und Gebirgen obgeschnittenen Dos “Oracle of,Acl" befindet sen. War man in dem Bid,so  schu hat schon al 
Halbinsel-Einesder Gebirge — sich im Norden de Hahn, wird in andere Hnerrund- le Walt enwice 
isteinevon erzeugte _ ebenso der Eingang zum 2.le: musik beginnen. Man geht 
ilsion. Dort seht die "Rh Ma-  vel, wo man auf die sechs Ma- jetz er in dos Bild hinein Jon Komp 
chine” Sir if ie ich dargend- und wat is die Mu wie 
Äußerst schwierig ist der "wo aufhalten. Sie sind schwer. der verstummt. Donn konn 
Kompf mit den Bewochern. bewacht man die Tür öfhnen, ie ich 
Schr wirksam ist ein mogischer Das war’sil hinter dem Gerippe befindet 

namens "Rorics Nun muß man vorsichtig vr- 
Secl", der "Mind Melr-Zov- Niels Köhrer suchen, durch die ofene Tür 
bersprüche bewirkt zu gelongen. 
Abschnitt 8 Letzter Level: Im letzten Level 

befindet man sich auf einem 

‚Abschnitt 8 spielt in einer Schochbret. Jetzt muß man mit 
feindlichen, slttomen onderen. dem Zauberer kömpken. Zuerst 
Welt. Hier chen Own und geh man nach rechts und et 
Gerath noch Pug und Gomina. die Scheinbilder des Mogiers. 
Magie kann nicht wie gewehnt Dann geht man nach oben und 
benutzt werden. Zuers muß onschießend noch rechts. Hier 


Os einen Krisallsab elltman sich genau neben 
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DIE AKTUELLEN 
VERKAUFSCHARTS 


‚ermittelt von media control 


Syndicate 
Electronic Arts/3.Monat 


g 
Lucas Arts/7.Monat 


Pinball Dreams 
21st Century/2.Monat 


Strike Commander 
Origin/5. Monat 


Maniac Mansion 2 
Lucas Arts/2.Monat 


Prince Of Persia 2 
Broderbund/1.Monat 


Eishockey Manager 
Software 2000/4.Monat 


Tornado 
Digital Integration/1.Monat 


lemmings 2 
Psygnosis/6.Monat 


Comanche Global Chall. 
Nova Logic/5.Monat 


The 7th Guest Virgin Games/5.Monot 
Mansion 2 Lucas Arts/2.Monat 
izier Ascon/5.Monat 

Virgin Games/2.Monat 

Sierra/2.Monat 

Origin/5. Monat 

Interplay/S.Monat 


King's Quest 


Wing Commander 
Battle Chess 
Sherlock Holmes 2 Mindscape/5.Monot 


Lucas Arts/5.Monat 
Lucas Arts/5.Monals 


Monkey Island 
SWOTL 


Die PC Games Coverdisk 11/93 
So geht's 


Die spielbare Vollversion von Energie Manager befindet sich in. 
einer komprimierten Archivdatei auf der Coverdisk. Um Energie 
Manager spielen zu können, muß es entpackt und aufhrer Fest 
pleite instolliert werden. 


Fesplatteninstellation: 
1. Die Diskette in das Laufwerk geben. 


2. Wechseln Sie den Zugrffspkad auf dos Diskeitenleufwerk mit 
"b: (+Entertaste) 
oder a: (+Emtertaste) 
je nachdem, wie hr 3,5” Laufwerk benannt ist, 


3. Nun starten Sie das Insallaionsprogramm mit 
install (+Entertaste). 


4. Dos Isallationsprogramm erstellt nun das Verzeichnis EMA- 
NAGER aufIhrer Fesplatte und entpackt die komprimierten Da- 
eien, Anschließend gelangen Sie zurück zum DOS und gleich- 
zeiig in den Installfionsplad. Gestartet wird dos Spiel, indem 
‚Sie im Verzeichnis EMANAGER das File START (+Entertaste) auf- 
rufen 


Wir übernehmen Garantie, 
(aß ee Coverdiik unser Hous in einem einwondirien und ouffähigen 
Zustand verläßt. Sollen doch einmol Probleme, welcher Art auch immer, 
urn, bien wir So, die Disket zuos einmal auf einem onderen PC. 
uszuprobiern. Silkn Sie fe, do jetzt immer noch die gleichen Pro 
blene oufreen, s len Sie bite den abgedructen Coupon aus, heben 
ihnouf eine Poskate und senden diese on die ongegebene Adresse, 

Wir werden Ihnen unverzüglich ein nevs Exemplar zukommen laser. 


Coupon: 
1 Gerne PC Gans Crrisk 11/93 

1 Di Vervieäligung unserer Disk unerigt einer srengen 

| @uoliätskontrlle. Sale dennoch einmal eine Diskete nic! lauffähig 
1 sin, einfach den Garantieschein ausfüllen, ausschneiden, auf eine 

1 Poskarte kleben und abschicken a: 


! COMPUTEC Verlag GmbH & Co. K6 
! "Reklamation PC Games - 
! 90327 Nürnberg 


1 Si rhallen umgehend Era 
1 achese (bite ousülen) 

| Nom Vomane 
(en 

1 PIZ, Wohnort; 

| Fehlerbeschribung: 


COVERDISK m Flames 56 


Rauser Computer Advertising GmbH 


Energie-Manager 


espich wird jeweils im 
‚mer für ein Quarial, 
(dann ist der nächste 
Spieler an der Reihe. Spieler- 
Positionen, die nicht besetzt 
sind, werden vom Computer 
übernommen. Für den Aufbau 
und die Investitionen sich je 
dem Mitspieler zunächst ein 
begrenztes Budget zur Verfü- 
gung, das sich aber im weite- 
ven Spielverlauf durch Ausge: 
ben und Einnahmen ständig 
verönden. Ziel des Spiels ist 
es, möglichst viele Energie 
reise zu sammeln, die 
von Son einzelnen Stöchen 
jährlich an den energiebewuß- 
iesten Restaurantbesizer ver- 
liehen werden. Sieger des 
Spiels is, wer als erster 
20 Energiesporpreise in min- 
destens fünf verschiedenen. 
Sräden erhalten hat 


Um die Wirschaftssimulation 
realistisch zu gestalen, sind 
Wil verschiedene Manch 
‚men unter energiesparerischen 
Cache 3 wreien, 
was zu einem Wettbewerb. 
zwischen den einzelnen Spie- 
ee hen 
Reiz des Spies ausmacht. 


Voreinstellun- 
gen: 


Bevor es richig losgeht, muß 
ieder einzelne Spieler seine 
Restourantar (laienisch, Asio 
fisch usw.) sowie den Namen 
des Restaurants und dessen Lo- 
0 (Firmenzeichen) festlegen. 
Anschließend muß der Spieler 
den Hauptsitz seines Unterneh- 
mens bestimmen. Hierbei kann 
er eine von neun deutschen. 
Städten auswählen. 


Grundstücke: 


Um ein Restaurant eröffnen zu 
können, braucht man natürlich 
erstmal ein Grundstück. Mon 
kann aus Fünf verschiedenen 
Größen und unterschiedlichen. 


Standorten wählen, wobei je- 
der Spieler den Kosten-Nut- 
zen-Faktor für sich abwögen 
muß; Jean eine zanleale Lage 
wirkt ich umsotzuieigernd ows, 
ist dafür aber auch um so 1eu- 


Architektur- 
büro: 


Auf dem erworbenen Grund. 
stück kann nun also ein Restau 
Font gebaut werden, wofür den. 
Spielern vier verschiedene 
Größen zur Auswahl stehen. 
Zusätzlich werden den Bauher: 
ren umwellbewußte und ener 
jesporende Bauweisen ange- 

Bahn wi der Roc 
eurer sind, sich aber nach e 
iger Zeit gewinnbringend 


ouswirken, 


Die Entwicklung seiner Umsät 
ze konn jeder Spieler anhand 
(der Quortolsobrechnungen 
und der Aufchlüsselung ver 
folgen. 


Einrichtungs- 
haus: 


Steht nun das Restaurant, muß 
die entsprechende Einrichtung 
erstanden werden, wobei 
ebenfal Vorausdenken vom 
Spieler gefordert wird. Je noch 
Größe und Art des Restourants 
werden verschiedene Mengen 
von Einrichtungsgegenständen 
benötigt, deren technische Do« 
fen teilweise amüsant, aber 
(auch reoltätsnch auf dem Bild- 
schirm dorgestlt werden, do“ 
‚mit der Spieler die Möglichkeit 
hat, die einzelnen Produkte zu 
vergleichen. 


Arbeitsamt: 


Jetzt fehlt nur noch das Perso- 
nal, bevor das Restaurant end- 
lich eröffnet werden kann. 
Beim Arbeitsamt findet man. 
die benätigten Arbeitskräfie 
wie Köche, Kellner usw. wobei 


Bei diesem Spiel können sich bis 
zu vier Spieler mit viel Spaß und 
Vergnügen anhand einer Wirt- 


“Energiesparen” auseinanderset- 
zen. Jeder Spieler soll während 
mehrerer Spieldurchläufe versu- 
chen, eine florierende und umwelt- 
bewußt geführte Restaurantkette 
in Deutschland aufzubauen. 


natürlich nicht immer auf An- Außerdem hat man die Mög- 
hieb die gewünschte Art und lichkeit, durch Unterstützung 
Quolnöt zur Verfügung sehen. _ von Umwelikompognen 
Hierbei it ebenfll die Anzahl Image aufzubessern. Die Höhe 
‚der Beschäftigten von Größe des Werbebudgets kann jeder 
und Art des Restourants ab- Spieler selbst festlegen. Diese 
hängig, Komponente stellt gegenüber 
F ‚anderen Wirtschaftssimulati- 
'ahrzeuge: onsspielen eine entscheidende, 
"Neverung dar und wirkt sich in 
Bei der Einstellung der Mitor- diesem Spiel durch die erhöhte. 
beiter sollten auch die Kunden Wirklichkeitsnähe motivations- 
berücksichtigt werden, die dos _ seigernd aus 
Essen lieber ins Hous geliefert 
bekommen. Diese Mitarbeiter Bank & Bürse: 


sin enisprechendes Fahrzeug. In der Bank kann jeder Spieler 
das unler vier verschiedenen seinen Kontostand überprüfen 
Typen und Umwelterröglich- und ihn in der Börse durch Ak- 
keiten ausgesucht werden enspekulafion sogar noch er 
konn. Es kann schon einmal hähen. Jeder Spiclr besitzt 
vorkommen, daß ein Fohrer Aktien seines Unternehmens 
ousfält. Dann muß man eben und kann somit Anteile verkau: 
selbst einspringen. Dorgestelt fen oder Anteile inanzschwa- 
wird diese Siuciion in einer in- cher Mitspieler aufkaufen, wo- 
ierakiven Fohrsequenz, wobei mit diese enteignet und aus 
der Spieler die beste Route dem Spiel geworfen worden, 


selbst festlegen muß und an 
schließend versuchen solle, so Bahnhof: 
äkonomisch wie möglich zu 
ohren Ist ein Spieler on einem 


Standort erfolgreich und erzich 
Werbeagentur: _loyfend Gewinne, so kann er 
sein Geld auch in neue Filialen 
Zusätzlich zu diesen Moßnah- in anderen Städten invesiieren. 
men kann man eine Werbe- Der Bahnhof ist die Verbin- 
ogenkur aufsuchen, umsein  dungsmöglichkeit von einer 
Restourant durch gezielle Wer- Siod zur anderen. 
bung in den Medien bekannt 
zu machen und gleichzeiig 
‚mehr Kunden zu gewinnen. 
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Leserbefragung 
PC Games 93 


in Zusammenarbeit mit Rauser Computer Advertising 


Für Ihre Mühen im Rahmen dieser diesem Grund verlosen wir zusam- 
Leserbefragung sollen Sie natürlich men mit Rauser Computer Adverti- 
angemessen entlohnt werden. Aus sing unter allen Einsendern: 


Ein 3DO-Videospiele- 
Packet 
- ein 3DO-Videospiel 
- ein Farbfernseher 
BERN - ddrei Spiele 
Machen Sie mit, es lohnt sich. 
Füllen Sie die vier folgenden 


Seiten am besten heute noch aus 
und schicken Sie diese an: 


Computec Verlag GmbH & Co.KG 
Redaktion: PC Games 

Kennwort: Leserbefragung 
Isarstraße 32 

90451 Nürnberg 


1. Ihr Geschlecht U Ersatz-, Wehrdienst 6. Seit wann lesen Reviews 
SQ männlich A Student Sie PC Games? Previews 
Q weiblich 9 berufstätig Ausgabe J9X_ Tips & Tricks 
Beruf; Leserbriefe 
2. Ihr Alter 7. Was finden Sie ÜICD-ROM 
A bis 15 Jahre 4. Mit welcher an PC Games gut? _ÜHardware 
G15bis 17 Jahre Zahl beginnt die a N 9 Specials 
318 bis 20 Jahre Postleitzahl Ihres 
921 bis 15 Jahre Wohnortes? 8. Was finden Sie 10. Welche Themen 
926 bis 30 Jahre an PC Games vermissen Sie in PC 
23] Jahre und älter weniger gut? Games? 
5. Wenn Si 
3. Ihre Tätigkeit aktuelle PC Games- 
9 Grundschule Ausgabe bewerten, 9. Welche Rubriken 
U Hauptschule welche Schulnote lesen Sie in PC Ga- 
Q Realschule erhält sie? mes? (Zutreffendes 
A Gymnasium bitte ankreuzen) 


3 Auszubildender News 
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11. PC Games halten Sis 


im allgemeinen 


für (Zutreffendes bitte ankreuzen): 


EREBLERDBOED schr 

DOOODLLHOBDE ziemlich 
DOOLULELLLEVDD weniger 
EOOLEHEDDDDVDD garnicht 


12. Wieviele Seiten 
der PC Games lesen 


etwa drei Viertel 
= alle/fast alle 


13. Wie lange lesen 


Albis 3h 
Qlänger als 3h 


14. Ich sammle PC 
Games-Ausgaben. 
ala 

nein 


15. Wie nahe steht 
Ihnen PC Games? 
(Bitte tragen Sie ei- 
ne Punktzahl zwi 
schen 7 (steht mir 
überhaupt nicht 
nahe) und 1 (steht 
mir sehr nahe) ein. 


16. Wie beurteilen 
Sie das Verhältnis 
von Anzeigen und 
Redaktion? 

D ausgewogen 

G zu viele Anzeigen 


abwechslungsreich 
u 

‘ompetent 

hilfreich 

u 
preisgerecht 
sachlich 

Tendenzen aufzeigend 
übersichtlich 
verständlich 

optisch ansprechend 


17. Welche Informa- 
tionen entnehmen 
Sie den Anzeigen in 
PC Games? 

"A Anregungen für Kauf- 
entscheidungen 

U Hinweise auf Service- 
leistung 

8 Neuigkeiten über Pro- 
dukte und deren Eigen- 
schaften 

Preise 

Okeine 

Oandere, nämlich 


19.Welche anderen 
Computer-Magazine 
lesen Sie regel- 
mäßig? 

= Play Time 

U Power Play 


Mega Fun 

DO Video Games 
UPC Action 

OU Amiga Fun 

DO Amigol 

U Magic Disk 
Game On 

O andere, nämlich 


20. Wo kaufen Sie 
PC Games? 
SZischrterhandel 
Q Supermarkt 

3 Bchnhoßbuchhondel 
andere, nämlich 


18. Meine Kaufentscheidungen werden 
beeinflußt durch (Zutreffendes bitte 


ankreuzen): 


stark 
teilweise 


Demosof 


Preis 
Qualität 
Service 


GECCELDEK garnicht 


cBEcBcEoo 
eocr&cdooR 


anderes, nä 


PC Games Artikel 
Produktanzeigen 


Messebesuche 
Mund-zu-Mund-Propagande 


lich 


21. Welche sonsti- 
‚gen Zeitschriften 
sen Sie regelmäßig? 
DT Spielfilm 

TV Movie 

OTV Guide 

O Cinema 

Q Wiener 

A Tempo 

Max 

U Kino News 

9 Stadi-Magazine 
Bravo 

Pop Rocky 

Popcorn 

Alimit 

U Mickey Maus. 

Q andere, nämlich 


22. Wo spielen Sie 
‚am häufigsten? 
Zuhause 

Obei Freunden 

A Schule 

A Arbeit 


23. Wie lange spie- 
len Sie durchschn 
lich in einer Woche? 
Obis Ih 

Glhbis5h 

Q@s6hbis 10h 


‚Umehr al 10h 


24. Würden Sie 
Ihren Computer als 
Ihr wichtigstes Hob- 
by bezeichnen? 
Sja 

Ünein 


25. Beabsichtigen 
den nächsten 
sechs Monaten, ei- 
nen Computer oder 
sonstige Hardware 
zu kaufen ? 


a 
wenn ja, welche? 
0386 

0486 

Q Pentium 

A Monitor 

A Nodeldrucker 
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U loserdrucker 29. Kennen Sie fol- 33. Wie würden 

3 Soundkarte gende Werbespiele? beziehen Sielhre Sie das bei 

I Grafikkarte Ss frei kopierbare Spiel „Energie- 

DCD-ROM-laufwerk 3 55 Software? Manager“ 

RAM 38 (Zutreffendes bewerten? 

U Maus 55 bitte ankreuzen) _Üsehrgut 

Joystick Q DI DasErbe  PD-Händler Agut 

OD Mega Drive 2 0 BHYV- Trilogie Freundeskreis Q durchschnittlich 

U Master System O0 & Sony Game I Computer-Club O schlecht 

U Game Gear @ 0 Snack Zone OD Cracker-Gruppe 

GSNES @ 8 Vision 3 Mailboxen 34. Wieviele 

ONES & Channel Videodut Kopien werden 

Game Boy ÜComputer-Messen  vorraussichtlich 

andere, nämlich 31, Folgende Eigenschaften können venilhrer Diskette 
Unternehmen, die Werbe-Computerspiele 9Mactl 
herausgeben, kennzeichnen. Kreuzen Sie "—— °P" 


26. Welche Compu- 
ter, Hardware oder 
Videokonsolen be- 


zutreffend halten. 
ankreuzen) 


bitte an, was 
(Zutreffendes bi 


35. Wie hoch ist Ihr 
Nettoeinkommen/ 


sitzen Sie? ee Taschengeld? 
0286 5 Abis DM 50 
386 Ri DM 50 bis DM 100 
2486 E} 3 © DM 100 bis DM 500 
ÜCD-ROMlaufwerk © 2 8 5 DM 500 bis DM 1000 
3 Soundkarte ua Q.DM 1000 bis DM 2000, 
DO Amiga aa au ksschlonan Q DM 2000 bis DM 3000. 
Atari ST Er hen DM 3000 bis DM 5000 
2C64 as ae DM 5000 und mehr 
9 Apple Macintosh, 0 @ Q U aufdringlich 3 
Un a @ Q 0 übermächtig 36. Wieviel geben 
OD Master System a 0.0 Q.- interessant ie monatlich für 
ES 2 0. U weiß, was mir gefällt nn 
E @ G . langweilig NR 
UNES en DM 50 bis DM 100, 
A Game Boy a ur ee QDM 100 bis DM 150 
Q andere, nämlich Y ÜDM 150 und mehr 

32. Wie häufig spielen Sie folgende 37. Wieviel geben 
27. Wie stehen Sie Arten von Computerspielen? Sie im Monat für 
hochqualitativen, Hardware/Zubehör 
freikopierbaren, & aus? 
durch Firmeng- 2 © . @bis DM 50 
sponserten Comp 5 3 2 » GDM 50 bis DM 100 
terspielen gegenü- ee ODM 100 bis DM 150 
ber? @ @ 3 Ulmp&Run GDM 150 und mehr 
Qsehr positiv. a 0 U üShootem Up 
19 positiv 0 5 U UGrafik- Adventures 38. Wie beziehen 
Ü neutral a 8 © URollenspiele Sie Ihre Software? 
Q negativ @ G 1 ÜMangger- Spiele & Fachhandel 

a @ Q UFlugsimulationen Versandhandel 
28. Stört SieWer--r U 0 3 DAutorennspiele GO Kaufhäuser 
bung in Computer-- 4 4 3 I Knobelspiele 
spielen? 3 @ . UStrategiespiele 
Ola a 0 1 Sportspiele 
3 Nein oo oo ao 
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39. Welche sonsti- 
gen Hobbys haben 
Sie? 

a 


‚40. Wieviel Zeit ver- 


Woche auf Ihre son- 
stigen Hobbys? 
Obis1h 

Olhbisöh 

36hbis 10h 

U mehr als 10h 


41. Hören Sie oft 
Radio? 

la 

Nein 


42. Welche Fernsch- 
programme sehen 
Sie am häufigsten? 
QARD 

ZDF 

ORTL 

asarı 

GPRO7 

OrT2 

Q Kabelkancl 

OMIV 

ODSF 

andere, nämlich 


43. Welche Turn- 
schuhe besitzen 


Sie in den nächsten 
sechs Monaten zu 


andere, nämlich 


44. Welche 
Knabberartikel 
bevorzugen Sie? 
Q Bahlsen Chips 

a Chio Chips 

Q Funny Chips 
andere, nämlich 


45. Welche Sorte 
Fruchtgummis bevor- 
zugen Sie? 

Q Haribo 


U Kaljes 
are, nämlich 


46. Welchen Schoko- 
riegel essen Sie am 
liebsten? 

I Ballisto 

U Bounty 

A Banjo 

3 Milky Way 

Q Mars 

I Nuts 

Q Snickers, 

OTlwix 

andere, nämlich 


47. Welche Eiscreme 
bevorzugen Sie? 
Alangnese 

= Schöller 

S andere, nämlich 


S andere, nämlich 
@keines 


51. In welchem 
Kaufhaus kaufen Sie 
‚am häufigsten ein? 
QHertie 

Herten 

Karstadt 

Kaufhof 


52. Welches Ver- 
sandhaus bevorzu- 
gen Sie? 

= Neckermann 

A0Otto 

= Quelle 


53. Welche Schoko- 
ladensorte schmeckt 
Ihnen am besten? 
Milka 

Ritter Sport 

U Sarotti 

A Toblerone 

Q andere, nämlich 


48. Welchem Geldin- 
stitut schenken Sie 
Ihr Vertrauen? 

O Commerzbank 

9 Deutsche Bank 

I Dresdner Bank 

9 Postbank 

9 Sparkas: 


S under, nönlich 


49. Welches Mode- 
haus bevorzugen 
Sie? 

Benetton 

ÜBoss 

G Esprit 

Uoop 

A Marco Polo 

3 Young Collections, 

A andere, nämlich 


50. Welches Parfüm 
nutzen Sie derzeit? 
Boss 

G Davidoff 

Uloop 

A Lagerfeld 

Ü loncoster 


54. Welches der fol- 
genden Getränke 
bevorzugen Sie? 
Coca Cola 

3 Coca Cola light 

9 Fanta 

U Mezzo Mix 

Q Mirinda 

& Pepsi Cola 

U Pepsi Cola light 

Q Punica 

a Sprite 

I Sunkist 

andere, nämlich 


55. Welches Mineral- 
wasser bevorzugen 
Sie? 

U Franken Brunnen 


A Apollinaris 


O andere, nämlich 


56. Welche Auto- 
marke bevorzugen 
Sie? 

Audi 

Bmw 

3 Mercedes 


Opel 
U Volkswagen 
U andere, nämlich 


O fahre kein Auto, 


57. Welchen Reise- 
veranstalter ziehen 
Sie vor? 

NUR 

amuı 

S andere, nämlich 


keine 


58. Welchen Herstel- 
ler von Unterhal- 
tungselektronik be- 
vorzugen Sie? 

2 Bang & Olufsen 

9 Blaupunkt 

A Grundig 

aNc 

3 Kenwood 

Philips 

Panasonic 

4 Pioneer 

U Sony 

S andere, nämlich 


59. Welche Brauerei 
bevorzugen Sie? 
Becks 

= Diebels. 

ever 

andere, nämlich 


60. Welche Zigaret- 
ten-Marke ziehen 
Sie vor? 

U Camel 

U Marlboro 

ü keine 

andere, nämlich 


9 rauche nicht 


61. Welches Mobil- 
Telefon-Netz inter- 
essiert Sie? 
IC-Netz 

aD 

uD2 

S interessiert mich nicht 
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Informationen 
über das 
Projekt Energie- 
Manager 


Das Computerspiel “Energie-Mana- 
ger” ist das neueste Produkt der 
neuformierten Reutlinger Soft- 
wareschmiede, die sich nun unter 
dem Namen “RAUSER Computer 
Advertising GmbH” präsentiert. 


Zum ersten Mal machte das Unternehmen 1991 auf sich auf- 
 merksam, als es, unlersiützt vom Bundesumwellamt, das erfolg 
reiche Umweltspiel "Das Erbe” auf den Markt brachte (damals 
noch unter dem Namen COMAD), Dieses Öko-Adventure, das 
ur aufdem Amiga erschien, hate mit seinen weit Über 
1.000.000 Kopien die Erwartungen der Auftraggeber weit über- 
\rofen. Dieser durchschlagende Erfolg ließ weitere große Firmen 
@ufharchen und dem Beispiel des Bundesumweltamtes folgen 
Heute, zwei Jahre später, ha die "RAUSER Computer Advert 
sig GmbH” in Zusammenorbeit mit dem Bundeswirtschaftsmi 
sterium und einem professionellen Programmiererleom sein zwei- 
1es Computerspiel mit Lericharakter und zugleich das bisher 
größte Projekt des Unternehmens fertiggestellt 


Entstanden ist das bisher aufwendigste und umfangreichste Wer- 
becomputerspiel Deutschlands. Allein die Entwicklungszeit von 
einem Jahr läßt auf gewissenhafte Arbeit schließen und zugleich 
einiges erwarten. 

Dieses Projekt verspricht, ein noch viel größerer Erfolg als "Dos 
Erbe“ zu werden, da es nicht nur auf dem Amiga erscheinen 
wird, sondern zusätzlich noch auf dem C 64, dem Atari ST so 
wie aufIBM-PC und Kompaiblen, 

Diese vier Systeme sichern dem Spiel die größtmögliche Sireu 
ung und gewährleisten somit, daß die Hauptzielgruppe, die ju 
endlichen Computerspiele, erreicht wird. Das Bundeswirt 
schafisministerium erhofft, mit diesem Spiel 3-4 Milionen Men 
schen anzusprechen. Die Jugendlichen und selbst die Erwachse: 
nen, die sich eine langweilige Aufklärungsbroschüre zum Thema 
Energiesparen von vorn bis hinten durchlesen, kann man on ei 
ner Hand abzählen. 

Hier greift die Idee des neuen Projektes der RAUSER Computer 
‚Advertising GmbH. Warum sollen denn Computerspiele nicht 


den gleichen Werbe- bzw. Lernerfolg wie Filme, Videos oder 
Zeitschriften haben können? Dieses Computerspiel zeigt, daß 
man komplexe Botschaften, wie in diesem Fall das Energiespar: 
verhalten, spielerisch und mit viel Spaß übermitteln konn. Weiter 
hin erreicht man gerade bei diesem Thema eine höhere Effekt 
vilät mit einem Werbecomputerspiel als mit klassischer Werbung 
oder Aufklärung, da sich Jugendliche mit einem Computerspiel 
bewußt und mit Vergnügen beschäftigen. Es ist vor allem ganz. 
wichtig, daß die Jugendlichen über einen langen Zeitraum auf 
positive Weise mit der Problematik konfrontiert werden. 


Doch dieses Spiel ist nicht nur für Jugendliche. Es handelt sich 
schließlich um ein Thema, dos alle angeht. Erwachsene werden. 
ebenso wie die Jugendlichen an dieser tollen Wirtschafissimuloi 
on ihren Spaß haben 


Genau dos ist der Reiz, den ein solches Computerspiel ausmachı 
Der Spieler soll es nicht zu einkach haben, denn er soll sich über 
einen längeren Zeitraum bewußl mit einer Sache beschäffigen 
und sich mit den Herausforderungen des Spiels auseinndersel 
zen. 

Positive Auswirkungen auf die Streuung des Spiels hat besonders 
die Tatsache, daß es sich um ein frei kopierbares Public-Domain- 
Spiel handelt. Diese Vertriebsart gewährleistet eine Abgabe des 
Spiels zu einem Unkostenbeitrag von etwa 2-10 DM. Und dies, 
obwohl dos Spiel der köufichen Profi-Sofwore (80-100 DM, der 
‚8-15 foche Preis) in Aufbau, Spielidee und Graphik kaum nach- 
steht. Durch die freie Kopierbarkeit sind die Spiele zudem prak- 
fisch als Gratisgabe zu haben, was natürlich die Atraktivtät ge- 
rode unter den jugendlichen Spielern, die nur begrenzt Toschen- 
geld für ihr Hobby zur Verfügung haben, enorm steigen läß 
Hierdurch wird ebenfalls eine störkere Identifikation mit dem The 
ma Energiesparen ermöglicht, 

Das Bundeswirtschafisministerium will erreichen, daß möglichst 
viele Menschen sich mit einem ellgegenwörtigen Thema ausein- 
‚ondersetzen: Der Erhalt unserer natürlichen Ressourcen und die 
Sicherung der gemeinsamen Zukunft. Viel Spaß beim Spielen ! 
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Das Lemmings 2 
Buch The Tribes 


Ta 


SYaEX 


Alle PC Spiele Ausgerechnet ein Das Lemmings 2 PC Speicherver- 
PC Buch - The Tribes waltung 


Eigentlich sollte man ja nicht auf Obwohl der Personal Compu- Sie haben Schwierigkeiten mit Seit Version 5.0 von MS-DOS 
Konkurrenz him, _ieunihl gerade mu den ann _ den nein Nopeferen und ud DRDOS A en oplindl 
‚abor bei dem navesion Spiele: _ wenderfreundlichsten Rechner- ihrem seltsamen Selbstzer- _ Speicherverweltung für An- 
führer des Sybex.Verlages mo: sysiemen gehört, haben sich störungstrieb? Kein Problem,  wender und Spieler gleicher 
he nel am Anelne)  aNSDOSEOlden obabıe damich jetzt maßen wichtig. Sicherlich ken- 
Siffen Dralle und Yrg Ehrkamp  luter Standard für Arbeit und ousweglaseste Situation des nen Sie das Problem: Begierig 
haben in mühevollr Klenorbeit Hobby etabliert. Doch mit dem Wühlmaus-Spektakels ohne  intaliert man das neue Pro 
{fs ale momentan in Deutsch" Einschalten und Loslogen istes viel Kopfzerbrechen meistern. _ gramm auf der reigeschaufe 
lond orhählichen Spiele zusam: heute schon kınge nicht mehr Spielprafi Carsten Borgmeior ten Festplatte, doch nach dem 
mengetrogen und getestet, geton. Die langweiligen, un- hat zusammen mit seinem Stort-Kommando erscheint nur 
Das Ergebnis st das Nochschlo- verständlichen Anleitungen er- Team in vielen schlaflosen ein nichterner Hinweis auf den 
‚gework "Alle PC Spiele‘. Über muntern aber auch nicht son- Nöchten die 120 levels der fehlenden Arbeitsspeicher. 
500 Games wurden in drei Ka-  derich zum Selbststudium. Frei Lemmings geknackt und als Egal wieviele Zusatz:MBs Sie 
fegorien eingetil. Unterschie- nach dem Triel & Error-Prinzip Kompendium in seinem neue- in Ihren Rechner investiert ha- 
dem wird dabei in bsolues wird vieles beim täglichen Um- sten Hint-Book veröffentlicht. ben, ohne di richtige Organi 
Muß, Gar nichtübel und Ge- gang mit dem PC dem Zufall Da zu jedem Level uch der sion Käufı gar nichts. 
schmackssache.Übersichtich überlassen. Mit der garantiert _ entsprechende Screenshot ab- Genau bei diesem Problem 
gegliedert und kompotontge-  sreßreien Einführung "Ausge- gedruckt wurde, müssen Sie setzt das hier vorgestellte Buch 
schieben, führt SiedieseGe- rechnetein PC’ machen Sie nicht lange über die Hinweise PC Speicherverwaltung on 
mes-Bibel gut durch den unüher- Schluß mit dem Mysterium PC im Taxt nachdenken, sondern Verständlich, aber effektiv klärt 
sichtlichen Spielemarkt. Brand- und erleichtern sich mit den können schon nach kurzer Zeit Sie Hogen Lehmann über die 
aktuelle Sachen wie Dayofihe _schwungvellgeschriebenen das Problem der letzten Sun- Geheimnisse von UMB, HMA, 
Tentach oder Pnboll Dreams Anleitungen die Arbeitom den gerastzu den Akten ler XMS und EMS auf, 

fehlen dabei ebensowenig wie _ Bildschirm. Ein humorvolleres gen Lassen Sie also in Zukunft des 
die Klosikor Wing Commander Nachschlagewerkistoufdem Setzen Sie also den Talisman Computers wichtigstes Gut 
Iund Monkey Island. Aufei-  PC-Sektor bislang wohl nur der Noger-Stämme wieder zu- „nicht in den Händen von. 


var oder zwei Selen unerge- sehr schwer zu finden. sammen und führen Sio damit MemMakor & Co, Denn mit 
bracht, werden zu den "besse- die Lemminge, und sich selbst, _ diesem Nachschlagewerk sind 
von? Vertretern Schwarzweiß in ein besseres Leben | Sie dem Hauptproblem der 
Screenshots geliefert. Personal Computer bestens ga- 
Für oe, die wirklich mitreden wachsen. 
wollen, ist “All PC Spiele” dos- 
halb genau die richtige Lektüre, 

Dralle/Ehrkamp Althaus, Martin Borgmeier, Carsten lehmann, Hagen 

Alle PC Spiele ‚Ausgerechnet ein PC Das Lemmings 2 Buch PC Speicherverwaltung, 

Sybex Sybex Sybex 

323 Seiten 237 Seiten 149 Seiten 

DM 29.80 DM 29.80 DM 16.80 


ISBN 3-8155-7007-7 ISBN 3-8155-7052-2 ISBN 3-8155-0082-6 
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Viel Eltern sind dam Siogos 
zug der modernen Video- und 
Computerspiele heute nicht 
mohr gewachsen. Allen von 
“Flimmern” und "Gepiopse” 
geplagten Erziehern bietet die 
or Rolgebor deshalb die Mög 
lichkeit, sch mit der olekroni- 
schen Wunderwelt, welche die 
Kinder schon im jüngsten Alter 
in ihren Bann zieht, vertraut zu 
imochen. Ulrich Diter ist Mi 
(orbeiter des Insituts für Empir 
sche Pädagogik und Pädogo- 
ische Psychologie der Univer 
sität München. Er durchleuchtet 
in seinem Buch die wichigsten 
‚Arten von Computerspielen so- 
wie die Inhalte der verschiede: 
nen Computerspiekgenres. 
Weiterhin befaßt ich der Au- 
Nor mit dem Problem der lego: 
Ien Raubkopien und bietet den 
Eiern pragmatische Hillsel- 
lung, wie Sie dem “elektron 
schen Kumpel” im Kinderzim 
mer begegnen sollen 
Allen verantwortungsvollen EI 
ern kann man dieses Buch 


indows 
Sound System 


Windows Sound 
System 


Eine Soundkarte, die nicht 
SoundBlaster-kompatibel ist 
und zudem die meisten Spiele 
nicht unterstützt ® Unglaublich 
(über wahr Mit dem Microsoft 
Windows Sound System er 
werben Sie ersilassige Sound 
unterstützung für Ihre Win- 
dows Präsentationen. Um aber 
die Vorzüge dieses jungen 
Multimedio-Zubehörs ellekiv 
nutzen zu können, braucht es 
noch etwas mehr. 

Der neveste Vertreter aus der 
bewährten GickStart-Reihe 
macht Sie in 20 Schriten mit 
dem Gebrauch des Windows 
Sound Systems vertraut. Sämt- 
liche Sofwore-Feotures und 
die dazu notwendigen Install: 
fionsarbeiten werden anschov- 
lich erklärt 

Es ist also vlig egal, ob Sie 
sich Ihre Tobellenkalkulations- 
inholte vorlesen lossen möch 
Jon oder Ihren WinVideos die 
nötige Sounduntermalung ver- 
possen wallen. Mit dem Quick 
Stort-Buch für das WSS wissen 


deshalb nur wärmstens emp- Sie in jedem Falle, wie es geht 
fehlen. 
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LESERBRIEFE EESERE En 


‚bwohl es sonst nicht 
‚meine Art ist, diese 
Seiten mit einem Vor- 


wort zu verunzieren, kann 
ich mich diesmal aber nicht 
zurückhalten. Eine Zeitlang 
wor ich schon am Verzagen. 
‚Kamen doch fast nur Briefe. 
Marke: * .. mit meinem 
386DX habe ich folgendes 
Problem..." an. Nicht, daß 
ich etwas gegen diese Briefe 
hätte, aber sie sind doch 
wohl mehr ein Fall für die 
*Helpline” - fr die ich eine 
Seite als ausreichend be 
achte, da das Interesse on 
diesen Briefen (und der Ant- 
wort) auf Personen mit den 
gleichen Sorgen begrenzt is. 
Habe ich jemals einen länge- 
ron Satz geschrieben? 

Das änderte sich 
schlagartig, als ich in der 
‚Ausgabe 9/93 den Brief von 
“Otto Normalspieler” veröf- 
fontlichte. Eine wahre Flut 
von Briefen ergoß sich über 
meinen Schreibtisch. Offen- 
sichtlich hoben noch sehr vie- 
Io Loser etwas zum Thema 
“Raubkopien” zu sogen. 
|Nachträglich noch mein 
Dank an "Otto"; ihm 
verbrachte ich manch ange- 
regte Stunde bei der Lektüre 
von Leserbriefen. Auch zum 
Thema "Gewalt in Computor- 
spielen" wollten sich noch et- 
liche äußern. 

Ich finde diese neu ent- 
achte Diskussion hegrüßens- 
wert, zeigt sie mir doch, daß 
die Interessen unserer Leser 


der Meinung sein solle, daß 
die Auswahl der Themen die- 
‚sen Monat etwas monoton 
wäre - soll or mir den Ball 
zuwerfen, ich werde ihn auf- 
fangen und weitergeben. 

Sicher gibt es auch 
‚noch andere Themen, die 
Euch am Herzen liegen. War- 
um schreibt Ihr Euch das 
nicht einmal von der Seele? 
Das ist therapeutisch hoch- 
wirksam und mit einer DM 
für Porto auch nach sehr 
reiswort. 


Y Recht auf 

Software 

Hallo Redoktion PC. Ga- 
mes, lieber Rainer, 
Üblicherweise schreibe ich 
keine Leserbriefe, aber einige 
Zuschrihien in den rogelmätlig 
von mir gelosenen Zeitschri 
ten (jawohl, Ihr seid nicht die 
einzigen!) haben mich so in 
Roge gebracht, daß ich zur 
Tostatur greife, um in einem 
großen Rundumschlag mei- 
nem Unmut Luft zu machen 
Das Ding, das sich "Of Nor- 
malspieler” geleistet hat, laßt 
mir keine Ruhel Da ist eine 
Wut in mir, die muß raus! Da 
Ihr Euch sinnwahrende Kür 
zungen verbehalte, auteisie 
eich Rainer ausdrücklich, all 
zu beleidigende Äußerungen 

Ich bin 27 Jahre alt und 
stehe deshalb schon seit eini- 
‚ger Zeit im Borufsleben. Das 
Geld, das ich verdiene, nutze, 
ich für den Lebensunterhalt 
meiner Familie und zur Finan 
zierung meiner Freizeit, Einon 
großen Teil meiner Freizeit 
verbringe ich mit Computer 
spielen. Die dazu benötigte 
Software koufe ich mir; oiwa 
ein bis zwei Spiele pro Mo 
nat. Nach einer groben Rech 
nung habe ich dafür Software 
für ca. 6000 DM legal erwor- 
ben. Es kotzt mich optimal an, 
wenn verwöhnte Kids ein 
Recht auf Software für sich, 
Proklamieren, das 46 nicht 
besteht, und die für die glei- 
che Menge an Spielen nur 


den Gegenwert von Leerdi 


keiten ausgegeben haben. 

Wenn Otto schreibt, 
deß Software für Jugendliche, 
zu teuer ist, möchte ich ihn 
mal ragen, ob ihm je in den 
Sinn gekommen ist, daß diese 
Software gar nicht für Kinder 
gemacht wird? Zum Beispiel 
wird von MicroPrase festge- 
stell, daß der größte Til Ihrer 
Programme von Erwachsenen 
ae 

Hier sei mir ein Exkurs 
in meine eigene Jugend ge- 
iaftet, die s000 lange ja auch 
noch nicht zurückliegt. Als ich 
um die 16 war, war ne BOor 
‚ein Kleinkraftrad) vom Preis. 
damals mit dern heutiger 
Computersysteme durchaus 
vergleichbar. Meine Eltern ha 


ben mir keines gekauft, da ich 
(ober unbedingt eins haben 
wolle, bin ich nicht etwa los- 
gezogen und habe mir eins 
"besorgt", nein, ich habe ge: 
‚arbeitet! 

So - nun aber zum The- 
ma zurück. Was ich sagen 
will, lieber Oto, offensichtlich 
haben Deine Eltern bei Deiner 
Erziehung etwas falsch ge- 
macht. Entweder wissen sie 
nicht, was Du tust oder sie 
heißen Dein kriminelles Ver- 
halten gut. Beides finde ich 
'verwerflich. Noch etwas zu 
der “unbezahlboren Hard- 
ware", Wenn Du Dir einen PC. 
nicht leisten kannst, mußt Du 
‚es wohl bei einer Konsole be- 
wenden lassen. Denk mal drü- 
ber nach. 

‚Aber hier haben wir es 
mit einem Problem zu tun, das 
ein gesallschafliches ist: Wir 
‚haben einfach verlarnt zu ver- 
zichten. Wenn man etwas. 
‚kaufen will, aber kein Geld 
hat, muß oben ein Kradithar 
‚Oder ich kann mir das Spiel 
nicht leisten, die Roubkopie. 
wird‘s schon richten (denn ge- 
rado dieses Spiel muß ich ha- 
ben!}. Lieber Rainer, mit Dei- 
nor Antwort war ich sehr zu 
Frieden, aber ich vermuts, 
‚daß Otto wohl nicht genug 
Grips hat, um es zu verstehen. 
Meine letzte Hoffnung setze 
ich daher in die nicht-kopier- 
bare und nicht-installierbare 
<. 

Oo - ich vermute, daß 
Du Deinen Rechner nicht 
selbst gekauft, sondern ge 
schenkt bekommen hast, viel 
leicht darfst Du ja auch den 
von Papi benutzen. Ich würde 
es Dir richtig) gönnen, wenn 
‚einmal die Polizei vor Deiner 
Haustüre steht und Dein schö- 
nes Maschinchen samt Kopien 
beschlagnahmt. Vielleicht 
würdest Du dann anfangen, 
mal zu überlegen, was Du in 
Deinem Brief für einen puber- 
Hären Stuß geschrieben has 


Mit vielen Grüßen: B.W. 


Das ist ein feines Gefühl, 
wenn man viel Geld für gute 
Sofware ausgibt, die sich on- 
dere für lau besorgen - 


SCRIPT! 


Leserbriefe schicken 
Sie bitte an folgende 
‚Anschrift: 

Computec Verlag 
Redaktion 

PC Games 
Leserbriefe 
Isarstraße 32 

90 451 Nürnberg 


Sinnwahrende 
Kürzungen behält 
sich die Redaktion 
vor. 


stimmis? Daß die Schr 
warehäuser die Programme 
für Dich, den zahlenden Kun- 
‚den, entwickeln, und nicht für 
“Ottos”, mag Dir ein schwa- 
cher Trost sein. Ich verstehe 
sehr gut, daß Dir bei diesem 
Thoma Fangzähne wachsen. 
Was ich jedoch nie verstehen 
werde ist: daß manche Leute 
einen derariig ausgeprägten 
‚Sammeltrieb (?) haben und 
möglichst lle verfügbaren 
‚Spiele haben müssen. Das ist 
natürlich nicht mehr bezahl 
"bar. Wenn man ehrlich ist und 
sich nur die Spiele besorgt, 
‚die man auch intensiv und 
längerfristig nutzt, kommt 
man auf eine vergleichsweise 


bescheidene Anzahl - die 
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auch Hinanzierbor wäre. Das sonders bei uns in Österreich! 


paßt matüfich michtindie So kan die fin Österreich lt 

haben will -mehr - noch"-  erzeuglenl) CDs GIF-Galaxy gene Soft 
Mentalität eines “Oro”. bei uns co. 160 DM, in 

‚Aber zum Glöck gibt es ja im- Deutschland gerade 70 DM. ee 
nr acer enge 2) Rocbkepsen sinddos Conpureiep 

mossen wieDieh,diemit beste, was den Programmie- 


BE 


Ihrem Geld dafür sorgen, daß rern passieren kann, da kei 
die Softworehäuser weiter ner weiß, was dem jeweiligen 
produzieren und Oto etwas Käufer wirklich zusagt. Ge- 


zum Kopieren hat schmöcker sind bekannlich are euensenmung. or une 
verschieden. Wer nur auf Vu RE 
großariige Zeitungsankündi- ser en ar Tan am} 


gungen hin ein Spiel kauf 
und dann enttäuscht it, wird 
keine gute Mundpropogende 

'Y Verständnis von sich geben und dos solle 

Sehr geehrte Damen der Sinn der Sache sei 

und Herren, 3. Wenn einem ein Spiel 

kürzlich geriet ich durch Zufoll gefält, will man auch das 

on Ihre Zeitung, weil auf dem Handbuch dazu haben und 

Umschlag eine Spielbeschrei- _ wissen, daß es einem gehört 

bung von Railroad Tycoon Also kauft man os schließlich 

Deluxe angesagt war. Aber oder läßt os sich zu Weih- 

der Grund meines Brieos is nachlon schenken. 

ein anderer. Alsich Ihre leser- 4. Raubkopien ha nur 

briefo und die Antwort mit dor dor zu fürchten, der Schund 

Aufforderung, Eltern mögen erzeugt! 

sich mit Ihrer Meinung mel In diesem Sinne bitte ich 

den, las, entschloßich mich Sie um etwas mehr Verständ- 

mit meinen fast 62 Jahren, nis für die Jugend, die in den 

den den Leserbrief meines meisten Fällen ziemlich ganav 

Lebens zu schreiben, obwohl weiß, was sie will und wo ihre 

ich sicher bin, daß er Ihnen ‚Grenzen sind. 

vicht über die Maßen gellen 


no onen 0 


verrnan man san 


wird, Nichts für ungut. Freundliche a 
Da regen sich die jun- Grüße: Herwig Müller | ss morusocnweunse> 


‚gen Leute in ihrer ht 
schnodderigen Ar über Preise, 
von Computerspielen auf. 
Nun gebörden Sie sich aufei- Auch wenn ich mich Ihren 
ne Weise, ol häten die lau- Ausführungen nicht cn ganz 
ser eine Raubkopie Ihrer Zei- _ anschließen mag; habe ich 
{ung gelesen und machen die _ mich dennoch sehr über Ihren 
Jungen mit dem Brustton der Briefggefreut. Auch Meinun- 
Überzeugung aufeine Art gen, die sich nicht mit der 
nieder, die einer besseren So- _ meinen decken, werden von 
che würdig wäre. Ichwill mir liebend gern cufgenom- 
natürlich nicht sagen, Sie sei- men. Wenn sie dann auch 
en der Schelm, der “haltet ‚noch von einem Leser außer- 
den Dieb“ schreit, aber im- halb unserer angepeilien Ziel 
merhin scheinen Sie aufei- gruppe kommen, finde ich 
nem der Planeten von X-Wing das besonders ineressant 
und ganz sicher nicht aufun- _ Ehe ich nun anfange, Ihnen 
serer buckligen Welt zu leben. zu widersprechen, wolle ich 
Wenn es nicht um.den Platz Ihnen noch mitteilen, def dies 
ginge, könnte ich Ihnen nun der erste Brief war, der mich 
zehn oder zwölf Spiele, die aus Ihrer Alersgruppe er- 
ichteuer gekauft habe auf- reichte. Offensichtlich scheint 
zählen, Von diesen Spielen ist das nicht so schlimm zu sein 
nur eines, das ich auchge- mit dem “Älerwerden”. 
kauft hätte, wenn ich vorher Wenn Sie das nun als Kompli- 
die Raubkopie besessen hätte. men! euffassen, liegen Sie gar 
1. Die Preise derCom- _ nicht falsch. Aber genug ge- 
Puterspiele und Software im schmeichelt: 
allgemeinen sind zu hoch. Bo- 


‚Spielen - Testen - Kaufen 
MM -Spielebibliothek, 
Haben Se Interesse oinan 
Maiedla Sof Laden zu 

eröman? Ford Sie unsere 
Tntormation an 
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SCHNÄPPCHEN 


LESERBRIEFE za) 66 


1. Computerspiele sind zu 
euer? Im Verhälnis wozu? 
Das sagt sich so lich, aber 
ich denke nicht, daß Sie sich 
schon einmal ernsthaft Ge- 
donken darüber gemacht ho- 
ben, wie diese Preise entste- 
hen. Da würde ich Ihnen ger- 
ne einmel ein sehr schönes. 
Beispiel mit aufden > 
ee 
ung einmal die Firma Micro- 
Prose, weil die jeder kennt 
und mir hier auch genauere. 
‚Zahlen vorliegen. Hier wer- 
den Kür die Entwicklung eines. 
‚Spieles ca. 8-10 “Mann-Jah- 
0° veranschlagt, wos mit ca. 

1 Million DM zu Buche 
schlägt, die ersteinmal vorf- 
‚nonziert werden müssen! Ein 
Mierorose-Spiel, das für 130 
DM in den Läden angeboten 
wird, bringt der Firma co. 60 
DM dor Rest geht ans Fi- 
nanzam! (Mehrwertsteuer), 
an Großhändler, Einzelhänd- 
lor usw. Da MicroProse auch 
‚noch eine Verpackung und 
in Handbuch herstellen los- 
sen muß, bleibt ein Gewinn 
'von ca. 25 DM pro verkauf- 
em Spiel, Für diese Firma be- 
deutet das, daß sie ein Spiel 
40000 (1) mal verkaufen muß, 
um lediglich die Entwicklungs: 
'kosten zu decken. 

Wenn man sich diese Zahlen 
einmal langsam auf der Zun- 
ge zergehen läßt, wird man 
die Preise für Sohware mit on- 
deren Augen sehen. 

‚Aber man braucht gar nicht 
80 weit auszuholen. Ich fr 
meine Porson schätze dos 

Spiel Lommings 2 schr. Es 
Wird im Versandhandel schon 
für 69 DM angeboten. Ich 
verbrachte mindestens 20 
Stunden damit vor meinem 
PC, ehe es mir etwas fadlwur- 
de. Dos entspricht einem Preis 
von (dem Taschenrechner von 
Windows sei Dank) 3,45 DM 
[pro Stunde. Das soll zu teuer 
sein® Natürlich wird man 2.8. 
X-Wing vergeblich für 69 DM 
suchen, aber die Möglichkeit, 
es in 20 Stunden durchzuspie- 
len ist kaum gegeben. An die- 
ser Stell kann num jeder sein 
eblingsspiel nehmen und 
wird zu einem ähnlichen 
Preis-Leistungs-Verhältnis 
kommen, Merken Sie, was ich 
ort andeuten will 


2. Auch hier machen Sie es 
Sich zu einfach. Eine gute 
Mundpropagande hit dem 
Sofwarehaus recht wenig, 
wenn ein Spiel zwar sehr be- 
liebt is, aber mehr kopiert als 
gekouf wird. Beirachtet man 
Kopien als eine Möglichkeit 
ein Spiel zu testen, ehe man 
es kauf, könnte ich dafür ja 
noch Verstänenis aufbringen. 
Das setzt allerdings voraus, 
daß man die Kopie bei Nicht- 
geilen vernichtet oder sich 
das Programm kauf, wenn es 
einem zusagt. Anzunehmen, 
‚daß dies die meisten tun, wä- 
re doch zu "blauäugig”. Soh- 
werehäuser rechnen damit, 
daß für jedes verkaufe Spiel 
mindestens fünf Raubkopien 
im Umlauf sind, Diese fünf 
‚Leute wollten das Game nur 
mol eben testen und kamen 
zu der Erkennmis, daß es ih- 
nen nicht gefällt? Bei Spielen. 
wie Paragliding mag das ein- 
ee de Wirken 
sechs?], aber im Normallall 
wird die Kopie aus Geiz (£) 
dem Original vorgezogen. 
3. Schön, wenn man in Ihrem 
Alter noch on das Gute im 
Menschen glaubt. 
4. Auch hier widerspreche ich 
energisch. Es könnte richtig 
‚sein, wenn diese 5/6-Faustre- 
'von einem Softwarehaus 
des Low-Bucget-Ga- 
mes herausbringt, aber dem 
ist leider nich 0. Die Menge 
der umherschweifenden Kopi- 
en ist sellsamerweise nicht 
von der Qualität eines Spieles 
anhängig. 
Mir mangelt es nicht an Ver- 
ständhis ir die Jugend, son- 
dern on Toleranz gegenüber 
Raubkopien. 


Y Alternative 
Hallo Rainer (wenn ich 
Dich so anreden darf. 
Ich fange nicht mit der übl- 
chen Schleimerei an und kom- 
me sofort zur Sache. Wenn 
ich Eure Zeitschrift nicht gut 
finden würde, dann hätte ich 
sie mir nicht gekauft - das 
reicht 


Ich bin, wenn ich mich 
on den Lesern Eurer Zeitschrift 
‚orientiere, bereits ein Grufti 
(43 Jahre). Aber warum soll- 
Ton Grufis nicht auch Spofß 
am Computer haben? Der 
‚Grund, warum ich Dir schrei- 
be, ist folgender: 

In Eurer Zeitschrit 9/93 
istmir ein Leserbrief dermaßen 
unangenehm aufgefallen, doß 
ich mich gezwungen sehe, Dir 
meine Meinung zu schreiben 
Es geht um den Brief von “Otto, 
Normalspieler”. 

u ra sat Kinder, 

ie vor dem Computer sitzen 
und spielen. Ich habe auch 
ger nichts dagegen, aber ich, 
würde es niemals biligen, 
rn Raubkopien in di ou 
werke meiner Computer ge- 
‚schoben würden. eh eher 
bin ein richtiger Computerfre- 
ck {ober noch nicht süchtig) 
und im Besitz von mehreren 
Computern (486er, 286er, 
‚Amiga 500, C64 und Sega 
Mogadrive), weilich selbst 
(eine Sachen) für die PD- 
Szene programmiere, Daher 
weiß ich, welche Arbeit in der, 
Entwicklung und Umsetzung 
von Programmen steckt. So, 
nun aber zurück zu dem be- 
‚stimmten Leserbrief: 

Ich verstehe nich, war- 
um Dslche Brief bar 

upt abdruckst und sogar 
och bnhnero Nic ie 
Jugendlichen, sondern die El- 
tern müßten hastreft werden. 
Hier sieht mon mal wieder, 
wie sorglos manche Men- 
schen mit solchen Sachen um 
gehen. 

Dos Argument; daß die 
Spiele zu teuer sind, it doch 
eine faule Ausrede. Nehmen 
wir einmal Spiele von Konso- 
len + die Preise dafür bewe- 
‚gen sich ungefähr in der glei- 
(chen Höhe. Da sagt aber kei- 
ner, “die sind viel zu teuer”. 
Das kommt daher, daß man 
sie nicht kopieren kann - 
Gußer mit einem sehr leuren 
Zusotzgerät. 

ich persönlich besorge 

Spiele von einem 
Iverleih und teste sie erst 
einmal. Gefltmir das Spiel, 
erwerbe ich es zu einem an- 
gemessenen Preis. Die Ver- 
leihgebühr wird dann mit dem 
Koulpreis verrechnet 


Bitte anhwortet auf der 
rtige Briefe nie wieder. ch 
hoffe, niemandem auf den 
Schlips getreten zu sein 
(außer jenem Oo). Wenn 
der Typ der normale Verbrau- 
cher sein sole, rufe ich alle 
Programmierer zu einem un- 
befristeten Streik auf. Ich bin. 
nicht böse, wenn Du dieses 
Schreiben nicht veröffenichst 
= ich mußte mir nur einmal 
Luft machen. Nun mache ich, 
Schluß mit dem Gemecker 
und wünsche mir, noch lange 
Eure PC Games lesen zu kön- 
nen. 


Mit freundlichem Grul 
Wolfgang Wondzin: 


Natürlich dar, kann und soll 
man mich mitmeinem Namen 
anreden. Ist doch auch sinn- 
voll oder? 

Mit diesem Leserbrief wolle 
ich eigentlich niemondem den 
Tog versauen. Ich finde es im 
‚nachhinein sogar eine prima 
Idee, ihn abgedruckt zu ha- 
ben. Alleine zu diesem Brief 
kamen 52 (!) Zuschriften. Ich 
finde das positiv! Daß sich 
viele maßlos darüber geär- 
ger haben mußjanoch 
nichts Negatives sein. Dos 
bringt frischen Wind ich hof- 
fe keinen Sturm) in diese Sei- 
ten. Offensichtlich wurde do- 
mit ein Thema angeschnitten, 
dos viele Lesern immer noch) 
beschäftigt. Und so lange Zu- 
schrifen in nennenswertem 
Umfang über ein bestimmtes 
Thema ankommen, kann ich 
wohl auch von einem beste- 
henden Interesse daran aus- 
‚gehen. Ich werde mich hüten, 
ein Thema, welches ouf Inter 
esse stößt, vrsickern zu las- 
son. Ob diese Diskussion. 
noch weilergelührt wird, liegt 
also ganz bei ihnen. 

Die Möglichkeit, Spiele zu li- 
"hen, erscheint mir als eine 
‚gute Möglichkeit, Sofware 
legal) zu testen. Auch wenn 
sich in letzte Zeit die Herstel 
ler dagegen sträuben. Ich hof- 
fo, daß sich da noch etwas 
zugunsten der Verleiher än- 
dent. 


: ‚ Starlord 


- Tagen eine aufregende SF-Kom- 
. position aus feinsten Zuta- 


-  exquisiter Ac- 
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MieroP röffentlicht in diesen 


ten: Umgeben von einer 
zarten Wirtschaftssi- 
mulations-Hölle 
und im Kern ein 


tion-/Strate- 
gie-Mix. Wohl 
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Trond zum "Inogrior 
ten Paket” ist unverkenn 
bor. Von Star Contrl 

Über Eitebis Prototar reicht 

di ilustre Paete der Spice, 

die sich auf Anhieb nicht in 

Schublade ein 
Bei Strlord de 
gegen sicht eindeutig der Han 
dels-Aspekt an vorderster 

Front. Schauplatz der Ge 

schehnisse is auch diesmal 

wieder die Unendlichkeit des 

Well, wo sich auf elativ 

beengtem Raum Hundertschaf 

Her von kleinen und großen 

Ploneten tummeln. Es versteht 

sich von selbst, daß diese Ser 

ne von der inerplanekaren 

Oberschicht bewohnt werden, 

die den lieben langen Tog 

nichts onderes zu tun haben, 
ls sich um die Vorherrschaft 
in einem öußerst komplexen 


Potpourri verwandischahlicher 
Beziehungen zu streiten. 
Wenn die Cleverness und Tak 
tik eines geschäftstüch 
Kenne Dtm ee 
chen, müssen die Wolfen spre- 
hen. Sinn und Zweck des ex 
Iravoganten Hickhacks ist es 
natürlich, imerhalb der Hier 
archien und völkerverbinden- 
den Verflechtungen stückchen. 
weise die Galaxie zu erobern 
und zum Schluß als mächtig 
stor Strlord die Arena zu ver 
lassen. 


Handei und 
Wandel 


Mir Maus und Tastatur wech- 
sel Sie zwischen den einzel 
nen Räumen Ihrer Basis hin 

und her, wobei jedoch keines 


Die Übersichtskarte 
läßt sich durch zahl- 
reiche Einstellungen 
beliebig gestalten. 
Benutzerfreundlich. 


Telefon: & Fax = 07475/6710 
ee 


u olnem falren Preis 


Wir besorgen Ihnen jedes Spiel 


REVIEW 


Krieg der Sterne - die Gegner legen anschei- 
nend keinen großen Wert auf Tarnfarben. 


miteinander verwandt und verschwäge: 


der im Test verwenden Noge- druck die weiteren Schrite 


tiere besonders präzise rea- (Angriffe, Warieposition, 
giert. Auf die Dover eignen Sprünge zwischen einzelnen 
sich die Abkürzungen (z.B. __ Gestimen usw. planen, Um 
AlB für Bridge") werentich Ihren Wissensdurst zu sillen, 
besser für die Bedienung ven _ sieht Ihnen eine umfangreiche 
Strlord library mit Informationen zu 


‚Auf der Brücke sehen Sie inei- den einzelnen Familien und 
nem großen Fenster den anvi- _Herrschern zur Verfügung. 
siorten Planeten roieren und Im Chart Roam zeig! Ihnen ei 
können per Menü oder Tasten- _ ne überdimensionale Landkar- 


f Statement 


N Na endlich! Darauf hat der Universal-Spieler 

| lange werten müssen. Die nich alltägliche, 
blaublüfige Mischung aus mehreren Genres 
wird Sie für Wochen magisch an Ihren PC 

fossen. Grafik und Sound könnten zwar a einigen Stellen 


üpeiger sein und gegen eine etwas genavere Steuerung häfte 
uch niemand eiwos einzuwenden, aber diese “Kleinigkeiten” 
Fallen dank des bis ins Heine Dei durchdlachten Spielsy- 
stems kaum ins Gewicht. Wenn Sie allerdings mehr der Ac- 
tion den Vorzug geben, sind Sie mit einem MicroProse-Flugsi 
mulator oder einer Wing Commonder-Folge besser bedient. 
‚Fans von Programmen & la Star Control werden wohl zu- 
‚schlagen müssen. 


Alles schön bunt hier: Das Schlachtfeld zeigt 
die einzelnen Parteien sowie deren Positione: 


je Ihr Einsatzgebiet; vom “P- 
xel-Knävel” bis zur Großan 
sicht eines einzelnen Himmels: 
körpers können Sie die Zoom. 
stufe frei bestimmen. Ebenfalls 
wählbar sind einblendbare In 
Formationen wie Straßen, Roh: 
stoffe, Handelsgüer oder Be: 
wohnen 


Kampf der 
Konkurrenz! 


Da sich die anderen Sterne auf 
bestimmte Waren (Wasser, 
Nahrung, Waffen, usw.) spe 
zilisiert haben, die Sio für Ih 
re Expansions-Pläne dringend 
benötigen, müssen Sie diese 
Erzeugnisse von dort bezichen. 
Wenn Ihnen das zu harme 
nisch it, können Sie sich auch 
einen klinan Privatkriog a- 
zeiten. Diese Kämpfe können 
Sie entweder ganz bequem si 
mulieren lassen (d.h. Sie er 
ehren nur das Ergebnis) oder 
Sie greifen selbst in die Hond 


Hung ein. Die srategische Plo- 
nung erfolgt von einem Hexo- 
gon-Spielfeld aus, wobei man 
aber außerdem auf die 
“Außenansicht” umschalten. 
kann. In einem Raumschiff 
Cockpit düst man durch ein 
grafisch eindruckwellgastalie 
es Universum und verlolgt die 
Gegner mit losersalven. Die 
prächtigen Farbverläufe und 
Teuchtend-bunten Bemalungen 
der Sternenkreuzer sind recht 
hübsch anzusehen, reichen 
ober nicht an die neueren Ori 
gin-Progromme heran. 
Dazwischen werden teils auf- 
wendige Animationen, teils 
“eingehrorene” Standbilder ge 
boten, die allesamt den gängi- 
gen Standards gerecht wor 
den. Auch der größtenteils 
sehr imposante Soundtrack 
frägt zum posiiron Gesamtbild 
bei 

Petra Moueröder 


VKING 


REVIEW 


One Step Beyond 


Just Curly! 


. wel Computerspielen ist Push Over geschaft ht, ver- 
Während man Tesla. speist er auch seinen letzten 


Jetzt ist es passier 


bislang Ernährungsforscher und ‚Kräcker auch. Diese Tat- Quaver. Dabei geschieht das. 
‚soche ist alles andere als neu. _Unfoßbare: Er wird geringelt, 
Computergegner nur milde Umwerfend istallerdings der digitalisiert und tief in das In- 


belächeln konnte, wird man von hohe Grad der Schädigung. nere seines Computers hinein 
R Besonders schlimm hat es dies- gezogen. 
nun an doch mehr auf Meinung nal Quovers-Star Colin Curly 


dieser “vernünftigen” Menschen cwisch-Sieeimemsicht The Point of na 


4 Vor genau einem Jahr begei- Return ? 
geben müssen. sterte der Comic-Hund zusam- 
men mit seinem Kumpel Gl. Aus den Tiefen seines Rechners 
‚Ant in dem Domino-Spekickel gibt es nur einen Ausweg. Co- 
Push Over. Dieses drollige lin muß eine Unzahl von Hin- 


Spiel ist auch nach wie vor ei- _ dernissen überwinden, um 
nes der Lieblingspiele von Co- wieder sicher ans Tageslicht zu 
lin und gleichzeitig der erste _ kommen. 

Teil seines Verderbens. Teil 2 Diese gefährliche Aufgabe. 
'kann man leicht erraten. Als ‚kann er natürlich nur mit Hilfe 
Quavers-Werbestar verspeist _ eines geschickte Spielers 
Colin natürlich nichts ieber als schaften, der ihn aum jeweili 
seine Cheese Flavour Potole gen Ausgang des Levels führt. 
Snacks. Genau debei nimmt _ Spielaufrog von One Step 
uch des Unglück seinen Lauf. Beyond ist es also, den Qu: 
Justin dem Augenblick, in dem vers-Hund von Level zu Level 
‚Colin den letzten Level von bis auf die andere Seite des 


tor zu Schalter. Hier noch ein leichter Level 


Die Sonder-Plattformen 
SAFE: Dies ist eine gute Platt sr 


form, denn sie schließt sich 
‚nicht und steht so Colin zur 
Verfügung, um sich ewwos 
uszuruhen 


BOUNCE UP: Wenn man cuf 
einer dieser Platformen lar 
det, springt Colin mit einem 
Salto zwei Levels nach oben 
und landet sicher auf einer 
73 derüberiegenden Platform, 
INUMBERS: Plattformen, die = sofern noch eine in der richti- 
Zahlen ragen, müssen in der gen Position geöffnet is 
Tichigen Reihenfolge besucht 
werden, damit der Ausgang 


sr nern "si 3 


BOUNCE DOWN: Diese Platt- 


korrekt funktioniert. form schließt sich in dem Au 
genblick, in dem Colin aufihr 

DELAY: Eine Verzögerungs- londet. Wenn sich keine 
platform bleibt für ungefähr geöffnete Platform unter im 
15 Sekunden nach dem Zei befinde, veriert man ein Le 
punkt geöffnet, zu dem Colin ben 
sie verläßt. HORIZONTAL SHUTTER: ‚dem Augenblick alle Plattfor- 

Schließt in dem Augenblick alle men in der Reihe, in der Colin BOUNCE UP LEFT/RIGHT: 
INBOUF. Das isteinesehr  Platformen in der seben Reihe, _draufspringt. Funktioniert ähnlich wie der 
schwierige Platform. Sie be- in der Clin draufspring. Hochspringe, doch mit dem 
wegt sich ständig rein und RAY SHUTTER: Diese Platform Unterschied, daß er dabei 
(aus. Man muß schon genov HORIZONTAL OPENER: löst schließ alle anderen Platfor- zwei Pltformen nach oben 
zielen, um sicher oufihrzu genau die umgekehrte Aktirn men, die entlang Ihrer Diage- _ und zur Seite geschleudert 


Ionden, aus, Diese Platform öffnet in nalen liegen. wird, 


Monitors zu bringen. Dabei 
ist das Spielprinzip ebenso 
einfach wie genial. Bi je 
dem Level erscheinen zwei 
Quaverstüten. Eine davon ist 
die Stort-Platform, die ande- 
reist der Ausgang. Um den 
Level erfolgreich zu been 
den, muß Colin jede der vor- 
'handenen Plattformen beire- 
Ten, um sie zu schließen. Der 
Weg ins Ziel it dabei 
monchmal sehr kniffig und 
eine gewisse Suchigelahr ist 
bei One Stop Beyond mehr 
als wahrscheinlich. Denn 
während sich die ersten 

er lra zum Engeräh 
In noch sehr schnell bewöl- 
figen lassen, wird es dank 
der Sonderplatformen schon 
bald schwerer, zum Aus- 
‚gang zu kommen. Ein 
manchmal schr knapp be 
messenes Zeitlimit mägt das 
Sie zur Spielspannung 


Leider hat man bei der Rec 
lisierung nicht die hehe Stufe 
der Spilidee erreicht. Mön- 
el im Grafik: und Soundbe- 
veich schmälorn die Spielme- 
fiation erheblich. Das Intro, 


Auf die unverbindlich empfohlenen 
/ Verkaufspreise der Hersteller !!! /\ 


von vun o 


or 


wurde dafür aber wieder - 
mol hinreißend gestoltet. = 
Trotzdem vermag One Step F 
Beyond dank der Knobel/ EN 
Strotegievoriante durchaus 


on den Bachnerzu anal 
Noch bestem Lommingams 
Ale Gericht Iakar ach 
se, 
ee 
wieder ausschließlich Köpf- 
‚chen und nicht der Ballerin- 
Sina gogti, 

Thomas Brenner @ 
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SPECIAL 


Empire Deluxe für Windows/Szenario Disk 


Veni, vidi, vici 


Kriegsspieler und Strategen aufge- 
paßt. White Wolf Productions und 
New World Computing bringen in 
diesen Tagen gleich zwei neue Pro- 
dukte auf den Markt: Die 
Windows-Version von Empire Delu- 
xe und eine Prominenten-Szenario 
Diskett 
= von Markus Krichel 


Inehmen: Empire Deluxe _ schrtene) gewählt werden 
für Windows istiden- können. Mitels des Spiledi 
tisch mit der DOS-Version. Für _tors kann mon seine eigenen. 
‚alle, die nicht mit diesem Welten und Szenarien entwer- 
|Nachfolgewerk zur “Mutter al- _ fen. Entsprechend dem militöri 
ler Kriegsspiele” verraut sind, schen Erfolg wird man bis zum 
hier das Wichtigste in Kürze: General oder Admiral beför- 
‚Empire Deluxe ist ein strotegi- dert. Aufgrund der frei wäh, 
sches Welleroberungsspiel. baren Schwierigkeitsstufen ist 
Der Spieler beginnt mit einer Empire Deluxe sowohl für An- 
Stadt inmiten einer großen,  fönger als auch für Experten 
vom Computer generierten im Strategiespielbereich be 
Welt. Sie entscheiden, welche stens geeignet. 
Stadt was produziert, z.B. Ar- Die Szenariodiskeite ist sowohl 
imeen, Flugzeuge oder Schiffe. für den Gebrauch mit der 
Diese militärischen Einheiten DOS- als auch der Windows- 
werden als Spielfiguren oder _ Version geeignet. Das Pro- 
Icons über das 50 mal 50 gramm besteht aus 40 Szena- 
Quadrate große Spielfeld be- rien mit unlerschiedlichen 
wegt, wobei jede Einheit eine Schwierigkeitsgraden. Vom ol 


JE esgleich vorwegzu- _ stufe) bis Advanced (Forige- 


bestimmte vorgegebene Ten Rom über den amerikani 
Strecke zurücklegen kann und schen Unabhängigkeitskrieg 
Über eine zugeordnete An- bis hin zur raurigen Realiät 


griff bzw. Vereidigungsstär- _ des jugoskowischen Bürger 

ke verfügt. Durch ständige Auf- kriegs findet hier jeder Hobby 
rüstung, gekoppelt mit der sage echte Herausforderun- 
richiigen Strategie, versucht gen. 

man, die Welt zu erobern. Ein- Um die Qualität der Szenarien 
ziges Problem: Bis zu fünf Mit _ zu gewährleisten, haben die 
spieler (der menschlichen oder Laute von While Wolf Produc 
digitalen Art haben dos glei- tions mal richtig ihre Bezie- 
(che Ziel und versuchen ihr Be- _ hungen spielen lassen. So fin 
stos, dem Gegner den Garaus det man unter den Designern 
zu machen, bevor ihnen des- solch illustre Nomen wie Trevor 
gleichen widerfährt. Empire __ Charles Sorenson (Star Fe, 
Deluxe gilt insbesondere unter Star Legions), Noch Fasten 
Modemspielern als Klassiker. _ (Indiana Jones and ıhe Fate of 
Sie beginnen das Spiel als 2. Allan, Wil Wright (Sm 
Lieutenant, wobei Schwierig- _ yl, Garden Walion (Harpoon) 
keitsstulen von Basic (Grund- und den Sci-Fi Schriftller 


Die Empire- 
Histori 


Der Schwierigkeitsgrad der 
Szenarien reich von kinder 
leicht bis fast unmöglich. Ge- 
wiehe Empire-Strotegen wer 
den insbesondere von Jim 
Dunnigans Scii-Szenario 
"Red World“ und von Johnny 
Wilsons "Vortex” ongelan sin. 
Besitzer von Empire Deluxe 
Version 3.0 oder 3.10 finden 
uf der Disket ein Updte auf, 
Version 3.11. Alles in allem 
stell die Szenario-Diskete eine 
wilkommene Bereicherung Kr 
ieden Empire bzw. Empire De- 
huxe-Fon dor. 


TE 3 75 


Eiie_Heporis 


ine 


Interview mit Mark Baldwin und Bob Rakosky 


Peace, Love & Flowers 


Mark Baldwin und Bob Rake 
sky sind zumindest auf den er- 
ton Blick in ungleiches Paor. 
Mark (41, ledig) ist der Sohn 
eines amerikanischen Lufwok- 
fenmajors und war selbst von, 
1975 bis 1979 als Ingenieur 
bei der US Air Force tätig. Von 
1964 bis 1968 lebie or mit sei 
ner Familie in Wiesbaden. Bob 
(42, geschieden) hingegen ist 
eher Archetyp eines aus den 


70ern übriggebliebenen Hip- 
pies. Zusammen bilden die 
beiden das Entwicklungseam 
White Wolf Productions, das 
sich mit Srotegiespielen wie 
Empire Deluxe und The Perkact 
General einen Namen ge 
macht hat. 


PC-Games: Woran arbeitet Ihr 
beide im Moment? 


Bob: Das ist Top Socrel 
Mark: Nun ja. Wir machen ei 
ne Ausnahme für die PC 
Gomeseser. Wir arbeiten 
momenkon an einem neven 
Spiel mit dem Arbeitstel 
War”. Es handelt sich dabei 
um ein sehr abstraktes Kriegs; 
spie-Konstrukions-Set, in dem 
man Schlachten aus allen hi 
storischen Porioden simulieren 
kann 


PC Games: Konn dieses neve 
Spiel in Verbindung mit einem 
Eurer anderen Produkte ge- 
spielt werden. 


Bob: Im Moment befinden wir 
uns in der frühesten Entwick- 
lungsphase. Zu diesem Zeit- 
punkt können wir wirklich nicht 


viel mehr dazu sogen. Es wird 
sich um ein DOS-Produkt mit 
(einer zeiglichen Konvertie: 
rung für Windews handeln. Es 
wird mit ziemlicher Sicherheit 
ein Stond-Alone-Produet sein 
d.h. es kann nicht mit unseren 
onderen Produkten gekoppelt 
werden. 

Mark: Alles was wir im Mo- 
ment haben, ist ein co. zehn- 
seinges Dokument mit den 
Grundkunktionen. Jede Ahn- 
lichkeit zwischen diesem Doku 
ment und dem fertigen Produkt 
wöre rein zufälig 


PC Games: Eure Version vom 
Empire Deluxe für Windows 
sicht kurz vor der Veröffentli 
(chung. Welche Unterschiede 
bestehen zwischen der 
Windows-Version und der 
DOS-Versiont 


Bob: Eis im Prinzip das glei 
che Spiel, Ein Unterschied be: 
sicht natürlich dorin, daß man 
die Bildschirmouflösung nicht 
mehr beliebig veröndern kann, 
da wir hier natürlich von den 
entsprechenden Windows Trei 
bern obhangig sind. Modem: 
play zwischen der DOS- und 
Windows-Version ist möglich. 


PC. Games: Ein weiters Pro 
dukt, das kurz vor der Veröf 
Fontichung sicht, is eine "Pro 
minentendiskette” für Empire 
Deluxe. Diese Diskette enthält 
‚Szenarien, die von prominen- 
Jen Repräsentanten der Sof 
woreindusri entworfen wur 
den. 


Bob: Das war eine meiner ge 
wohnt brillanten Ideen, die mir 
gewöhnlich zu nachtschlofen: 
der Zeit kommen. Mark hat 
das gonze allerdings zusam- 
mengeschustert, denn or hat 
die Designer überredet, die. 
Szenarien für uns zu enwer 
fen. Und jeder, der schon mal 
mit Gome Designern gearbei 
tet hat, weiß, dafß dies kein 
einfacher Job gewesen sein 
konn. 


PC Games: Was war die Reok- 
ion Eurer Kollegen auf die Bi 
16, Szenarien zu entwerfen? 


Mark: Geteilt! Die häufigste 
‚Antwort war: “Ich würde wirk 
lich gerne ein Szenario ont 
werfen, aber ich haba einfach 
nicht die Zeit. Mit Beharrlich- 
keit und viel Üborredungskunst 
haben wir es schließlich hinge- 
krieg. Daher on dieser Stelle 
unser Dank an die Kollegen! 


PC Games: Ihr seid natürlich 
ls Designer für Kriegsspiele 
bekannt. Woher kommt diese. 
Faszination, mit dem Krieg zu 
spielen? 


Mark: Ich sche unsere Spiele 
wirklich nicht so sehr als 
Kriegsspiele, sondern vielmehr 
ls Strategiespiele. Ich Finde, 
daß Strategiespiele einen sehr 
hohen Unterhaltungwort ha 
ben, da sie den Intllekt sim 
lieren. In Spielen dieser Art 
müssen ständig neve Entschei 
ee 
ser Entscheidungsprozeß foszi 
Diert mich persönlich und ich 
gloube, dafs dies auch auf die 
Fons unserer Spiele zurifft 
Beh sche mich den. 
Worten meines Vorredners on 
Ich glaube, daß dos sraegi- 
sche Element für mich sogar 
(noch wichiger ist ls für Mark, 
der jo uch vier Jahre bei der 
Luftwaffe verbrachte. Wenn ich 
an Krieg denke, denke ich un 
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Leichenbeutel und die Bilder 
dos Vietnamkrioges, mit denen 
ich groß geworden bin. Krieg 
hat für mich nichts Unterhalt 
mes. Schach ist im Prinzip ja 
auch ein Kriegsspil, os wird 
halt nicht so sehr mit Gewolt 
und Bluvergießen ossozier. 
Mark: Unterhaltsam finde ich 
Krieg natürlich auch nicht. ch 
hafte eben schon als Kind ein. 
großes Interesse on Miltärge 
schichte. Der Konflikt zwischen 
zwei oder mehreren indivickel 
len Denkern, die versuchen, 
sich gegenseitig auszu- 
manöwrieren, hat für mich et- 
wos wirklich kszinierendes. 
Insbesondere ie Tasche 

daß die Denkvorgänge und ih 
een 
worden können. 


Empire Delwee for Windows. -I2 
Elle Reports Orders Commande Display Heip 


PC Games: Selbst wenn man 
die Abwesenheit grafischer 
Gewalt in Empire Deluxe be 
‚denkt, bleibt der Fakt, daß es. 
ein Kriegspiel st und mensch 
liche Opfer im Krieg eine 
gro Role spielen. 


Mark: Keine Frage. Ich be 
zweille jedoch, daß der Spie 
er auf Blut aus ist. Es gibt jede 
Marge Spice, in denen grai 
sche Gewalt vorherrscht. Dar 
‚aus schließe ich, daß man hier 
zwischen den Gruppen Ac 
fionfreaks und Strategen unter 
‚scheiden muß 


PC Games: Deutschland hat, 
wie Ihr sicher wißt, ein echtes 
Problem mit poramiltärischen 
Gruppen, wie z.B. den Neo- 
nazis. Solche Gruppen benut 
zen Spiele wie Eure für soge- 
nanntes “totisches Training“. 
Eure Meinung? 


Mark: Gewalt hat noch nie ein 
Problem gelöst. Mir mißfält Bob Rakosky (rechts) und Mark Baldwin (links) beim Studieren ihrer 
der Gedanke, daß jemand druekfrischen Lieblingsiektüre aus Übersee. 

mein Spiel oder Werkzeug, 


wie ich es nenne, dazu Zwecke nutzt, wie Unterhal- wird zwar gelegt, es hängt je- Bob: Das Original Empire ist 
mißbraucht, Gewalt gegen on- tung, Erweiterung des geist- doch vor Individuum ob, wie sozusagen die “Muler aller 
dere Menschen zu propogie- gen Horizonts usw. diese Föhigeit genutzt wird. Kriegsspiele‘. Das typische, 

ren. Es ist jedoch ein Werk- Bob: Empire Deluxe ist abstrakt Welleroberungsspiel ist wirk 
zeug, Alle Werkzeuge können _ und weit ent von der Roo- PC Games: Viele der erhälti- lich die "Varialion über ein 

für gute oder schlechte Zwecke Iät eines echten miltörischen. _ chen Kriegsspiele weisen eine Thema. Daher ist das nicht 
gebraucht werden. Meine Konflikts. Wenn man Dir z.B. _ frappierende Ähnlichkeit mit weiter verwunderlich. Wann es. 


Kreationen können sicherlich in der Schule Mathematik bei- Empire bzw. Empire Deluse sich um ein Spiel mit unter 
guten und schlechten Zwecken bringt, heißt das noch lange auf: Vergleiche solcher Spiele schiedlichem Handlungsablauf 
dienen. Ich kann daher nur nicht, daß Du nun in der richfi- mit Eurem Werk sind daher  handelı, warum nicht? Viele. 

hoffen, daß der Großteil der gen Welt überleben kannst. unvermeidlich. dieser Spiele basieren auf dem 
User mein Werkzeug für gute Das gedankliche Fundament Originalkonzept und erweitern 
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Bob: Nicht verzagen. Onkel 


Groß Electronic 
Hardware - Software - Zubehör 
e; 


Bob hat noch einen Tip in der "oßh; 
Hinterhand: Besorgt Euch ei, ei Großhandel 


nen Job bei einem guten Sof- | ur 
warehaus. Egal ob als Bürobo- Computerspiele 


H und Zubehör 


fe, Hausmeister, Bleistfipitzer 
oder Game Teer. Solange Ihr 
nen Fuß in die Tür krieg, be 
seht eine gute Chance, defß 
Eure Tolente einmal entdeckt 
und genutzt werden. 


PC Games: Ingendwelche letz 


Han Worte on unsern Laser? 


Mark: (auf Deutsch). Hallo, 
Leser. 

‚Bob: Frieden, Blumen und Lie- 
be.vil iebe, Eigentich nicht 
mol so sehr die Blumen. Aber 
ebe...ganz ka... 


dieses zu aller Gunsten. Nisieren. Aus Erfohrung wird 
Mark: Empire ist und bleibt man klug, 

das strategische Kriegspiel 

Darauf bin ich sehr siolz. PC Games: Welchen guten Rat MEGA CD 
Wenn ich jetzt nur noch einen _ könnt Ihr unseren Lesern ge- 
Weg finden würde, wieich ben, die gerne professionelle 
das zu Kohle machen könnte... Spieldesigner werden wollen? 


s0000000000000000001000r00_000 


a —— 


PC Games: Genug "vom Krie- Bob: Zunächst mal sollte jeder |F} \ Tkuu 

ge”. Bob, was ist Dein Lieb- Designer auch programmieren ; GAME GEAR 

lingsspiel und warum? können. Und jeder Program- 
mierer, der sein Salz wert ist, 


Bob: .. (Schweigen) solle zunächst einmal Assem- D 
Mark:..(lacht..lemmings! bier lernen. Mit dieser Ansicht 
Bob: Das kommt der Sache bin ich zwar wahrscheinlich in SNES 


schon sehr nahe, Ich würde sa- der Minderheit, aber ols tech 


gen, Lemmings undSinCiy: _ nisch orenfirer Programmie n 
Ich spiele wirklich nicht oftan rer finde ich das einfach not- 7 
einen Gompokeälc kan wendig Des solle konn mit'ei- WM 
mehr auf der technischen Seite ner Hochsprache, wie C oder CD ROM 
Engesodelolsderiypische __  Corr gekönpel werden: Mark 
könalarich beigehe Designer.“ it wahrscheinlich onderer An 
Campe sndicht mein ch, dar kin Asonller Morten Sie Fr 
Lnben. Ich genieße jedoch die Programmierer ist 
Herausforderungen, die ein Mark: Hay! Ich hab’ einen AEGA DRIVE! 
Spwlian dan Progieimmieen Kurs mi ’Assemblen beligt 
stell, Bob: Wie gesogt. Mark ist kein. 
Mark: Cnilsation. Hier istein  Assombler-Programmierer id we sein R 
Saiel’ißichwiklichgemer Mark Sehr kata, Bob. Im b Lieferung 
salat geschrieben hätte. Sid.  Emt: Heutzuloge kann ni 4 
"Meier hat allen Grund, stolz  mand mehr Designer werden nur an 
‚darauf zu sein. wie in der “guten alten Zeit”. Be .. 

Al Bob und ch aningen, 6 1 schick Händler! 
PC Games: Welche Spiele konnten ein oder zwei Pro ; % 
ee EROREELEE 


problemlos ein Spiel entwerfen hi 5 anfordern! 


Bob: Platformspiee aller Art. und fertigtellen, Das istheute |M 
Manche Leute leben diese di- _ nichtmehr möglich. Der « 
‚gitalen Daumenschrauben; mir Finanzaufwand ist einfach zu 


Groß Electronic 


Computerspieie + Zubehör 


Persönlich geht air jegliches gro I Gartenweg 4 

Interesse o & D-94133 Röhrnbach 
Mark: Diese Frage konnich PC Games: Das sind juschöne MM = "Tolofon 08582/1599 
nicht boantworten. ich kann Aussichten für unsere zukünfi Telefon 085 82/8639 


mich nicht dazu bringen, die ‚gen Programmierer. Telefax 0 85 82/86 25 
Arbeit meiner Kollegen zu kr 


REVIEW 


Wall Street Manager 


Ich wär so ger 


Manche Leute glauben ja, daß Geld alles ist - und sie 55... lädımon sich am besten. 


haben recht! Zumindest will uns davon die deutsche {3 makı Inkii cn dr 
Version des Wall Street Managers überzeugen. Lohnt "Hm le chen han 


unter anderem moderne TV- 
sich die Investition? an u Corp, 
zur Verfügung. Für die Rouf- 
neorbeiten sollen Sie sich Por 
sonal einstellen: Von der Se- 
kretörin über einen jungen 
Auszubildenden bis hin zu 
Rechtsanwähen und Informan- 
on können Sie Ihre navo Firma 
je noch Erfokg aussaften. 
Jeder Geschäftstg ist in Fünf 
Minuton-Einheiten unterteil 
Gestevert wird Ihr kleines 
Reich von Ihrem Büro aus, in 
dem Sie Kurs verfolgen und 
bei passender Gologenheit Ak 
iien, Bonds, Öl und Gold kau- 
fen oder verkaufen. Außer den 
üblichen Börsenaktionen gibt 
es weitere Pfichtübungen: 
Beim Mitogessen neue Ge- 


'u Beginn werden Sie mit Zinsen und im Casino hat Was lacostet _shöftspartner und Informanten 
einer beinahe altägli- schon so mancher sein letztes. die Welt ... unhevern, Gespräche mit der 
hen Situation konlron- Hemd verspielt. Also entschei- Frou Moma führen oder im 


ie: Die fürsorglichen Eltern den Sie sich für den goklenen Bevor Sie sich ins große Ge- Einkaufszentrum das eine oder 
schenken Ihnen zum bestande- _ Mitelweg, eröffnen in der lo- _ schäf stürzen, dürfen Sie sich _ andere Souvenir (Autos, 

nen Examen mal eben wer Eost Side von Monhotten zwischen zwei verschiedenen Schmuck, Gemälde usw. für 
$200.000, und die sollen Sie ein kleines Unternehmen und Szenarien und drei Schwierig: _ die heimische Schatzkammer 
dann auch biteschön im laufe lassen zukünfiig Ihr Vermögen _ keitsgroden entscheiden. Ganz erwerben. Sollen Sie Ihre kari 


eines Jchres vermehren. Und in den heiligen Hallen der Muiige können ihre Künste im lative Ader wiederentdeckt ha- 
‚genau hier beginnt hrPro- New York Stock Eschongeor- Jahre 1929 testen linklusive ben, freut sich Schwester Mild- 
lem: Auf dem Sparbuch zehrt beiten dem “großen Crash”). Fürer- _ red über eine milde Gabe. 

die Inflation an den mickrigen ste Gehversuche in Sachen Außerdem kann es passieren, 


Wohl dem, der solche Eltern hat: Mom 
und Dad lassen für die Zukunft ihros 
Filius ein hübsches Sömmchen springen. 


EEE 79 


ne Millionär... 


daß bei unvorsichtiger Vorge- 
hensweise schell die gestren- 
ge Börsenaufsicht SEC bei 
en vor der Tür sieht. Nach ei 
nem ereignisreichen Tog foh- 
ren Sie noch Hause (oder ma- 
(chen gleich ein Nickerchen auf 
dem Schreibiisch) und das wild 
oufflockernde Festplatenlämp- 
‚chen verrät Ihnen, daß die 
Wall Street such cm nächsten 
Tag wieder einiges on Überro- 
schungen für Sie parat hält. 


„. Geld spielt 
keine Rolex! 


Bei entsprechender Hardware 
gibt es hochauflösende 256- 
Farben-Bilder zu bestaunen, 


während bei den mickri- 
gen Animationen on- 
scheinend die Rezession 
zugeschlagen hat. Im Sound- 
Bereich schaut es leider auch 
‚nicht besser aus: Zwar hat 
man eine Unmenge Treiber 
beigepackt, aber bedauert 
‚cherweise läßt die Vielfalt der 
'Musikstückchen und der einge- 
streuten Effekte doch sehr zu 
wünschen übrig. Mit dem 
|Mauscursor (ein Dollarzeichen] 
kann beinahe jeder Gegen“ 
‚stand, der sich in der Nähe Ih- 
res Arbeitsplatzes befindet, an 
geklickt und aus der sic öff- 
enden Dielogbox bzw. Icon- 
leiste die gewünschte Option 
gewählt werden. 


Übrigens: Der geforderte 10- 
MHz286er als Mindestaus- 
stattung ist blanke Theorie. Erst 
ob 25 MHz wird dio Ladezeit 
für die opulenten Grafiken er 
tröglich, 


Fazit: Als begeisterte Börsione- 
rin habe ich mich selten zuvor 
30 schr auf eine Wirtschafsi 
mulalon gefreut. Aber ber 
nach wenigen Stunden Spiel- 
zeit offenbaren sich die 
Schwächen des Programms: 
Der Untertitel "Die Simulation 
des Finanzmarktes” ist ange- 
sicht der auf vier Anlageob- 


PREIS 17. Hersreller 
er | 


jekte beschränkten Möglichkei- 
Ten wohl leicht übertrieben. 
‚Auch spielerisch wird auf die 
Dauer einfach zu wenig Ab- 
wechslung geboten, Trotz der 
vielen amüsonten Überra: 
schungen und der zweifellos 
gelungenen Präsenlation ist 
der Wall Sreot Manager eine 
org monotone Angelegenheit - 
‚den meisten dürfe er schon 
bald ähnlich herzzerreißende 
Töne wie dem schlafenden 
Nachwuchs-Kostolany 
entlocken. Eine höchst spekulo- 
five Investition! 


Petra Maueröder I 


REVIEW 


Seven Cities of Gold - Commemorative Edition 


EI Dorado 


Unter spanischer Flagge entdeckte 
der Italiener Christoph Columbus 
1492 die Bahama-Insel Guanahani 
sowie Kuba und Hai 


. Das war 


aber nur der Anfang zahlreicher 


bwohl das SODjährige 
obiläum schon vor ei 
nem guten Jahr aus: 


giebig gefeiert wurde, hat sich 
Elechronic Arts nun dazu ent 
schlossen, den vermeintlichen 
Entdecker Amerikas noch ein 
mol zu ehren. Kenner der Soft 
woreszene werden sich on den 
C64 Klassiker Sevan Cities Of 
Gold sicherlich erinnern, der 
bislang auf dem PC nich r- 
hältich wor. Jetzt ist es endlich 
soweit, alle Seefohrer und 
Abenteurer können aufatmen, 


‚Anleihen an der 
Geschichte 


Ausgangspunkt oler Bemühun: 
gen ist das spanische Königs- 
haus, das dem wackeren Soe 
fahrer die finanziellen Mäg- 
lichkeiten gib, seine geplante 
Expedition in die Tat umzusel 
zen. Hier kann man also Schi 
fe erwerben und auch anstän 
dig beladen. Dabei muß man 
sich aber von vorneherein dor 
über im kloren sein, ob man 


“Neue Welt”. 


uf einen kriegerischen Raub 
zug gehen oder feste Handels- 
beziehungen etoblieren möch- 
Ne. Je nachdem muß man Sol 
daten, Geistliche oder Scouts 
mit on Bord nehmen, Güter 
oder Waffen einladen. Man 
st sich aber bewußme: 
chen, daß man auf die harte 
Tour nicht sehr weit kommt, 
sondern sich eher selbst den 
Boden unter den Füßen weg 
zieht. Die Ureinwohner kom- 
munizieren nämlich roge mit 
einander, so daß nach einigen 
Angriffen auf riedliebende 
Dörfer fast alle Häupilinge, 
über die Ankunft der weißen 
Männer informiert sind. 

‚Auf der weiten Reise muß man 


tunlichst darauf achten, 

nicht über allzu viele 

Rifs hinwegzusegeln, 
denn der Bug des Schiffes wird 
dodurch arg in Miteidenschaft 
gezogen. Ein abruptes Ende, 
der weiten Fahrt it oh die Fol 
ge. Außerdem muß die Nah- 


Tungsmitleversorgung garan- 
Hiort sein, denn sonst sterben 
die quion Expeditionsmiglie- 
der wie die Fliogen 


In der Neuen 
Welt 


Nach der Ankunft kann man 
eine Expeditionstrupps zu 
sommenstellen, mit denen mon 
die Gegend orkundet, Bergbau 
betreibt und mit den Völkern in 
Kontakt rt. Hier kann man. 
ebenfalls verschieden vorge- 


te - ganz so idyllisch 
lerdings nicht. 


hen: Entweder man läßt gleich 
zu Boginn die Waffen spre- 
hen, um alle Wertgegenstän- 
de einzupacken, oder man 
verblüfft die Eingeborenen mit 
kleinen Geukeleien und pri 
sentiort Ihnen einige Geschen- 
ke. Stellt man sich besonders 
geschickt on, so erklärt sich 
dor Stammesführer oft bereit, 
feine Mission auf seinem Grund 
errichten zu lassen. So schnell 
kann man einen wichtigen 
Stützpunkt sin Eigen nennen 


Grafik, sound 
und Spielfluß 


Am Spielableuf hat sich ei 
gentich nicht viel verändert, 
legt man den Klossikr längst 
vergangener Toge zugrunde. 
Die Steuerung über die Tosto- 


Pa Etiee 


Dei 
ling ist 

hst er- 
freut in An- 


Aurist zu Boginn 
etwas gewähnungsbedürhig, 
‚so daß man über kurz oder 
Hong ouf den Joystick zurück 
greifen solle. Grafik und 
‚Sound wurden selbstverständ: 
lich kröfig Oberorbeite, alor 
dings konn man die neue Ver 
tion von Sevon Cities Of Gold 
nicht mit der Gold-Version von. 


PREIS Ir. Hersteller 


HERSTELLER 
a 


Piraosl vergle 
‚chen. Hier hätte man sich 
wohrhaft mehr Mühe geben 
können, hat doch MicroProse, 
gezeigt, was bei Umsetzungen 
möglich ist 


Oliver Monne IM 


‚Kopierschutz ME 


59154 Kıman = Postfach 131 


Telefon: 02307/13241 


‚asas 


Sarsazana 


Peer 


‚Senosseruuszn sanen 8 


Superpreise 


REVIEW 


Links 386 pro - Innisbrook 


Dauerbrenner 


che) in diesem Sommer schon auf- nk 


gebraucht haben, dann ist das zeren Abständen erscheinen 


nicht so schlimm. Denn mit der Een 
neuesten Links-Extension lädt Ac- el 
cess Sie ein: Das Innisbrook Hilton 5 valier das PC-Gallen je 

Resort erwaı 


‚t Sie! denfalls nichts von seinem ur- 


Falls Sie Ihren Jahresurlaub (1 Wo- D: Golffieber on heimi 


sprünglichen Reiz. Und wer 
sich zudem an den londschof 
lichen Lockerbisson der High 
End-Plätze nich alt schen 
kann, der bekomm für seine 
0 Maik dach einiges om Bild 
schirm geboten. Platz um Platz 
erweitert Access die Samm- 
lung dor berühmtesten Golfa- 
Iogen rund um den Globus 
Nach den Ausflügen auf die, 
Nobelgrüns von Pinehurst und 
Banff Springs kann man sich 
jetzt also auch an den Greens 
der Fit Class Destination In 
nisbrook bei Tarpon Springs 
versuchen. Florides Golfodres 
se Nummer Eins wird im be 
kannten Golf Digest als einer 
der Vorzeigeplötze Amerikas. 
geführt. Einmal mehr glänzen 
die Access-Laute mit der por 
Fekten Umsetzung einer renom- 
iierten Golfanlage. Insgesamt 
galt es 7031 Yards zu fotogra 
fieren, zu digitlisieren und für 
den Computer aufzubereiten. 
Das feige Resulat fügt sich 
makellos in die Reihe der bis 
her erschienenen Plätze ein, 
Peinlich genau gepflegte 


INNISORODK = CUPPERHERD [Skip - encoress KETEIEET) 
E 


re nee n [Einmie] [Fotete] (GW) 
Baia Pin: 152 Brorie) eu Menr) 
[Renu] [Setup][rop] (ores][prap] bar 


Grüns, weiläufige Wasseron 
Iogen und schatige Pinienweäl 
der lassen in der gewohnten 
Qualität keinerlei Wünsche of 
fen. Denn dor herrlich ange 
legte Kurs bietet auch für alle 
Golhasen so einige Schwierig 
keiten. Durch die longen Drives 
und die kniffigen Grüns sind 
durchspiele Nächte garantie! 
Ein Update über die Version 
1.10 it bei dieser Erweiterung 
leider nicht enthalten. Zu den 


versteckten Funktionen, über Da sich nur die wenigsten von, 
di Sie sich in unserem Work: _ uns einen Aufenthalt am Orgi- 
shop "Golfen ohne Ende” der _ nal-Schauplatz leisten können, 
letzten Ausgaben informieren kann man zum angemessenen 


konnten, sind also keinerlei Preis mal wieder das Flair der 
Noverungen hinzugekommen. _ großen, weiten Walt infan 
Wie gewohnt arbeitet die In- gen. Für alle computerisierten 
nisbrook-Erweilerung such Anhänger dieser Sportart ist 
problemlos mit drälleren  Innisbreok deshalb ein Muß! 

Horse ‚all REServAuonS cnli Links-Version und dem Micro Thomas Brenner Il 


120056 3000, soh-Golf zusammen. 


Der idyllische Kurs Innisbrook ist sowohl fi 
Links-Fans als auch für Hobbygolfer intere: 


O-Tel: 058 — u >_ E 


WEN Telefonische Bestellannahme Montag - Freitag 10.00 - 18. 1“ u ) 


NH SOFTDRERMg 


I Veh + My m BP pn Ken 
BRD AD Ya pl DS nich 


Bloodstone 


Steinhart 


der "Mogie Cand- 
M e-Serie hat Minderat 
nie richtig Geltung or 


longt, trotzdem sind Unter: 
schiede zwischen dem letzten 
Teil der Trilogie und Bloodstone 
‚nur schwerlich nachzuweisen. 
Der Zug für die rein strategi- 
schen Rollenspiele scheint 
schon lange abgefchren; heut 
zutage stell man eher An- 
sprüche an die grafische Aus- 
rbeitung. Zumindest 

Hack & Sloy-Freunde dürfen 


sich freuen: an aggressiven 
Monster aller Art konn man. 
sich abreogieren und dabei 
seine Heldengruppe ordentlich 
oufpäppeln. Dies geht nelür- 


Dr. Floyd's Desktop Toys 


Pausenfüller 


pälstens mit Windows 
S: .O wird der Anwender 

\ganz auf DOS verzichten 
können. Um den Übergang 
nicht allzu schwer zu gestalten, 
bringt MieroProso die erste 
Folge eines Enterteinment 


Conquered Kingdom 


Packs auf den Markt, das die 
Spiefreuden auf die Windows 
Umgebung übertragen soll 
Das Programm besteht aus 
sechs keinen Spielen, die lat 
‚Hersteller unentbehrlich unter 
Windows sind, Neben sehr 
schwierigen Denkspielen findet 
man auch ein Geschiclich 
keitsspiel sowie - ls Speciel 
Feature - den sprechenden Dr. 
Floyd, der von Zeit zu Zeit un 
aufgefordert seine Kommenta, 
re von sich gibt, Zwar ist das 


ÜUberflüssig 


eder mal ein Fanta 
Wise: 
Test: Leider ist "Con- 


quered Kingdom" ungefähr 
fünf Jahre hinter dem aktuellen 


FREE 121 


la 


Stand zurück. Und dos bedeu- 
Het folgendes: Die Grafik ist 
ziemlich unaitrakiiv und dr 
Sound ist bescheiden (keine 
SeundBlaster-Untersützung!) 
Vor allem abor ist 
die Spielidee reich- 
lich abgenudelt 
denn von Fanlasy- 
Figuren, die man 
Stück für Sück in 
einzelnen Zügen 

fi durch die Gegend 
|| bewegt (kein "Co- 
To" oder so) und 


Ki 


die sich dann, ohne 


lich wie immer zu Lasten der 
Rätsel; die Denkarbeit be 
schränkt sich auf die Ausarbei- 
Hung von Kompfiekiken. Ähn- 
lich moger präsentiert sich der 
Sound: abgesehen von ein 
‚paor Eiteken in der Schlacht 
bleiben die Lautsprecher un 
gerührt 


‚Alexander Geltenpoth I 


PREIS It. Hersteller 
[__ <=. DM Bo.) 
HERSTELLER 
| ___ Minderare 


Programm ein neter Versuch, 
doch kann es lange nicht kom- 
plexe Programme, die unter 
DOS laufen ersetzen. 


HERSTELLER 


Andreas Rizzi 


Strategie 


& 
El 


5 
Ki 
Ei 
hi 


Hantiling 


PREIS It. Hersteller 
HERSTELLER 
| ___ Vor] 


Stellung oder Gelände zu 
berücksichtigen, den Schädel 
einschlagen, hatten wir schon. 
mehr als genug, 


Peter Freunscht 


Twilight 2000 


Zwielichtig 


D##* Rollenspiele 
)sind wohl in Mode: Dies 
mal wird im postolomo- 
ron Polen des Johres 2000 den. 
Bösewichtern der Garaus ge- 
mach 

Nach ca. zwei kurzweiligen 
Stunden der Figurenproduktion 
(geht's Is. Man beginnt in ei 
nem Büro und wartet auf seine, 
‚Aufräge, stell dann ein Vier- 
Mann-Team zusammen und 
macht ich auf den Weg, um 
Geiseln zu befreien, Medika- 


‚mente zu holen oder Städte zu 
säubern. 

‚Jede Aktion wird en detail aus- 
geführt. Das führt dazu, daß 
man sogar im "Schneller 
Kampf"-Modus in aller Ruhe 
‚Zigaretten holen gehen kann, 


während "interaktiver Kampf", 
wenn man alle Optionen nutz!, 
den Abend schnell, aber eher 
öde verstreichen läßt, So it 
Twilight 2000 als recht ter 
Charaktergenerator aufzufas- 
sen vor ollem für Besitzer des 
gleichnamigen Buchrollen- 
spiel), ansonsten allerdings 
ein cher mittlmäßiges Rollen- 
spiel, 


Spielspaß 


Peter Freunscht IM 


Wayne's World 
Party 


forweg sei gleich gesagt, 
für einen echten Way- 
nes World-Freak ist das 
Spiel ein Muß! Dach der bis. 
dahin verschont gebliebene, 
PC-Anwender, wird nach ein 
Paar Stunden Wayne's Warld 
vielleicht entnervt das Hand- 
tuch werfen. 
Die Programmierer haben sich 
für ein Adventure im Stile der 
LucasArts-Gumes Indy oder 
Zak MeKrocken entschieden, 
Bei der Steuerung wird also 


When Two Works or 


Handbuch-Krieg 


ie Stratogen von Impres 
D: (Airbucks) zeigen 
uns mit When Two 
Worlds War (Abkürzung: 
W2WW), wie ein vollkommen 
mißglückter Clone des Virgin- 
Gomes-Bestsellers Dune 2 aus 
zusehen hat. Im Ernst: Wenn 
aus den Boxen "Atreides ap- 
proaching” erfönte, war Spaß 
und Spannung pur angesagt 
Doch was 
halbes 
Jahr später 
als “Strae- 


Time... 


ganz auf die Eingobe von Tex- 
ten verzichte, denn sämiche 
Befehle können durch geeigne 
te Kombinationen von Grund- 
begriffen leicht mit der Maus 
‚gebildet werden. 

Doch hier unterscheidet sich 
Wayne's World von einem 
normalen Adventure. Zum ei 
nen sind 
alle Befeh- 
le durch I 
stige Bilder 
von Way- 


gie Simulation ofnterplane- 
lary Conflict” verkauft wird, 
entpuppt sich schell als ein 
Sammelsurium on Unzuläng- 
lichkeiten. 

Die Handlung spielt in einem 
SF-Szenario, dessen Ober 
Räche mit Wüsten, Bergen und 
Soon bestückt it. Mit Maus 
und Icons basteln Sie auf ie 
sem Territorium sogenannte. 
Ms (Miltry Unis) und die 
dringend benötigten Angriff, 
Verteicigungs- und Versor- 
gungsanlagen. 

Ernüchternde Bilanz: Die ei 


ne oder seinem Quas-Zwil 
lingebruder Garh dokumen 
fiet, zum anderen wurden Ele- 
mente des Films als Extra-Be- 
fehle aufgenommen. 
Ver allem durch den guten 
Sound und die witzigen 
Sprüche lebt dieses Spiel rich- 
!ig auf. Wer ein voll ausgeklü- 
geltes Adventure mit allem 
‚Drum und Dran erwartet, wi 
entäusch ein. 

‚Andreas Riz 


Spielspaß 3% 


gentiche Herausforderung von 
WZWW istnich das Pro- 
gramm, sondern die mitgelie- 
Torte Uierotu. Erterem ent 
behrt es on Spielberkeit, dem 
anderen an jeglicher Logik, 


Petra Maueröder 


PD&SHAREWARE 


Anti-Virusprogramme 


Virenbefall - 
Who you Tre gonna call? 


Wer heute seine Festplatte nach einem Virus durchsuchen läßt, wird si- 
ige Überprüfung und 

n, die sich größeren Ärger 
nn, empfehlen. 


mit ihrem Computer ersparen w. 


iehtmon sich nach wirk- 
‚samen Gegenmiteln um, 
\wird man reichlich be- 
dient. Ob sich die neusten 
Heilmittel gegen die Viren nun 
Scanner, Proechr, Blocker ec 
nennen, sie haben alle nur ei- 
Des im Sinn: den Rechner ge- 
‚gen Viren zu schützen. Hierbei 
liefen sich Viren- und Anii- 
Fenprogramme ein Gefecht um 
‚Aktualität, in dem immer einer 
die Nase vorn hat: der Virus, 
Ein Computervinu sezt sich in. 
der Regel aus zwei Teilen zu- 
sammen: Programmroutinen, 
die für die Vermehrung des Vi- 
us zuständig sind, und Roufi- 
‚nen, die eine Funktion ausü- 
ben ( z.B, formatieren). Der 
PC eignet sich aufgrund seiner 
Weiten Verbreitung hervorro- 
gend als Spiehvese fr Viren 
oller Art. 
Was machen nun die Viren? 
Ein Virus, der nur über- 
schreibt, wird sehr schnel ent 
‚deckt werden, da das infizier- 
1e Programm nicht mehr orbei- 
tet, Geschicktere Viren hängen 
sich deshalb an dos Ende des 
entsprechenden Programmeo- 
des und ändern die Sprun- 
gadressen im Programmkopf 
so, daß nicht dos eigentliche 
Programm, sondern der Virus 
aufgerufen wird, Der Virusco- 
de sucht sich dann ein weite: 
es zu infizierendes Programm 
und ruft nach dessen Infizie- 
rung den Code des Wirtspro- 
gramms ouf. Aufdiese Weise 
bleibt der Virus, zumindest 
vom arglosen Anwender, bis 
zu dem Zeitpunkt unentdeck, 
on dem er seine ofmals ver- 
hängnisvolle Aktion beginnt. 
Er könnte 2.8. prüfen, ob der 
aktuelle Tag ein Freitag und 
zugleich ein 13. ist und bei 


Zusammentreffen beider Be- häufig erscheinenden Updates 
dingungen sein zersörerisches zu bestellen, konn man davon 
Werk wie die Formatierung ausgehen auch neu eintreffen. 

der Fesplate beginnen. Bisher unbekannte ron 


schnellstmöglich wieder loszu- 
werden. Das Unternehmen 
McAfee, spezialisiert in die- 
sem Gebiet, bietet mit dem 
‚Scanner nicht nur ein Tools zur 
Analyse, sondern nflls auch 
zur Elimination der infizierten 


Software an. 


Ein herkömmlicher Virenscon- 
ner sucht in den Programmer 
teien einer Festplatte nach 
dem Programmcode des (be- 
kann] rs, Da besimmie 
Teile des Programmes bei Vi- 
ven desselben Stammes iden- 
fisch sind, genügt es, noch 


Virensuche im Fenster: Der Virenscann 
arbeitet mit einer farbenfrohen Oberfläche 


diesen Teilen zu suchen. Die 
übliche Leistung eines guien 
Scanners liegt zwischen 2000. 
und 3000 bekannten Viren 
und deren Mutationen. 


F-Prot (9002) 


Ein Virenscanner mit eigener 
‚kleiner Bedienoberfläche ist 
‚der F-Prot. Die Aufbereitung 
ist sehr gelungen. Auch ohne 
große Ahnung von Virenpro- 
grammen leicht zu bedienen 
und zu durchschauen. Al be- 
sonderen Pluspunkt enihält das 
Programm eine ausführliche 
Liste der bekannten Viren mit 
detailierte Beschreibung von 
Symptomen, Verhalten und 
Gegenmaßnahmen bei Infek- 
{ionen. Die Möglichkeit, die 
gesamten Platten mit einem 
Befehl zu untersuchen, verrin- 


McAfee Anti 
renpaket (9001) 


Der Klassiker unter den Anl 
Virenpregrammen und der 
(obsolute Versionsking. Die Be- 
dienung erflgt rein über die, 
Tastatur. Einzugeben sind das 
zu sconnende Laufwerk sowie 
diverse Parameter. Der McA- 
feo erfüll voll und ganz die an 
ihn gestellten Anforderungen. 
Macht man sich die Mühe, die 


gert den Arbeiteufwand. Die- 
ses Tool solle auf keinem ge 
‚sundheitsbewußten Rechner 
fehlen! 


Integrity Ma- 
ster (9003) 


Integity Master hat den Na. 
men Master nicht umsonst er- 
halten. Dieses Virenprogramm 
ist im Stil von PC-Tools über. 
Pul-Down-Menüs zu badie- 
nen, Es besteht die Möglich- 
keit, Prüßummen der gesam- 
Hen Fesiplate zu bilden. Auf- 
grund der vielen Optionen, 
mehr als jedes andere Pro“ 
gramm im Test aufzuweisen 
'hat, wird vom Benutzer schon 
einiges on Verständnis fr die 
Funktionsweise verlangt: Dafür 
bekommt man allerdings auch 
‚ein universell einsetzbares Pro- 
gramm, das durch die Kombi- 
nation Prühumme und Scan 
‚ner einen dauerhaften, wenn 
auch niemals 100%igen, 
Schutz bietet, 


VirX (9004) 


In der Bedienung ähnlich wie 
der MeAlee rein über die Ta 
statur Ersteunlich hier die an 
den Tag gelogte Geschwindig- 
kai und ie eußergewehnliche 
Möglichkeit, auch “gepaickte” 
Files zu untersuchen. Änson- 
sten steht auch dieses Pro 
gramm in Leistung und Kön- 
nen den zuvor aufgeführten 
nicht nach. Die fehlenden 
Oberflächen zur angenehme- 
von Bedienung der Produkte 
von McAfee und VirX werden 
durch im Sharewarehandel für 
diesen Zweck erhälliche Zu- 
sotzmodule ausgeglichen. 


Schach einmal anders - die ungewöhnliche Fi- 
‚gurendarstellung ist gewöhnungsbedürfti 


Cyber Chess 


SF-Schach 


‚chon beim Intro können 
Ss: ‚erahnen, daß Sie ein 
Schochspiel in unge 

wöhnlicher Aufmachung er- 
wortet, Als Spielfeld wurde das. 
Innenleben eines Chips mit da 
zugehörigen Verdrahtungen 
gewählt. Genauso phantasie- 
voll wie das Spielfeld el sich 
die Gestaltung der einzelnen 


Schachfiguren dor. Das Feld ZOMTU 
wird aus der Vogelperspektive oft- & Hardware 
betrachtet und bespilt. Die, ae 

von Ihnen gezogene Figur er Programme ab DM: 1 


scheint in einem kleinen sopo- 
raten Fenster als Bid. Bei Be- 
wegungen beamt sich die Fi 
ur & la Enterprisebesatzung 
Unter Begleitung von Ener- 


Spiele, Anwendungen, 
Erotik, Windows 
Topaktuell, Günstig, 


gieblitzen an ihren neuen Be- Buuseniice, 
simmungsort 

Zu den Voraussetzungen dos Sind Ihnen 
Spieles ist nur zu sagen - je ‚Komerzielle Programme 
schneller der Rechner, desto Sateder? 

kürzer die Denkphasen des Raubkopien 


ee aeg 
Vertrieb dieses Produktes, das ‚Shareware! 

zu den Freeware-Programmen ‚Die Alternative 
a (diese haben keineEin- | Sie werden begeistert sein. 
Fe 
ee a | 


bey; (Briemarken, Bar) 
Daher hier auch ein Danke- eg 
sche anden Autor [Willen | Erotik g Altersachweis 
€. Vinkl), der selbst heute 

noch Programme ahne Geden ZOMTU 


ken ans große Geld für jeden | T. Dudck & T. Mockenhaupt 
kostenlos, mit der Bite um eine | Wurmbengsteld 17, 57072 Siegen 
kleine freiwillige Spende, ber | Tel.0271/ 374335 


reise 


PC-Games | 
Spiele-Paket 
Nersclonge der Vorat | 
Teich, Ale Sorevare 
Spil deser Poßemes 
gbr’sbeiunsinenem 
Pokern 
14,98 DM 


Wet Spiie-Paktei 
9 Cewmmanderkaen ol. 


9 Woche Pet A 


Noch mehr Spiele Pckete 
I oogen Amok ht 


Bestellannahme: 


Telefon: (0211) 255923) 
Telefax: (0211) 254075 


J,Henseler 
Postfach 102818 
IN} a0m9Düsseldort 


Groß Electro: 

Hardware «Saitware- Zubehör 
Großhandel 

= für 

DComputersp 

HK und Zubehör, 


Fordern Sie unsere 
Gesamtpreisliste an! 
(ie 1-O4 Tr Pr belegen) 


Händler- 
Anfragen 
erwünscht! 


Groß Electronic 
Versandzentrale 
Gartenweg 4 
D-94133 Röhrnbach 
Telefon 08582/1599 
Telefon 08582/8639 
Telefax 08582/8625 


PD&SHAREWARE EEE 


N ehe, de mit verschiedenen Kompf- 
Russian Front (Highlights 112) ee 
ie und Mörsereinheiten sowie 

Panzerschlacht. .:::5:: 
Verfügung. Als erprobier Feld: 
herr sollten Sie sehr genau auf 

Immer wieder werden wir mit mitten in den 2. Welikrieg. In  tegische, rechtzeitige Erfüllung die Reihenfolge achten, in der 


3ogenannien Siratgiespielen drei unerschiedlichen Szeno- der gesellen Aufgabe. Als Be- _ se Ihre Tuppen zum Kampf an 
eingedeck, die sich späler nur rien können historische Schlach-  fehlehaber dr Ihnen zugeeiten treten lassen. So ist es wenig 


clsamspruchslose Nebenbe- ten neu geschlagen werden. Division siehen Einhiiender sinnvoll, zuers die Infanterie 
schöfigung enipuppen. Nicht Hauptziel dabei istichtunbe- schweren und leichten Arilerie gegen die Panzer rennen zu 
so "Russian Front 2”. ingt die komplette Vernichtung mit Reichweiten von mehreren lassen, um im Nachhinein mit 


Das Spielgeschehen wirftuns des Gegners, sondern die sra- Kilometern, geponzerte Verbän- der Artillerie den Weg zu ob 
dien. Ein packendes Spiel! 


Russian Front 
Disk 112 
Aa, Ok Sp Ma, Tate 
F_ Testversion 4 

DM 5,- 
DM 48,— 


Ein Strategiespii 
ein entsprech 


PC-Bakterle 
Disk 101 


P_ Testversion 4 


PC-Bakterie (Highlights 110) 


Doktorspiele 


DM 5,- 
forsicht- die Viren und keit braucht, um seine Aufge- die große Freßzelle das derart 
Vi: kommen  beauchrichtigerfülenzu markierte Bakterium finden DM 50,- 
Nein, nicht dio elekro- können. Um die unangeneh- und auffressen, um die Gelahr 


fischen Viren, die einem dos _ men Eindringlinge zu beseit-  ulmafivzu beseigen.Freß- doch haben Sie oft lange Um- 
Leben bzw. das Arbeilenam gen, siehen Ihnen Helferzellen _ zelen, von Hause aus jedoch wege zu machen, um zu Ihren 
Computer schwermachen sind in Form eines “Y "undgroße _ schr dumm; müssen den Weg. _ Hellerzelen zu kommen oder 


gemeint, sondern die kleinen dumme Freßzellen zur Verfü zum Bakterium auch erst ge- um Sperren zu beseitigen. 
und gemeinen Biester, die für gung. Diese ziellos herumkıu- zeigt bekommen. Diese Zeit wird netüich von 
Krankheiten und alerleiande-  fenden Helferzellen können mit Wäre nun das menschliche den Bakterien hinerlitig ge- 


res Unbehagen im Organis- Druck aufdieleertaste.unge- Zellgewebe eine_einheiliche nutzt, ich ungehindert zu ver 
mus sorgen. Fläche und nicht aus mehren. Da jeder Körper nur 
Bei PC-Bakterie schlüpfen Sie vielen einzelnen Zel- eine bestimmie Anzahl von 
in die Rolle von Mikky der platformen zusammen: _ Krankheitsrragern verträgt, 
"Chefmikrobe" und haben die gesetz, wäre leichtes müssen Sie ao schnell sein, 
‚Aufgabe, den Abwehrkampf Spiel angesagt. Soje- um die Gefahr abzuwenden. 
des Körpers gegen Viren, Bak 

ferien und Bazilen zu führen 
und zu koordinieren. Am An 
fang eines jeden Levels be- 
kommen Sie eine Aufgabe zu- 
gewiesen. Meistens befinden 
sich in Ihrer näheren Umge- halten werden und erwarten 
bung einige Bakterien, diees _ dann unterwürfig Ihren Auf- 
zu beseitigen gilt. Glauben Sie trag, um nach einer bestimm- 
jetzt nur nicht, daß Sie ein ten Bakterie Ausschau zu hal 
Ballespiel vor ich hoben. ten. Sobald sie dann eine ent- 
Nein, Sie als Spieler sind dor sprechende Bakterie gefunden 
große Koordinator, deralles haben, verschmelzen sie mit 
Ienkt und stevert und dabei ei- _ dieser und betäubon sie unter 
ne gehörige Portion an Aufopferung ihrer eigenen 
Schneligkeit und Geschicklich- _ Existenz. Jetzt muß nur noch 


0 89 Teieion: (069) 288677 Teietax: (080) 593081 


Vollversionen AN 
Megatron (Highlights 109) Electro Body.DM 49; 


Pac Man im "2 
Weltraum 


irschreiben ds zum moralischen Duell, Durch 
Commonder einer  Auffülung des Muniionwvorre- | E]Spielepaket-11/98 


vr 


Elieeinheit von Mogatron- es sowie Regenerierung der M 
Kampfrebetern Se Te eher DMIS- Virenprogramme je DM 8, 
gabe, in daslebyrinihdes gewonnen als mit surem Ba R D) Macaftee 
Kampfes einzudringen und lern, In der Volversion finden oder einzelmDM4,- | Hvirx‘ 
den Feind im Kanes "Mann ge- In dazu überall Me | Ei’Russian Front DR Port 

en Mann zu erledigen. Jen entsprechenden Bewaf : 
Dezu sehen ihnenzuei nungen. D1CyberChess | integrie Master 
hochmoderne Allgelände-Ro- Dieses Spiel bereitet gerade ED] Mega Tron 3 
boter (Mad Cat und Vulture) mit zwei Spielern immenses EIPC Bakterien. 


zur Verfügung. Zu deren Ston- Vergnügen, solange sich beide 
dordaussiatung zählt eine mo- im Besitz von annähernd 

derate Bewaffnung mithoch- _ gleichschnellen Rechnem be- | Goupen schicken an: 
entwickelten Dronen Volk Michael 
Geschossen, Impulszer- c/o Kanzlei für Finanzdienste d 
stören und Annähe- Sonnenstraße 12 } 
tungsminenlegern. Me- 80331 München j 


‚gatron ist prinzipiell ein Nachnahmel] Versand DM 9, 


ne Scheck/Barl] Versand DM 3,- 


zum Üben, ouch gegen 
den Computer gespielt 


Perg Inserentenverzeichnis 
FR ist die Art der Denis TASoh. 47 Mitar. een 
Re ee 3 Computer 2 Maine Sl. MM 
bzw. in seinem Kampfreboter [ee 9 Mi Ges en 
BEER len det Bischof Parma... 85 | Okay Senn] 
ee Der en BE re rn 
‚durch eine Nullmodemverbin- ‚Coktel Vision... N Quicksaft. 3 
U un Comp Vrg,105,107, 111,113 a kr f 
Gere Dynaiz 38 | Sera 1 
een Esmoginlacher lin, finden. Anonteniteine [sh SH Sad 
gen als es ist, denn zu Beginn _ hofnungslose Übervorteilung 2, 

werden die Ausgangspunkie des schnelleren Systems ein. Bir u rss = 
zufälig fgelegtundman  Allemal handaı sich hierbei | PS al u) 
weiß nicht, ob schon hinter der um das aufregende Spiel die- | Go En 77 Sl 7 
Wr nenn 
Um zu gewinnen, müssen Sie reibendes Monster betrachtet. | Henkel Ticner 1 Sunflores, 23 
Ihren Gegner mit den zur Ver ok Trodi AT | Trans GmbH. 16 
fögung stehenden Rakelen s0 = 5% 

Ergescchaben, ale ander IC Verlg/Pro Cop 3 Tune Sf. 

‚Arten der Vernichtung wählen, Intel. 102 | UBl-Soft. 

bis dessen Energievorrat ver- tersof ann & Eisermann 

braucht ist und die Schutzschil- a SIE kenn 
de zusommenbrechen. Angrif- ren Joa 33 | Vak MR) 
PN ‚hinten sind zwar nicht Mod Dia. » 87 | Wollnewitz. 45 
die feine Art, aber angesichts. i 

der Totsache, daß hier in Recl |zrEAzTTTTETTTEN | "Ne lu _ 
Time zurüchgeschossen wird, MB 2, 13,15 

‚eine aussichtsreiche Alternative 


APPLICATION 


‚schon Kultstatus... 


Is Morphing bezeichnet 
man - in Anlehnung an 
In Bogriff Melamor- 

Phose - die Verwandlung von 
einem Bild in ein anderes. Die 
Vorgehensweise zur Erzeugung 
eines Morphs ist dabei immer 
die gleiche: Mit Hife von Punk- 
ten oder Linien definieren Sie 
einen oder mehrere Bereiche, 
innerhalb der Grafik, die in ei- 
ne neue Form überführt werden 
soll. Donn werden in einem 
zweiten Fenster, das das End- 
bild anzeigt, die Konrellpunkte 


Morphing Software 


Changes... 


Ganz gleich, ob Terminator 2 oder deutsche Fernseh- 
werbung: Morphing avanciert zum neuen Lieblings- 
spielzeug der Regisseure. Während die Profis dafür 
edles Equipment von Firmen wie Silicon Graphics und 
Sun einsetzen, kann jeder Computerfreak bereits mit 
einem gewöhnlichen PC und der entsprechenden Soft- 
ware erstaunliche Ergebnisse erzielen. Wir haben uns 
die drei zur Zeit erhältlichen Morphing-Programme 
für Windows angesehen. 


Digitaı Morph 
1.0 


Digital Morph von HSC Soft- 
ware präsentiert sich als ein 
vieeiiges Programm: Neben 
"Möglichkeiten zur Billbeorbei- 
"wird Morphing, Werping 
und dos Verfremden von Bild- 
teilen - hier Cuoubs ge: 
ana - unlersütt. Die 
Benutzung von Digil 
|Marph leidet och an 
der unübersichlichen Bo- 
nutzerführung: Viele 
Funktionen sind auf den 
ersten Blick nicht aufind- 
bar, da sie in Menüs ver- 
stockt wurden, in denen 
ıman sie kaum vermulen 


(on die neve Posiion verscho: 
ben. Um zum Beispiel das Rod 
eines Autos schrumpfen zu las 
sen, umschließt man dieses im 
Stortbild mit vier oder mehr 
Punkten. Im Endbild versch 
man die Punkte nun in die Rad- 
mit. Bei der anschließenden 
Berchung wird eins Bike 
quenz erzeugt, die den 
Schrumpfungsprazeß in einer 
frei wählbaren Anzahl von Zwi- 
schenschren zeigt 

Was ich so einfach anhört, be- 
deut jer Praxis ein hohes 
Maß an Rechenaufwand, und 
so sind auch die Anforderun- 
gen an die Hardware entspre- 
chend hoch. Um sinnvell, ih. 
mit einem vertretboren Zeitouf- 


bieter: CPS Hamburg, Am 
Sa 30, 22041 Hom- 

burg, Tel. 0406569980 
Preis: sicht noch nicht fest 


wand, mit den Programmen or- würde, 

beiten zu können, sollte man Die zur Berechnung eines 
schon einen 486er mit 8 MByte Morphs relevanien Bild- 
Speicher sowie eine Ratte Gra-  Rächen werden durch das 
fikkarte mit mindestens 256 Aufzichen von Linien def 


Farben besitzen 

Zwei der Programme bieten ne- 
ben dem Berechnen eines, 
Morphs noch ein weiteres Ver- 
fahren an: dos Warping, Beim 
Morphing und Warping wer- 
den zwei unterschiedliche me: 
{hematische Verfahren zur Ver 
Fremdung von Grafiken be- 
nutzt. Warping wird meist dann 
eingesetzt, wenn nur bestimmte 
Teil eines Bildes ver- 
änlert werden sollen, während 
das Morphing einen Übergang 
zwischen zwei Bildern berech 
net. 


niert. Die Eckpunkte können) 
anschließend im zweiten 
Fenster verschoben und der 
Morphing-Prozeß derauf- 
hin gestartet werden. Ver- 
schiedene Paramelor wie 
Falloff, Strength oder Line 
Weigh!stevern das Verhal- 
ten der Berechnung und er 
ken ehe laser 
des Vorgengs in gewissen 
‚Grenzen. 


Digital Morph bietet zwar 


Zum Erzeugen eines Warps, 
wird as Bid miles eines I 
‚Gitters in Rechtecke aufge- 

teilt, wobei sich die Gitar- *tändllich. 


größe rei einstellen läßt. Die 
Punkte des Giterslossen sch No 
nun in verschiedene Richtungen + Funktionen zur Bildbearbei- 


ziehen, woduch die darunterlie- | tung 
‚gende Grafik entsprechend ver- + schnelles Warping 
zer wird großer Funktionsumfang 


Im Menü Brushes verbirgt sich [Nachteile 
‚eine Vielzahl von Funktionen. ‚hohe Hordware-Anforde- 
zur Bildbearbeitung: Es finden | rungen 
sich hier Werkzeuge zum Ver- | umständliche Bedienung 
wischen von Kanten und Über- 
Gängen sowie eine ganze Pa- 
Ione von Sprey-Efokden. Ant 
mationen lassen sich aus PhotoMarph 1.2 
Werps, Morphs und Cutouts er 
stellen und in den gängigen 
Formaten {AVI,FLC) speichern. Das Programm PhotoMarph ist 
Das Abspielen orflgt über den _ sit September in dar Version 
in Windows enthaltenen Me- 1.2 erhällich und unterstützt in 
dio-Player. der neuen Version das FL-Vi- 
‚deoformat, das qualitativ bes- 
Digital Morph ist sauber pro-  sere Videoanimationen als das 
grammiert und erlaubt AV-Format erlaubt, 
während der Berechnung 
‚das Umschalten zu einer 
anderen Anwendung unter‘ 
Windows. Eine Online-Hilfe 
zur Erläuterung der wichtig) 
sten Menüpunkte ist enthal 
en, zur Zeit jedoch nur in 
Englisch verfügbar. Unter 
stützt werden die folgenden 
Bildformate: TI, Tag, 
Windows BMP und DIP, 
05/2 BMP, PCX, GIF, JPEG, 
EPS und WME 


Dos rund 70:seiige Hand- 
buch enthält im wesentli 
‚chen die auch über die Hil- 
Funktion obrufbaren In- 
Tormationen, jedoch sind 
zusätzlich Bildschirmgrafi- 
ken enthalten. Zur Zeit iegt 
das Handbuch - wie ouch 
das Programm - noch in 
Englisch vr, jedoch ist für 
‚Ende des Jahres auch eine 
deutsche Version geplont. 
Der Preis für Digital Morph 
stand bei Redaktionsschluß 
noch nicht fest. 


Digital Morph kann in er 
‚ster Linie durch seinen 
Funktionsumfang überzeu- 
gen, die Benutzerführung 
hingegen könnte übersicht 
licher sen. Ein weiteres 
Manko: Werden mehr als. 
256 Farben benutzt, sinkt 
die Dorstellungsgeschwin- 
digkeit gravierend ab - hier fl 


hilf nur noch ein schneller ware-Anferde: 
diber. zeichnen PhotoMorph aus. 


*MICRO MAGIC 


Heiße Spiele - Starke Preise 
** TEL. 02371 - 36330 +** 
Mo. - Do. 10- 18.30 Uhr Fr. 10-- 16.00 Uhr 


Jaguar XJ 220 
‚Amiga 20,- DH 


APPLICATION EEEEEEEEE En 777727 92 


Der Projekt Editor ist die 
Schaltzentrale von PhotoMorph. 
Von hier ous werden Start- und 
Endbilder für einen Morph oder 
Warp geladen und die weiteren 
Einstellungen vorgenommen, 
Zur Definition eines Bildberei 
ches können Sie Punkte setzen, 
die im zweiten Fonster wie ge- 
wohnt verschoben werden. Dos 
Umschleßen eines Bereiches 
die Linien ist nicht vorgese- 


ürch, Tl. 07802/ 9240 
Preis: 328,- DM, Una o 
auf 1,2 für 50, DM 


Zur Kontrolle kann vor der ei- 
gentichen Berechnung ein Pr 
view Window geöffnet werden, 
in dem die einzelnen Phosen 
der Metamorphose Schr für 
Schrift abgerufen werden kön- 
ven. Zum Abspielen der Ani- 
imation ist ein eigener Player 
ee 
Windows verfügbaren Players 
eingesetzt wird und den Vorteil 
hot, eine ganze Liste von Ani- 
mationen outomalisch abspie- 
ien zu konnen, 


Zur Vorbereitung der Aus- 
gangsbilder können Sie diese 
in verschiedene Farbiiofen um 
wandeln. Weiterhin lassen sich 
Grafiken frei skalieren und ro- 
{ieren, mit Tex versehen sowie, 
in verschiedenen Formaten lo 
den und speichern. Unterstützt 
werden die Windows-Formate 
BMP und DIP sowie die weiter 
hin üblichen Formate GI, PCX, 
TGA, TI IFF und JPEG. 


Morphs und Warps können bo- 
rechnet und als Animation ge- 
speichert werden. Dorüber hin- 
90 erden noch gerne, 
Transitionen angebolen, di EI 
Fe zum Überlnden von 
zwei Bildern ermöglichen. Zur 
Berechnung können Parameter 
für die Bildqualität, das Kom- 
ressionsverlehren sowie die 


/Anzchl der Bilder pro Sekunde 
eingestellt werden. 


Ziemlich knapp ist schließlich 
die Online-Hilfe ausgefallen, 
ein Handbuch war zum Zei 
punkt des Tests leider noch nicht 
verfügber. Negativ ufgefllen 
ist uns außerdem, daß 
während einer Berechnung ein 
Wechseln zu einem anderen 
Programm unter Windows nicht 
möglich ist. 


PhotoMorph zeichnet ich vor 
‚allem durch eine einfoche Be- 
dienung und ein hohes Maß en 
Übersichtichkeit aus, so daß 
auch Einsteiger nach weni 
Minuten die ersten Animahonan 
erzeugen können. Die umlang- 
reichen Möglichkeiten zum Er 
stellen von Animafionen mo- 
chen dos Programm für Einstei- 
(ger und Forigeschriene inter 
essont sofern der Hertllr ei 
ne verbesserte Online-Hilfe urd 
‚ein Handbuch anbieten kann. 


orteile 

einfache Bedienung 
Preview-Fenster 

‚Funktionen zur Bildbearbei- 
ung 


achteile 
Online-Hilfe 
läuft nicht im Hintergrund 


Winimages 
Morph 1.07b 


Eine benutzerfreundliche Ober- 
fläche und eine dementspre 
chend sehr einfache Bodienurg 
sind die offensichtlichen High: 
Iighis von Winlmages Morph. 
Dos Programm ist zwar auf de 
Berechnung von reinen Morphs 
spezialisiert, konn hierbei je- 
och durch die gebotenen 
Möglichkeiten voll Überzeugen. 


Zum Erzeugen eines Morphs 
werden wieder ein Start- und 
ein End eingeladen und die 
gewünschten Bidbereiche mit 
Hilfe von Kontollunkten mar- 
kiert Zusätzlich lassen sich de- 
se Punkt nachträglich durch 
vien verbinden, um den 
Schwerpunkt der Berechnung 


‚gramm nicht vorgesehen, 
eventuelle Änderungen 
‚an Grafiken sollten also 
schon vor dem Loden der 
Bilder mit Hfe eines ent- 
‚sprechenden Programms 
vorgenommen werden. 
Die gängigen Bildlorme- 
te (TIF, BMP, IFF, TGA, 
‚GIF, PCX und FLC) wer- 
den auiomaiisch beim 
Öffnen einer Dokeier- 
‚kannt; nicht unterstützt 
wird in der vorliegenden 
Version das JPEG-For- 
mot. Animationen lassen 
sich im FLC-Format (Ani- 
mator) speichern, das 
AMi-Format wird unver: 
ändlicherweise nicht un- 
Horst 


Das Handbuch ist zwar 
nich sehr umfangreich 
auf diesen Bereich einzugren- ausgefallen, dafür jedoch 
zen. Für jeden Kontrllpunkt schen in deutscher Sprache or 
oder auch fürjeden Bereich hällich. Außerdem ist eine aus- 
Iossen sich nun Parameler wie gezeichnete Online-Hilfe ent- 
‚Ablaufgeschwindigkeit (veloei- halten, die im Grunde jedes 
ty) oder Transparenz (transpcr- Handbuch überflüssig macht. 
rap nl, a) bi ee 
‚Ablauf der Animation einzelne Winlmc; verfügt ü 
int weleeokelabeene 
licher Geschwindig = Unterstützung der Online-Hilfe, 
tomorphose durchlaufen. Im schnell zu beachtlichen Resulto- 
zweiten Fenster werden die en führt. Obwohl neben dem 
Kontrollpunkte on die neue Po- reinen Morphing keine weie- 
sition verschoben unddie Be- ren Funktionen angeboten wer- 
rechnung kann gestartet wer- __ den, glänz! das Programm 


den durch die gute Qualität der Be- 
rechnungen sowie die Einstell- 
Zusarzlich lossen sich soge- _ möglichkeinen [de Mor- 


nannte Motion-Merphs erzeu- _ phing Prozeß. 
gen: Bei diesem Verfahren 

kann eine ganze Reihe von 
Storbildern definiert werden, [Vorteile 

zum Beispiel Einzelbilder aus [+ übersichliche Oborlläche, 
einer Animation, aufdie der [professionelle Funktionen, 


Morphing-Prozeß angewandt | zum 

wird, so doß auch bewegte gute Online-Hile 
Objekte gemorpht werden kön 

ven. 

Weitergehende Funktionen zur 

Bildbearbeitung 


Christian Späthe 


Die Internationale Funkausstellung '93 in Berlin 


Medienrummel 


Wieder einmal öffneten sich die Türen 


eben dem gewohnten 
Angebot in den Berei 
chen High Fidelity, Tele 
kommunikation und TV wird 
nun anscheinend in den be- 
sogten Branchen auch die Ice 
re Worthülse Multimedia end- 
lich mit Inhalt gefült. Galt hier 
noch vor wenigen Jahren ein 
direkt an eine Stereoanlage 
angeschlossener Fernseher als 
eine keine Sonsation, so hot 
man doch einiges dazugelern 
Immer stärker rücken Audio, 
TV und Computer zusammen. 
Multimedia schickt sich a, 
mehr als nur die Vereinigung 
unterschiedlicher Medien zu 
werden. Schon immer zeich 
nen Messen die Trends der Zu- 
kunft auf. In Berlin wor dies. 
deutlich zu spüren. Mulimedio 


istaufderÜberhelspurund lichkeiten sind hier sehr vielsei- 
dringt in vlig neue Bereiche tig. Parallel dazu woren auf 
vor der IFA ouch gleich einige er 
ste professionelle Anwendun: 
Kodak gen mit der neven CD zu se- 


hen. 


Mit der Photo-CD Portfolio Parallel dazu wurde am Ko- 
stellt Kodak das nächste dok-Stand ein never portobler 
Glied in seiner CD-Fomilie CD-Player vorgeführt, der so- 


vor. Aufihr können 
zukünfig nicht nur 
Bilder, sondern 
uch Geräusche, 
Musik und Sprache, 
uf die Siberschei 
be gebannt wer- 
den. Ob nun als 
mulimediales Prö 
sentofionsmedium 
oder als vertonies 
Fomilienalbum, die 
Anwendungsmög 


die gı 
Medienmesse in Europa. Wie jedes Jahr präsentierte 
sich in Berlin alles, was in der Branche Rang und Na; 


auch in Berlin der Trend in Richtung Multi- 
media zu spüren. Viele Ausstell 
#ür den Markt der Zukunft. PC Games war 
Ort und informiert Sie über Trends und Messeneuhei- 


zeigten Produkte 
ür Sie vor 


I von Willred Lindo, 


wohl Audio- als auch Photo 
CDs abspielen kann. Einfach 
on einen Fernseher anschl 
Ben und schon beginnt die 


Prösenfion 
Nintendo 


‚Auch der japanische Konsolen. 
[Hersteller Nintendo wor mit ei 
nem forbenfrohen Stand ver 
Treten. Hier wurde unter ande: 
rem das neve Science Fiction: 
‚Abentever Skarwing vorge- 
stell, dos erstmals den lei 
stungsföhigen FX-Chip unler- 
stützt. Dieser Chip entlastet den 
eigentlichen Rechner und er 
möglicht so dreidimensionale 
Grafiken und Effekte in einer 
enormen Geschwindigkeit. CD- 
Anwendungen waren aller 
dings nicht zu sehen. Noben 
vielen Spielneuheiten wartete 
Nintendo mit der Ankündigung, 
für die Entwicklung des ersten 
4Bit Videospiel Systems auf 
Hochaufläsende Grafiken und 
schnelle Animationen sollen 
1994 im Konsolenbereich das 
Mullimedio-Zoillier einläuten 


Phitips 


Neben dem ersten sprochge 
steuerten Videorecorder pr 


sentierte Philips mit großem 
‚Aufwand seine CD-Player 
Darunier euch das erste rag- 
bare CD--Gerät. Bei der zu 
gehörigen Software wor eben- 
Falls ein reichhaliges Angebot 
zu sehen. Mit einer speziellen 
Cartridge wird im CD--Bereich, 
die MPEG-Norm (Moving Pic 
Aures Expert Group) eingeführt, 
ie bildschirmfüllende Anime 
tionen ermöglicht. Die ersten 
(obendfiüllenden Videos auf CD. 
soll es ab Frühjehr 1994 ge- 
ben. 


EEE 27795 


Sega Virtual Vision 


‚An einem gelungenen Stand 

Präsentiert Soge die Neuheilen Unter dem Moito "Fernsehen, 
‚der Konsolenwelt. Hier war wann und wo immer man es 
demnach einiger zushen. _ möche!prüsnet der ame 


Fernsehbild. Don 
eigentlichen Emp- 
langer ragen Sie 
m Gürtel Die 
Neuheit ist auch 
ls Sucher für eine. 

Vidookomera, Netür 

Pramlae fire das Saga Me- lich ko auch Ir nbinge 

90°CD. Man koppali das spiel eingespielt werden. Wird 

neuartige System mit einer her- > jetzt auch Virtual Reality solo 
kömmlichen Sego-Konsolo. Es Fähig? 

wird mit einem umfangreichen 

‚Angebot von etwa 30 Spielen 

eingeführt 

Fost parallel zum deutschen Ki- Ob Telefunken, Sony, Philips, 

nostart von Jurassie Park sllt _ Toshiba oder Pioneer, jeder 

SEGA dos gleichnamige Spiel der namhaften Elekronik-Gi 

vor. Wie auf der IFA zu erlah- _ganken setz auf das neue 

ron war, macht es die Zusam- Soundsystem Dolby Surround. 

monarbeit mit Welt Disney Pro- Durch einen speziellen Deco- 

ductions möglich, deß für der wird das Stereo-Signal auf 

Weihnachten einige Disney- vier se 

Klassiker zu erwarten sind 

Dos Dschungelbuch oder Alo- 

din sind wohl nur einige Na- 

men, auf die man gespannt 


Messe-Splitter 


sein darf, Neu ist auch das er- Parole Kanäle, 
ste Videospiel von Oo, "The erweitert. Das Ergebnis ist ein. 
Ofifants hervorragender Raumklang 
Man wird obwarten müssen, 
Toshiba ob sich dieses System besser 
durchsetzen kann als vor Jah- 
Hier konnte man einen der er- ren die Guodrophonie. Der 
sten Multimedia-loptops be- Dolby Surround-Klong wäre si- 
wundern. Ausgestatetmitei- _ cherlich auch bei Muliinedio- 
nem CD-laufwerk kann soon Anwendungen und Spielen 
iedem Orteine Präsentation nicht fehl om Platze 
‚obgehalten werden. Das Gerät Hart umworben ist der Markt 
ist speziell für den Einsotz im für digitale Aufnahme-Syste- 


Vertrieb konzipiert. Daneben me. Ob DCC von Philips, die 
wurde eine scheckkortengroße neue MiniDise von Sony oder 


Speicherkarte vorgestellt, die das bereits eingeführte DAT- 
speziell fr den Mulimedio- System, alle buhlen auf der in 
und Kommunikafionsbereich _ temationalen Funkaussiellung 


entwickelt wurde. Die Multime- in Berin um die Gunst des 

‚dia Bridge Card soll ein Spei-_ Käufers. Wer letztendlich die 

chervolumen von rund 20 Nase vorne haben wird, steht 

MByte haben und für alle nur nach in den Sternen. Doch 

erdenklichen Geräte als Spei- _ wird der Sieger sicherlich auch 

‚chermedium dienen können. den Computermarkt für sich in 
‚Anspruch nehmen, 


Airbus 


A320 Airbus USA 
Edition rcas“ 


forderungen. Hierei und erstmalig 
ach Flughäfen enthalten, die nur 
unter Sctugbodngungen 


möchte ich folgende Flugsimulaion(en) bestellen: 
"257% 7.4820 Abus - Edition USA DM 69,-; für PC 3,5° 
7820 Airbus - Edition Europa DM 69. für PC 3,5 
Maine Adresse: (mn Duessenen) 


See, Hau. 


PILZ. Wohnen 


Tec-N- (Uran Aückragen) 


CD-ROM EEE en Ve) 


CD-Cache-Programme im Vergleich 


Auf die Sprünge 


Eine neue Herausforderung für den Geduldsfaden der uch keine Programme für 
PC-Anwender wurde mit der Einführung der CD ge- en ne 
schaffen, liegt doch die Übertragungsrate weit unter Konfiguration nötigen Informa 
der einer Festplatte. Eine naheliegende Lösung ist die |" eh, 
Verwendung eines Cache-Programmes, doch Stan- erhältlich, der Verkaufspreis in 
dard-Software wie SmartDrive muß bei CD-ROMs pas- "2 ies'bei 89 Dolar. 

sen. Wir stellen Ihnen fünf Programme vor, die dieses 


Problem lösen und Ihrem CD-ROM-Laufwerk auf die 


Sprünge helfen. 
lserstes spezielles CD- ÜÜD-Speedway Opti-CoCache 
ROM-Cache-Programm 
ImCD-Speecwoy Auch wenn CD-Spoedway ve: 
zum stolzen Preisvon DM leicht nicht mehr dem Stand 


180,- aufden Markt, Anstat- _ der Technik entspricht, so kann 

wie ein normales Cache-Pro- das Programm doch für die 

gramm - die Daten der CDim ne oder andere Anwendung 

RAM zu speichern, werden die sinnvoll sein, sofern Sie eine 

Files der CD auf die Festplatte _ schnelle Festplatte mit genü- 

iert und anschließend von ‚Speicherkopazitöt Ebenfalls nur für CD-ROM: 

dort gelesen. Der Vorteil: Ein Zur Installation, die Laufwerke ist das Programm 
fost beliebig großer Cache über ein einfach zu bedienen Opti-CDCache ausgelagt, das 
kann angelegt werden; Der des DOS-Programm geschieht, wie die Alround-Programme 
Haken an der Sache aber ist, geben Sie als Parameter die einen Teil des RAM-Speichers 
daß bei jedem noch so kleinen Coche-Größe, die Anzahl der als Cache bonutz. Die Install 
Dateizugriff die Datei zunächst tion und Konfiguration ge- 
komplett von CD gelesen und schieht unter DOS mit He ei- 
(auf die Festplatte kopiert wird. zur Beschleunigung des Ko- nes keinen Uiliies, das den 


Was bei kleineren Dateien piervorgangs on, Eintrag in die Datei AUTO- Von der PC-Kwik Corporation. 
vielleicht noch sinnvoll or DerLieferumfangvonCD- EXECBAT auf Wunsch aule-  stammi der Festplaien-Cache, 
scheint, endet beiThe7ih_ Speedway ist ziemlich mager _malisch vornimmt. Porameler Super PC-Kwik, dr erst seit 
Guest im Fiasko: Doteigrößen ausgefallen: Außer einem 20- wie die Coche-Gräße werden kurzer Zeit auch eine CD- 

von biszu 30 Mäyte sorgen  seitigen Handbuch inengli- beim Aufruf unter DOS direkt ROM-Unterstützung bieet. Um 
bei Programmstortfüreine scher Sprache und dem schon übergeben und lassen sich die Installation zu vereinfo 
Wartezeit von rund fünf Minu- zuvor erwähnten Programm auch nach dem Booten noch chen, liggen schon ferige Kon 


ten. zur Installation der Software ändern. figurationscoteien bei, die sich 
Mitlerweile gibt es aber weite- finden sich keine weiteren Uti- Als Coche-Speicher verwendet mit jedem ASCI-Editor auch 
re Cache-Programme, die teil: _ties auf der Diskefte. Der Preis Opti-CDCoche ausschließlich nachträglich ändern lassen. 
weise als Allound-Cache ne- für CD-Spoadwayliegtbei Extended Memory, was natür- Damit Super PC-Kwik auch 
ben dem CD-ROM-Laufwerk 179, DM und istim Vergleich lich einen Speichermanager CD-ROM -Laufwerke unter 


‚auch Diskettenlaufwerke und zu den anderen Cache-Pro- wie HIMEM, QEMM oder ‚stützt, muß ein weiterer Treiber 
Festplaen unterstützen. ight- _grammen eindeviigzu hoch 386MAX vorausseizt. Der in der CONFIG.SYS installiert 
ing for Windows, Norton  ausgekalen. Speicherbedarf für dos Pro- werden. Unter DOS bietet PC- 
Speedcache Plus sowie Super gramm it mit 8 KByte sehrge- Ka ein Tool zum Testen des 
PC-Kwik arbeiten so, wie man ing ausgefallen; sämtlicher Expanded Memory; zur Aus- 


re 'von einem Co- 
che-Programm erwartet: Ein 
Teil ÖREEHNSENRT wird 
zum Zwischenspeichern der 
Daten von CD genutzt und bei 
‚einem erneuten Zugriff können 
diese aus dem schnelleren 
RAM gelesen werden. 


Verwellungsspeicher wird ins gabe von Texidteien sowie 
Extended Memory gelegt, so zur Anzeige der Speicherbele 
daß bei jeder Cache-Größe gung 

immer nur 8 KByte konventio- Um die Konfigurafion während 
ner oder HMA-Speicher des Betriebs unter DOS zu än 
benötigt werden. dern, wird PC-Kwik mit den 
Weitere Uflities sind im Liefer- nötigen Parametern einfach er- 
umfang nicht enthalten, also neu aufgerufen. Unter Win- 


geholfen 


dows schaut der Anwender lei 
der in die Röhre - außer dem 
An- und Ausschalten sowie 
dem Löschen des Cache Spei- 
chers werden keine weiteren 
Funktionen zum Ändern der 
Konfiguration angeboten. 
Zur Anzeige der Cache-Stati 
stik unter DOS liegt ein Unit 
bei, das per Hoikey aufgeru 
hund in in ion Fan 
ie Coche-Belogung on 
1. Une Windows gibt das 
Unity Super PC-Kwik-Mator In 
Formationen über den Cache 
Status und bietet die Möglich- 
keit, eine Coche-Sttitik gro- 
fisch auszugeben. Das Hand- 
buch zu PC-Kwik ist mit rund 
100 Seiten am umkangreich- 
ston ousgefallen und sll im 
Laufe des Jahres auch in deut- 
scher Version erscheinen. Der 
Verkaufspreis für Super PC- 
Kwik liegt bei rund 150,- DM 


Speedcache Plus 


Ähnlich wie PC-Kwik unlersüzt 
uch Speedeache Fesploten, 
Diskeiten- und CD-ROM-Lauf- 
werke, und auch hier muß ein 
spezieller Treiber für CDs in der 
CONFIG.SYS eingetragen wer- 
‚den. Zur automatischen Instal- 
Iation liegt ein keines DOS-Pro- 
gramm bei, mit dessen ie 
sich Speedenche in die CON- 
FIG.SYS oder AUTOEXEC.BAT 
integrieren läßt. 

kann Speedenche vorallem 
De eher fumne. 
Iern, durch die eine optimale 
Anpassung on jede Umgebung 
möglich wird 

Nach der Installiion lassen sich 
ll Porameler unter DOS und 
Unter Windows auch nechträg- 


nicht möglich. Unter DOS kön- 
nen die aktuellen Coche-Poro- 
meter sehr übersichtlich in 
mehrforbiger Form dargestellt 
werden: Wurde beispielweise 
ein Parameter der aktuellen Ein 
stellung geändert, ;o wird die- 
vor bei der nächsten Porametr- 
Ousgabe rot dorgesln 


Speedeoche bietet mit dem Ui- 


liy Assist und dem Disk Perfor- 
mance Taster zwei nützliche, 
Tools für Windows: Assist ist 
ein komfortables Programm 
zum Ändern aller Coche-Paro- 
meter, der Disk Performance, 
Tester dient zum Überprüfen 
der Zugriffsgeschwindigkeiten 
auf CD oder Festplatte. 


Wie aus der Produkibezeich- 
nung Lightning for Windows. 
schon deutlich wird, liegt ein 
Schwerpunk dieses Produkses 
in der Unterstützung von Win- 
dows. Al einziges Programm. 
im Test unterstützt Ughming 
CD-ROM-Laufwerke und Fest- 
plate, ohne dafür einen zu- 
sätzlichen Treiber für die 
CONFIG.SYS zu benötigen. 
Die Konfiguration unter DOS 
bereit erwartungsgemäß kei 
‚ne Probleme, zumal die Bild- 
‚chirmausgebe sehr übersicht 
lich und auch für den Einstei- 
ger versländich is. 

Auf der DOS-Ebene muß man 
sich mit ghtning gar nicht be- 
schäfigen, denn alle Einsiel 
lungen lassen sich auch unter 


Insgesem sind zehn Utilities 
Für Windows enthalten, die 
überwiegend zur Anzeige von. 
Systeminformationen dienen 
und zum Teil als kleines Icon ir 
gendhwo ouf dem Desktop pl 
ziert werden, um so ständig, 
über den Systemzustond zu in 
formieren. 

Wie bei allen Programmen ist 
‚auch bei Lighning das Hand 
buch ausschließlich in engli- 
scher Sprache vorhanden. Der 
Inhalt beschränkt sich auf die 
wesentlichen, zur Konfigurati-, 
on nötigen Parameter. Auch, 
die Druckqualität reich nicht 
on die der Konkurrenten her 
‚on. Ein weiteres kleines Manko 
ist die Tasoche, daß derzeit 
noch kein deutscher Vertrieb 
für Lightning existiert. In den, 
Stooten wird Ughming zu ei- 
nem Preis von rund $100 


Im Vergleich 


Insgesamt ist ein Goche-Pro- 
gramm für CD-ROM-loufwerke 
in jedem Fall eine Iohnende An- 


ee Gero- 
im Einsatz von langsamen 
AT-Bus-loufwerken mit einer 
Überrogungsrate von nur 150 
KByle/see macht sich der 
schnellere Zugriff bemerkbar. 
Wenn dann außerdem noch 
Festplatten unkersüizt werden 
und man sich so von SmartDrive 
rennen konn, kommt mon kaum 
noch um ein CD-ROM-Coche 
Programm herum. 

Christen Späthe m 


Benchmarks 
Durchsuchen der CD MIDI 
Music Shop nach einem Ta: 
ring, Zeit in Minuten 


ohne Cache a7 
OptrDCuche Anz 
ighning for Windem 405. 
Super Pur 408 
Spondeoche Plus 2:47 


Kopieren von 560 Dasien 
(1.3 Möyı] von der CD.MIDI 
Music Shop 

ohne Cache 132 
Opt-CDCnche 105 
ghting for Windes 0:30 
Soper PCKuik 028 
Speekocherin 023 


(Coche Größe: Möye,CD- 
BON Louhwerk NECCDR.BS, 
SCH-Conreler. Tao SCH, 
Rechner. 486 04/23] 


SHAREWARE CDS 


Action Pu 
Volume 1 


Die Firma CDV Software 
aus Karlsruhe ist sicherlich 
jedem deutschen Shore- 
Ware-User ein Begriff, Als 
‚Auftakt einer Reihe von 
‚Shareware-CDs der unter- 
sten Preisklasse erschienen 
jetzt drei CD-ROMs, die 
Menge ee 
Kerbergen, aber Ihr Bud- 

jet nicht einmal mit 10. 

zw. 20 Mark belasten. 
‚Action Pur! richtet sich vor 
allem an die Actionliebha; 
ber unter den CD-ROM- 
‚Anwendern. Über 20 Ac- 
iranspiele finden sich auf 
‚der mit an 130 
MByte an Information ge- 
füllten Silberscheibe. Pr 
en nr 
PD & Shareware-Corner 
werden Spiele wie Monster 
Bash, Elechro Body oder 
meer yehe 
‚scheinlich bereits bekannt 
en 
oem größten TÄNGK- 
‚Grafik und Soundkarten 
Une len yurder ih 
kostenlose Dreingabe auch 
‚noch 50 verbreitete Pro- 

jramme für DOS und 50 
für Windows mit auf die 
ED sec 


DOS Games - 
Volume 1 


Zum sagenhaften Preis von 
nur 9,90 Mark bielet diese 
CD 50 wirklich topaktuelle 
Shareware-Spiele und De- 
mos. Alle Spiele sind unter 
DOS lauffähig. Die Aus- 
wahl repräsenliert einen 
Querschnitt der guten 
Sharewore-Erscheinungen 
der letzten Monate. Einige 
Highlights: Apogees neu- 
estes Agenten-Abenteuer 
Bio Menace, die spielbare 
Demo-Version von Pinball 
Dreams und Galatix, das 
unglaublich schnelle Welt- 
raum-Ballerspiel. Da die 
einzelnen Spiele ols 1:1- 
Kopie von Diskette auf die 
CD übertragen wurden, ist 
es bei manchen Spielen 
nötig, alle Spieledateien 
zunächst wieder auf eine 
Diskene zurück zu kopie- 
‚ren. Wünschenswert wäre 
hier ein Menöprogramm 
gewesen, das die Instllofi- 
on direkt von CD auf Fest- 
platte für alle Programme 
einheitlich übernehmen 
würde. Für den äußerst 
fairen Preis kann man ein 
bißchen Hin- und Herko- 
pieren von Dateien aber 
‚dennoch in Kauf nehmen. 


Shareware 
Heaven 


|Nächtelanges Stöbern ist 
bei dieser CD garantiert. 
‚Über 1000 verschiedene 
Programme aus den Berei- 
‚chen Astrologie, Business, 
christlicher Glaube, Musik 
und unzähligen anderen 
Themengebieten summie- 
ren sich zu über 400 
MByte Daten auf. Aus dem 
Bereich Computerspiele 
finden sich immerhin 300 
‚Spiele, Demos und Tips & 
Tricks auf der Scheibe. Ein 
leicht durchschaubares 
Menüsystem erleichtert 
(angesichts dieser Daten- 
Fülle) das Auffinden und 
Installieren bestimmter Pro- 
ramme. Gute Englisch“ 
Bien sollte der Käu- 
fer ober mitbringen, wenn 
er den Spaß an diesen 
Sharewareprogrammen 
voll auskosten will, denn es. 
findet sich kaum ein deut 
sches Wort auf der ganzen 
CD. Mit rund 80 Mark 
zählt der “Sharewore Hec- 
ven” zum mittleren Preis- 
feld vergleichbarer Pro- 
ohre keine schlechten: 
vestition für Anwender, die 
sich nicht für eine spezielle 
‚Sorte von Programmen in- 


Pegasus 2.0 
| 
ul 


ll 


Pegasus 2.0 


Warum in die Ferne 
schweifen, wenn es auch 
aus dem deutschsprachi- 
gen Raum hochwertige 
Shareware-CDs gibt? Zum 
Erwerb dieser CD kann ei- 
gentlich jedem Shareware- 
User geraten werden. Die 
‚Arbeit, die die Firma Star- 
com in diese Shareware & 
PD-Sammlung investiert 
hat, merkt man an jedem 
einzelnen der über 650 (!) 
MByte. Über ein DOS- 
bzw. ein Windows-Menü- 
spe in deutscher Spra- 
che kann der Anwender 
zu absolut jedem Thema 
ein passendes Programm, 
‚eine Demo oder eine Datei 
finden. Enthalten sind hun 
derte von Anwendungen 
für DOS und Windows, 
Unities, Spiele, Treiber, 
Schriften und mehr. Natür- 
lich konnte nicht die ganze 
CD mit deutschsprachiger 
Software gefüllt werden, 
die deutsche Shareware: 
Szene findet darauf aber 
trotzdem die ihr zusiehen- 
de Beachtung. Für den rei- 
nen PC-Spieler sind fast 
600 ältere und jüngere 
Dateien (Demos, Spiele, 
Tips & Tricks) enthalten, 
die sich im engeren Sinn 


ieressieren, sondern um- auf sein Hobby beziehen. 
Fostend ausgerüset sin 

‚Action Purl = Volume 1 DOS Games -Velume 1 | [Shareware Heuven Pegasus 2.0, 

DM 19,90 DM9,90 DM 80; ca. DM 20, 

‚coR.1000 | | Bestellnummer CDR1100. | | Mostignificant Bisinc. | | Hersteller: Starcom 

CDV Software CDV Software, 15508 Madison Avenue | | Vertrieb: iv: Importeure. 

Postfach 2749 ‚Posifuch 2749 Ohio 44107. 

76014 Karlsruhe 76014 Karlsruhe Tel; 001,216 529 1888 

Tel: 0721 / 972240 1e1:0721 / 972240, 


Super CD 2 


en 
MByte Daien auf der Super 
CD 2 sind immerhin 120 
"Megabyte allein dem The- 
ma Gompolerapicke gewid- 
met. In diesen über 500 
Zip-Dateien verbergen sich. 
kleine Spieleschätze ge- 
nase sieh euch face 
Menge Müll darin tummelt 
{Wak [a eigentlich bei allen 
CD-ROMs dieser Gattung, 
der Fall ist). Für den deut- 
‚schen Anwender ist diese 
CD vor allem deswegen in- 
teressant, weil doch viele 
der enheltenen Spiel auf 
‚dem deutschen Markt noch. 
nicht zu sehen waren. In 
dem Labyrinth aus Dateien 
dient ein funktionales 
Menüprogramm als Weg- 
'weiser. Wie auf amerikar 
schen CD-ROMs db 
finden sich neben den 
"großen" Inieressengebie- 
ten Business, Music, Utili- 
Has, CAD ven. auch die 
TR BR RE en 
De he een 
Möyie Wieder Wer über 
ges Englschkengmisne 

t und Spaß am Siö- 
a een 
zugrohn. 


Windows 1993 


Wie der Name unschwer 
erkennen läßt, richtet sich 
die "Windows 1993" spe- 
ziell an die Anwender von 
MS-Windows. Wer die 80 
Mark für diese CD-ROM 
anlegt, ist in seiner Freizeit 
sicher für die nächsten 
Wochen oder Monate vell- 
kommen ausgelastet - je 
nachdem, ob er sich vor 
nimmt, die CD von vorne 
bis hinten lückenlos durch- 
zuschauen oder nicht. Bei 
über 7000 Files und mehr 
‚als 680 MByte an Daten in 
gepackter Form dürfe das 
nämlich einige Zeit in An- 
spruch nehmen. Eiwos ent- 
täuschend ist, doß sich auf 
einer CD, die “Windows” 
im Namen trägt, nicht ein- 
mal ein bedienerfreundli- 
ches Menüprogramm, das 
auch unter dieser Ober 
Räche läuft, enthält. Über 
ein etwas gewöhnungsbe- 
dürfüges DOS-Programım 
namens ZipMoster (besser 
eignet sich der Windows 
Datei-Manager) können 
Sg Files auf die 
Festplatte kopiert und aus- 
gepackt zu 
Thema Spiele findet man 
dort über 300 Dateien. 


SOFTWARE ZUSAMMENGEFADT IN DER SERIE: 
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Aus PD& 
en 
SHAREWAREPAKET MIT ALLEN 8 VORGESTELLTEN 
HicHLcHTs Einen Aussane rün nur 19,95 DM 
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HARDWARE 
TV-MOVIE-BLASTER 


Der PC 


Der PC mausert sich immer mehr 
zur totalen MultiMedia-Maschi- 
ne. Viele überlegen sich mitt- 
lerweile, ob der Fernseher, 

die HiFi-Anlage, der Vierspur- 
Recorder und diese unhandlichen 
Keyboards zu Hause nicht endlich 
(natürlich umweltfreundlich) ent- 


ve zu den vielen Geräten bildet 
dann vielleicht ein Computer mit 
16-Bit-Soundkarte, CD-ROM-Lauf- 
werk, Truecolour-Grafikkarte, 
sendem Monitor und 32-stimmi- 
gem PCM-Soundmodul. 


u von Thomas Wendt und 
Norman Wöske 


03 neveste Produkt aus dem Hause CPS, der TV-Movie-Blo 
D: rundet die Palette der erschwinglichen Medic-Harcware 

um den Fernseh: und Video-Bereich ab. Im PC insert, e- 
fert die Karte Fernsehbilder auf dem PC-Monitor. Ob zu Hause 
‚oder im Büro, die Anwendungspalette reicht von der leichten Unter 
haltung bis zur schnalln Information. Der Bärsenmakler 
a ee 2 
und Palimochichten versorgt. Bei Bedarf seht 
eines Nachrichtensenders durch Screonshot dem gesamten Unter 
nehmen als Arbeitsgrundlage zur Verfügung. 


Hardware 


Die technischen Spezifikationen des TV-Movie-Blosters lesen sich 
wie die Speisekarte eines 5-Sterne-Restaurants - und das “Made In 
Germany”. Die Karte verfügt über einen kabeltauglichen Anten- 
neneingang mit Hyperband. Zwei Videoeingänge (für NTSC und 
PAL) stehen als Anschlüsse zur Verfügung. Schließt man eine Video- 
kamera on, so wird aus dem PC mit eingebauter TV-Movie-Blaster 
Karte ein Videoigfizer mit Echferbeualii. 

Die neuesten Informationen über die aktuellen MTV-Charts fimmern 
(direkt auf den Bildschirm, de dos Decodieren von Vidaoloxt eben 
fall vorgesehen ist. Damit die Aufzeichnung eines Spielfilm nich 
‚an der spannendsten Stelle abbricht, weil es wieder eine Programm- 
‚änderung gab, verfügt die Karte über VPS-Code. Der Sound ertönt 
in Stereo und läßt sich mühelos an die Heim-Siereo-Anlage onsch- 
ließen (Cinch-Anschlüsse). Damit Sendungen oder Filme in Mono 
scundmäßig nicht zu sehr abfallen, gibt es den Audioprozessor für 
die Pseudostereo-Option. Für die richfige Breite bei Monumentalfi 


men sorgt 10° 
undmößig) die zweisufige 

Raumklong-Funktion und Fremd- 

sprachfanatiker even sich über den Zweikenaltn 

Für den Einbau der TV-Movie-Blaster wird ein PC-AT, 386 oder 486 
empfohlen. Die Grafikkarte muß über einen 2öpoligen Foature- 
Connector (Auflösung 640x480 oder 800x600) verfügen und High 
Sierra-System-kompalibel sein. Der Arbeitsspeicher wird mit minde: 
stone 4 MB, maximal 15 MB angegeben. Ausnahmen bien die 
Chipsätze von Opt, Symphony, TEC oder PC. Hier beirögt die ma 
simale Speichergrenze 29 MB. Wie bei allen Systemen die mit Bid 
verarbeitung zu tun haban, solle der rio Platz auf der Fastplate 
großzügig bemessen sen 

Die TV-Movie-Blaster-Karte wird in einen freien 16-BitSlot einge: 
steckt und benätigt mit ihrer Länge von ca. 34 em viel Platz nach 
hinten. Beim Einstecken der Karte sollte darauf geachtet werden, 
daß sie unmitelbor links naben der VGA-Grafikkarte steckt, da das 
Feature Connector Flachbandkabel nur 12,5 cm lang ist. Dieses 
Flachbondkabel verbindet die TV-Karte mit der VGA-Karle. Dancch 
wird der VGA-Monitor an der oberen Buchse der TV-Movie-Bloster 
Karte angeschlossen 


Die Software 


Bei unserer Testversion wurden als Datenträger neben den üblichen 
Disketten zwei MuliMedio-CDs, ein Videoflm und das Programm 
WinVideo mit MCI-, AM-Treiber migeliefert. Da auch die komplete 
Dokumenicfion noch nicht zur Verfügung stand, st anzunehmen, 
daß sich der Lieferumfang noch verändert. CPS bietet immer recht 
komfortable Softwaretoos für ihre Produkte an. $o soll in Zukunft 
(das Grofikprogramm iPhoto zur Bearbeitung der digfilisierien V- 
eobilder beiliege. 

Interessant für Programmierer sind die mitgelieferten Windows DILs 
und DOS ObjektBblioheken. Damit ind die Funkionen der Vi 
deo-Karte einlach in andere Windows-Programme einzubinden. 

Ich denke dobei on Auforensysteme zur Entwicklung von Mulime- 
dio-Applikationen oder, dort sche ich eine bunte und spannende, 
Zukunft, in Computerspiele der nöchsten Generation. Die Handlung 
befindet sch ouf einem Video und der Spieler wird in Echtzeit in 
das Bild integriert 

Noch dem Start von Windows st es ratsam, zuerst den MCI (Media 
Conirl Interface) Treiber zu instllieren, de diese Treiber für die, 
Systemsteuerung des TV-Movie-Blaser benäfig wird. Für die Bsit- 
zer von Microsofts Video für Windows lie ein AV-Treiber bei. Da 
mit lassen sich Videosequenzen vom Videorekorder auf Festplatte 
oufnehmen. 


ARTE 101 thomas prıster 


TEL.: 0561/24453 FAX: 0561/28 50.97 


ADVENTURE / ROLLENSPIELE 


nerkiste 


Winvideo 


Die eigentiche Schaltzentrle des TV-Mo- 
vie Blaster ist dos Programm WinVi 
deo. Hiermit losen sich die Fer- 
sehbilder "schießen" und beor- 
beiten, die verschiedenen Fornsch- 
onöle einstellen, Eingangssignale 
ühlen und einiges mehr. WinVideo 
erstützt Auflösungen bis 1024"768 
ine, non interlaced (abhängig von der 
afıkkare) und einer Forbpaletenbreite. 
on bis zu 64.000 Farben bei VGA-Karten 
it High Sierra Standard. Dos TV-Bild paß 
"ich der rei sklierbaren Windows-Fenstr- 
größe an. Solange man “zu un“ hat, läßt sich dos Fernseh-Bild 
ganz klein in ein Bildschirmecke schieben. Sobald etwas Interes- 
santes kommt, genügt ein Klick auf das Vellbild-Feld und mon ge 
niet Frnschen hl-screen. Ich fand es sehr enypannend, beim An- 
fertigen meiner Stevererklörung mit Excl "mal eben“ mit einem 
Mausklick zwischen Rabecca de Ruvo’s Dial MIV und dem VOX- 
Aquarium wechseln zu können 
Die Bedienung der Sofware erfolgt entweder mit der Maus oder mit 
‚dr Tastatur. Sömtiche Funktionen befinden sich in Plldown 
Menüs. Es geht kein Platz auf dem Bilschirm durch grafische Be- 
(ienelemente verloren. Die Menüpunkte unereilen sich in Anzeige, 
Tuner, Dokei und Optionen. Im Menü Tuner” können bis zu 30 Pro- 
grammplätze bequem per Suchlauf mit Sendern belegt werden. In- 
Heressant it der Aufruf von Videotes. Videotext läßt sic als Tale 
ei abspeichern und kann mit einer Textverarbeitung weiterverarbei 
Het werden. Die Art der Tonwahl wird durch den Einrog "Audioein- 
stellung” gesteuert. Auch hier zeigt sich wieder die Leistungsstärke 
(der TV-Movie-Bloster. Ausgestrohle Monosendungen erfahren mit 
(dem Psaudo-Stereo-Efekt eine erhebliche Verbesserung, Bei Sen- 
(dungen in Stereo sorg in künstich erzeugter Raumklang (schal- 
bar in zwei Stufen] für mehr Transparenz (hier freuen sich die Siar 
Wars-Fons). Für dos gute Fernsehbild sorgen Schieberegler für den 
Kontrast, die Helligkeit, die Forbsänigung und die einzelnen RGB 
Forbkanäle. Die Bildqualität der TV-Movie-Blaster ist ersaunlich 
gut. Mit einer Videokamero lossen sich sogar mühelos brauchbare 
Bilder schießen. 
Der empfohlene Verkaufspreis der TV-Movie-Blaster-Karte beträgt 
DM 998,.. Dafür bakommt man ein guies Stück Hardware, dos 
Spaß macht und einen praktischen Nutzen bringt. Allen die Mög 
lichkeit, seine Video: Kamera mit Movie-Blaser alı Fotoapparat ein 
zusetzen, macht die Karte ineressont. Wie gesagt, in nicht allzu 
forner Zukunft übernimmt der PC die Audio und Videoempfangs 
und Wiedergabe-Aufgaben. Die einzige Frage, die ich mir stell 
is: "Wohin mit al den Daten?” 
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Vertrieb durch: CPS Computer 
Preis: ca. DM 99: 


HARDWARE EEE Fe 


ufden ersten Blick lt 
om neven Flighsick 
ro der möchtige Hond- 


griff ins Auge, der neben ins- 
gesamt vier Feuerknäpfen noch, 
einen Afach Schalter in der 
Mitte besitz, wie Ihn bisher 
nur der Thrustmaster FCS bot. 
Die neuon Buttons werden 
dann auch bei vielen Flugsimu- 


alte Pro von CHR 


stoßen Simulati- 
onsfreaks an die 
Grenzen ein. 
“normalen” Joy- 
sticks, einer han- 
delsüblichen Tasta- 
tur oder einer ge- 
wöhnlichen Maus. 


ick 
Der EIGBBSHER DIS kriiksorem dee Ber Tech ern per 
möchte diesem in jeder Stellung einrastete und lang ist schließlich auch das 
tragischen Um- schnurmitGewdlinde  _ Anchlchel ungechn, 
nöchste Position bringen ließ, das zudem noch von einer 
stand endlich Ab- |, dur jetzigen Version konn dicken Gummischicht gegen 
hilfe verschaffen. der Regler fast stufenlos be- scharfe Kanten und herum- 
wogt werden, bieet aber nach _ sreunende Katzen geschützt 
genügend Widerstand,um wird. Zum Testen und Kali- 
Iotionen zur Auswohl der Waf- nicht versehentlich verselt zu Im Lieferumfang sind einklei- brieren Ist ein speziel- 
fensysieme oder zur Cockpit- werden. Ebenfalls neu st die nes Handbuch sowie eine Dis- les Unity enthalten. 
Rundumsicht genutzt, Bei X- Farbe des Gehäuses: Sit des _ kaiie mit verschiedenen Unities 
Wing beispielsweise kann man hellen, sandfarbenen Farbto- enthalten. Mit diesen kann bei- 
Loser und Torpodos durch- nes des Vorgängers wurde ein _apieweise der Joysick giestet zu und wos die Robustheit und 
schalten oder auch die Ener- grauer Forbion gewählt Viel- und kalbriet oder bei nem Genauigkeit angeht, ist der 
gieverlilung öndern. Bei Tor- leicht wirdes ja demnächstei- fehlerhahen BIOS eine neue _ Flighttick ohnehin als Refe- 


madeschauimansichim ___ nige inbunfen Forbiönen um:  JaysickRouin installiert wor- _ renamodellin seiner Klasse un 
Cockpit um ohne die Tasttur lockere Sondermodelle ge- den. Außerdem legt eine An- erreicht. Kriikpunke finden 

zu benötigen. Zur Zeit unter- ben?! passung für den Flight Simula- sich - außer der langweiligen. 
süzen die folgenden Spiele in Wieschon beim Vorgänger, tor 40 bei, die eine Steuerung Farbe vieleicht - keine, sodaß 
der jeweils oktullen Version sind auch beim Flighistick Pro der wichtigsten Funktionen als Fazit nur bleibt: Für Flug 
bereits den Flightstick Pro Mechanik und Genovigkeit ie- über die neven Buttonsdes und Waltraumsimulateren gibt 
ces over Europe, F-15 Strike della: Der rifiog gut in der. Flighiicks erlaubt, es zur Zeit keine erreihofen 
"Eogle Il, Strike Commander, X- Hand und die automatische ‚Alternativen zum Flightsick Pro. 
Wing, Tornaclo, Mig-29 Add- Zentrierung bietet bei Bewe- Fazit 'von CH Producls, 

On für Falcon 30 undPria- gungen einen ausreichenden Christian Spähe m 
ER Werten. An der Use Die Nach es Vorgänge, 

Endich wurde auch der Regler des Gehäuses sindvier Gum- _ models wurden behoben, = 
zurSchubkenirell überarb” minoppen angebrochl; ioden neue FechresinFormvon VERA 

je, derbei dem Vorgängenmo- Fightickwie engeklebtauf _ nach mehr Butons kamen hin 2 
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Pro Audio 16 


Für Einsteiger 


In das weite Feld der 
16: Soundkarten 
kommt langsam Bewe- 
gung. Immer billigere 
Karten drängen auf den 
Markt und versuchen 
den sehr viel teureren 
Konkurrenten den Rang 
abzulaufen. Daß dabei 
einige Karten in Erschei- 
nung treten, die zumin- 
dest den Zusatz 
“Sound” auf keinen Fal 


verdienen, wird wohl 


dem Kundigen klar sein. Media Vision muß sich dies aber nicht zum 


Vorwurf machen lassen, setzen sie doch weiterhin auf Qual 
it günstigen Preis. 


das auch noch zu einem unversch: 


dia Vision möchte mit einer neuen Produkipalete die 
M= Bandbreite abdecken. So ist die eher simple 
Ausführung "Basic" für Einsteiger ausgezeichnet geeig, 
net, die “Spechrum” wendet sich an den professionellen Anwen 
der (mit SCSI-Schnifiselle und 2x4 Weit Verstärker für 
DM 350.) und die “Studio” (ca. DM 450.) kann sogar mit der 


of zitierten Spracherkennung aufwarten. Mit der "Studio XL’ be- 


gibt man sich schließlich auf dos Terrein anspruchsvoller Spieler 
und Hobbymusiker, is ie doch zusätzlich mit Wevetable-Synihe 
se ausgestattet (DM 800.) 


Der folgende Test bezieht sich aber lediglich auf die Einsteiger- 
version "Basic”, da die großen Brüder dieser leistungsstarken 
Karte zum Redaktionsschluß leider noch nicht lieferbar waren. 
Ein ausführlicher Bericht wird aber in einer der nächsten Ausga- 
ben folgen. 


Solide Verarbeitung 


Bei der Herstellung wurde auf Wertarbeit geachtet, d.h. auf der 
Karte wurden alle Kabel und Drähte sauber verlöet. Alle Ein- 
und Ausgänge wurden fein säuberlich beschrifet, so daß langes 
Blättern in der Anleitung überflüssig wird. Daß gerade dieser 
Punkt in einem Hardware Test Erwähnung findet, klingt sellsam, 


von Oliver Menne 


ist aber leicht nachzuvallzichen, wenn man die Produkte anderer 
Hersteller unter die Lupe nimmt, Gleiches gi fü die ebenfalls 
ausgezeichnete Anleitung, die dam Käufer die Funktionsweise 
der Soundkarte näherbringt und auch zu schwerwiegenden Pro- 
"lemen Stellung bezieht. Durch die zahlreichen übersichtlichen 
Skizzen wird das Schmökern in den knapp 120 Seiten zum 
Vergnügen 


Keine Installationsprobleme 


Erweist sich der Einbau vieler Soundkarten als schweißreibende 
‚Arbeit, so sell dieses Unterfangen bei der “Pro Audio 16” über 
haupt kein Problem dar. Es muß lediglich ein 16-Bit-Slot zur Ver- 
fügung stehen, in dem dos gute Stück plaziert werden kann und 
schon kann es losgehen. Auf einer beiliegenden Diskeite befin- 
den sich innvele Uilties, die die leistungsfähigkeit der Karte 
unter Beweis stellen. Vor 
allem die Windows-Tools 
erweisen sich als nüzli- 
che Programme, mit de- 
‚nen man schon zu Be- 
din ein wenig experi- 
mentieren kann. 

Die komplette Installation 
erfolgt über ein Pro- 


EEG 7 2 ee FT 107 


gramm, in dem man die IR@s und Kanäle der SoundBloster- 
Emulation, der Pro Audio-Karte und des MPU-401-Emulators 
einstellen kann. Knifliges Jumpern ouf der Karte entfällt also völ- 
li, 


Sauberer Klang 


Unser Tesprogramm Privater klang wahrhaft phantasisch. Do- 
bei ließen wir zunächst die Musik von der SoundBlaster-Emulati 
on erzeugen und die Sprachausgabe über die Pro Audio-Chips 
Ioufen, Die musikalische Untermalung war phänomenalı, ebenso 
die digitolisierte Sprache, die allerdings ob und zu leicht knack- 


Software-Übersicht: 


[Track#laster Pro: Ein nützliches Tol, um MOD-Files abzuspie- 
len; auch grafisch ansprechend. 

Pocket Recorder: Ein Windows-Tol, mit dem Musikstücke auf- 

genommen und verändert werden können. 

Der Mixer stevert ale Kanäle (sowohl Ein- ls 

auch Ausgänge) 

[CD-ROM -Control: Mit diesem Tool wird das CD-ROM-Laufwerk 
zum vollwertigen CD-Player. 


Pocket Mixer: 


ste -von Rauschen und anderen Siörgeräuschen hingegen keine 


Spur. Wie weggeblasen waren alle Prebleme, als wir die 
Sprachausgabe auch per SoundBlaster-Emulation erzeugen 
ließen. Eine gelungene Performance! Das bisherige Referenzpro- 
gramm The 7Ih Guest machte 

euch keine Probleme, diesmal 
Klang auch die Sprache Iupen- 
rein. Diese Unterschiede sind 
zwar etwas seltsam, aber viel- 
leicht hat sich nach nicht jeder 
Hersteller auf diese neve Karte 
eingeschosse. 


Hardware-Übersicht: 

Geräteert 16-Bi-Steckkarte, kompatibal zu Adlib, 

SoundBlaster und MPU-401 

(UART-Mode) 
Tonerzeugung: Yamaha YMF262 (OPL-3) 20 Stimmen 
/Anschlüsse: Mikro, Lin-in, Line-Out, CD-ROM (optional) 
Verstörkung: keine 
Zubehör: Stereo-Audiokabel, ein Poor Lautsprecher- 


boxen, MiDl-Interface (optional) 


RÄUMEN UNSER LAGER = DIE 


- Spielepaket PC 5,25°° DM 4 
‚Atomino ” bestehend aus: 

Kick Of 2 „ Küng Ooud, Spechal 

Defender ofthe Crown „ The none Rod Oaobe, 
ee Dean Cm 

Speedball 

Treo Stoge Mc 

Game of Life, > Logical 

Liverpool  Sth Anniversary 

Zak MeKracken 

Tatos Mzuenor| 

Game of Life, 10er Diskeitenbox 5,25” DM3;- 
Spaedball 5,25 10er Diskeitenbox 35” DM3,- 
Waterloo 5,25 Disk-Reinigungs-Set5.25’DM 5. 
Kling Cloud 5,25” Disk-Reinigungs-Set 3,5 “DM 5, 
TV Sports Football Disk-Locher DM3, 
PC-Rätselkiste Quickshot Joystick DM9, 


- SPIELE 


LETZTEN SPIELE = WIR RÄUM 


Unsere Bestenpeuunßungen: 
"Coupon ausfüllen, ausschneiden und an nachstehende Adresse schicken. 
Bestalt werden kann por Vorkasse (Scheck) Bargeld + 5,- DMI Unkosten. 
beitrag Inland! 12.- DM Ausland) oder per Nachnahme (+ Nachnahme- 
gebühr DM 7,50) Über: Computec Verlag, Leserserviee, Posttach, 

80 327 Nürnberg. 

Bei Bestellung per Nachnahme (+ Nachnahmegebühr) kann auch 
lelefonisch unter 0811.» 43 74 00 oder per Fax unter 

10911..64 28 83 9 beste werden. 


1 Hiermit bestelle ich folgende(s) Spiel(e) 


1 Sick. SpielAnikel 


Sytem Preis 


Gesamtsumme 
Moine Adrosse: ft m Dscksehr) 


Name, Vomame 


Sirad, Hauer 


Piz, Wohnort 


ST 


ee 
‚Abspieler 
ee 
nn 
me: 
ee | 


Ekel 


"Gürteiklammer, loichtern, axtram | RER mnhheluy Kata Orc dal em 
leistungstählgemn Star TESTER n 
Kooiaer ln Ä larıh 
Nic: 
zei 
N = 
ai LCD - Armbanduhr — 
ee — I 
Be 
Dasign-Taschor ri Datum. wassergeschützt, : 
Bee. 


null 32: alLEOANEUR = Ahr > 


Quartzwerk, | 


ae 
Se la ra oe 


Baseball-Set, 3-t1g. 

mit Hoizschläger, Länge ca. 86 cm, 
Handschuh aus Kunststof, 
Ange ca.26 cm und Ball 

em Durchmesser 


Datenbank 

mit gummierter Tastatur, Uhr- und 

Toleton- 

nummernspeicher. 10-stliger 

Rechner mit 4 Grundrechnungsarte 
und Speichestunkion. Inkkus 

Batterien und Kunststotfhübe, 

Maße: ca 6x10x1cm. 


mehr 


Ist keine Illusion! 


12 x PC GAMES und eine 
KOSTENLOSE Superprämie 
Ihrer Wahl! 


Sie müssen nichts weiter tun, 
als den Abo-Bestellcoupon 
ausfüllen, ausschneiden, auf 
eine Postkarte kleben, und 
dann ab damit an 
untenstehende Adresse! 


Oder Bestellung einfach faxen an: 


DITT 258.32 


Oder - noch schneller - einfach 
anrufen und Abo bestellen unter: 


0 91 22 - 60 61 


WORKSHOP Tr re | 


Simulation 
Fortgeschi 


ee 
En: 


2 
die Welt des modern- 
wie 


u Sie Ihre eigenen Missionen planen. 


ie wirklich bahrbrechende Neverung im Falcon 3.0 stell die 

Elecronic Botlefild Series [EBS) dr. Dieses EBS System ba 

sie auf dem Forschungsprojekt SIMNET des unnsikunischen 
Verteidigungsministeriums. Das Projekt sell ein virtuelles Gefechts- 
feld dar, in dem eine Vielzahl von Flugzeugen, Parzem und Boden- 
{ruppen miteinander vernetzt sind. Falcon 3.0 basiert auf diesem 
SIMNET-System. Grundlogen sind eine tokfische und eine stralogi 
sche Komponente im Spiel. Prokisch heiß das, daf3 abhängig von. 
dem Erfolg oder Mißerfolg einer Mistion das weitere Geschehen be- 
stimmt wird. Dos eigentlich interesse ous der Sicht der Spielort 
‚daß unterschiedliche Simulationen auf ein und demselben Schau 


baut haben und die kaum Tewiend 
kennt. i _ 
ı von Wilfred Lindo 


platz Funkonieren. Das kann als heißen, daß Sie mit einer F-16 
fiogen und ein anderer Spieler unterstützt Si in einer A-10 bei dem 
Einsatz gegen Bodenziele. Oder sin Mitpiler widerett sich mit 
nr MIG. Mit der entsprechenden Ausiotng können Sie so über ein 
Netzwerk mit bis zu sechs Mitspielem Ihre toktischen Spielereien aus“ 
wrogen 


Schritt für Schritt zur Mission 


Auf den ersten Blick erscheint des Erstellen von eigenen Missionen im 
Falcon 3.0 ab ein sehr komplexes Unternehmen, on das mon sich, 
fr ungern heranwagt. Doch wir wolen Ihnen einige Hinweise ge- 
ben, wie Sie den Spielspaß noch um einiges erhähen können und 
welche Schrte Sie für die eigene Mision machen müssen 

1} Nochdem Sie Fan 3.0 hochgefchren haben, müssen Sie sich 
zunöchst für eine Schwadron und ein bestimmies Einsotzgebiet ent 
scheiden. Dobei können Sie Ihr Können in Isroe, Kuwait und Ponc 
ma unter Beweis llen. Wer über die Erweiterung Operation 
Fighting Tiger verfügt, konn seinen Einst noch auf die Kuren, 
Korea und Pakistan erweitern. Anschließend begeben Sie ich in den 
Menüpunkt Rad Flag 

2) Hier finden Sie alle Einselungen zum Loden, Veröndern und Ab: 
‚peichem von bestehenden und neuen Missionen. Haben Sie sich 
entschlossen, eine von Grund ouf neue Mission zu ersellen, » finden 
Sie al Einstellungen unter Nelis Commond. (Nelli is übrigens ein 


ufwaffenstützpunkt in Nevad] Doch zuvor beigen Si die Opti- 
on Clear Mission, um einen jungfräulichen Einsatzplan zu erhalten. 
‚Achten Sie dobei darauf, dß Sie die Daten unter einem anderen 
Namen abspeichem, die sonst ine Bestehende Mission über 
schreiben. 

3) Zur besseren Handhabung stehen am uneren Bikschimrand ei 
"ige schr interessante Parameter zur Verfügung, Besonders gelungen 
ist die Zoom-Funktion, die mit zunehmender Vergrößerung die Per- 
spektve senkt und St ich so in der höchsten Stufe genau umsehen 
können. 

4) Beginnen Sie nun mit der Plazierung Ihrer eigenen Lufwafe, 
Wählen Sie ein besimmies Flugzeug und plezieren Si es über dem 
Punkt "Add Flighr cuf der Karte. Mit der Maus kann das erscheinen 
de Symbol, dos für in Geschwoder sicht, ri bewegt werden. 
Anschließend wählen Sie die passende Formation, die vom Einsatz 
aufrag abhängig it 

5)Nun wechseln Sie in den Bereich der Weypoints. Hier arbeiten 
Sie die eigentiche Flogroue aus. Sie können die Anzahl der Anfug- 
punkte - höchstens ocht - wählen. Für jeden Punkt geben Sie die Ge- 
schwindigkeit und Höhe an, in dr sich das angewählle Geschwoder 
nähern sol. Mit dem Befehl "Action' weisen Sie jedem Waypoint eine 
bestimmte Aktivität zu. Hier können Sie einen Feindkontaktdefinie- 


skettenmagazin 
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ven. Über Targer‘ können Si eine lite der möglichen Ziele durchge- 
hen und dem Geschwodkr ein Ziel zuordnen. Eine spezielle Zoom- 
Funktion für die verschiedenen Zile rundet das Angebot ab. 

(6) Anschließend organisieren Sie den Einsatz Ihrer Truppen ouf dem 
Boden, Auch hier können Sie den Truppeneilen bestimmte Standorte 
und Rovion zuordnen. 

7)Non wiederholen Sie die gesamten Einstellungen für uf- und Bo- 
dentruppen für Ihre Gegenseite. Ob Sie nun mit Ihren Truppen oder 
mit hrem Widersacher beginnen, bleibt Ihnen überlassen. Natürlich 
verfügt die Gegenseite über andere Fahrzeuge und Flieger 

8) Möchten Sie sich nochmal einen Überblick ber die einzelnen 
Truppentil vrschafen, so wählen Sie den Punkt Report. Hier er 
scheinen alle im Einsatz befindlichen Fahrzeuge und Flugzeuge in ei- 
ver dreidimensionalen Darstellung mit entsprechenden Hier 
grundinfornalionen. Einsatzgebiet pasieen sl Erst wenn Sie ich im klaren darüber 
9) Sind all Einstellungen nach Ihrem Wunsch gesetzt, verlassen Sie sind, beginnen Sie, die Mission zu editieren. Nehmen Si ich die be 
(den Nells Common’ und speicher die entstandene Mission ab. reits im Lieferumfang befindlichen Missionen als Orienfierungshilfe. 
Wale Sie Ihr Werk gleich ausprobieren, so gelangen Sie über -16 


Plots in die Piotenauswahl. Orchen Sie Ihrem Geschwadker die ge Tips und Tricks 
wünschten Polen zu 
10) Bevr Si mi Ihrem Flugzeug oufeigen, müssen Si ls letzten _ Mit el iebe haben die Entwickler von Spechum Helobye. 


Schr Ihrer Moschine sowie den anderen Fiegern Ihres Geschwe-  wizige Einfälle in der Simulation versteckt und manch unbekannte 
(rs die nötige Bewaffnung zuweisen. Sind alle Maschinen zu Ihrer und nützliche Funktion integriert. An dieser Sell möchten wir Ihnen 
Zufriedenheit besticht, gelengen Sie über TakeOff direkt inden einige Beispiele vorstellen, die Sie dann in aler Ruhe bei sich auf 
Misionshimmel (dem Rechner ebenfalls ausprobieren können: 

So können Sie kleine Einsätze oder komplexe Szenarien konstu- Wechseln der Tageszeit 

ioron. Bavor Si jedoch mit größeren Missionen beginnen, sollen Sie Normalorweise wäh das Programm selbständig und zufällig die Ta 
Sich zundchst taktische Gedanken über das machen, was in Ihrem geszit aus. Wem das nicht paßt, der kann durch die Tostonkombi 
‚nation SHIFT-T die Tageszeit individuell einstellen, 
Zurück in die richtige Loge 

Wer mit dem Je zu viele Koprioen schlägt und 
dabei einmal die Übersicht vrlet, wird beim 
Drücken der Tasten CTRL-ALT-5 automatisch wie- 
der in eine stabile Floglage gebracht 

Die richtigen Daten 

Wer genau wissen will, wo er sich momentan be- 
findet, bekommt mit den Tasten TAB-D einige Ko- 
ordinaten am linken ahanen Bildschirmrand einge 
pet. Neben einigen intemen Daten sind auch 
die Nord/Süd-Koordinaten und die akt Fro- 
mercte ichbor. 

Screenshots selbstgemacht 

Im Falcon können Sie durch die Tasten AL-N 
(außerhalb des Flges) oder CIRLALFN 
{während des Flyes) und Z (ACMI-Modus] beie- 
ige Screenshots erstellen. Leider brauchen Sie, 
zum Lesen dieser Screenshots ein spezielles Pro- 
gramm (SHOWF3), de es sich beim Falcon 3.0 
um ein spezielle Grafiklormat handel Sie finden 
dieses File mitlerweile in vielen Meilboxen. Hier 
mit können Sie sich dann in aller Ruhe die Ergeb- 
nisse anschauen. 

Der schnelle Transport 

Wer wenig Zeit hat und schnell innerhalb dr Si 
Imulaion an einen bestimmen Ort kommen möch- 
1e, der konn den sogenannten Transporter nutzen. 
Sie gehen zunächst in den Pause-Modus. An- 
Schließend wählen Sie ie Tasterkombinaion TAB- 
T Es erscheint am Bildschirm ein Feste, in das 
Sie die gewünschten Nord/Süd-Koordinaten ein- 


Die richtige Koordinate 


Bofinden Sie sich im Rad Flog-Modus, so können Sie mit Hilfe des Transporters 
ige wirklich ineressante und wilzige Dinge im Falcon finden. Hier sind 

1e notwendigen Koordinaten. Werfen Sie einen Blick hinter die Klisen 

Es Ichnt sich 


Koordinaten Nord Koordinaten Süd Richtung Höhe 
In lnkender Neonschrif erscheint am Horizon! der Schrikzug "EIVS UVES“ 


Der Neon Cowboy aus Las Vegas erscheint vor Ihrem Cockpit 


| 


Der Grand Canyon und der Colorado River werden sichtbar. 
IITTETETIZIEN a. 


Erblicken Sie zwei einsame Reiter am Horizont. 


In den heißen Wüstensand wurde der Name FALCON 3 geschrieben. 


‚Ein Schießstand mit sieben Zielscheiben lödt zum Schuß ein 
Ein Schießstand mit ef Zielscheiben. 


In den Kurilen erblicken Sie hier das Traumschiff und das Monster Godizilla. 


Hier sehen Sie eine durch ein Erdbeben zerstörte Brücke (nur Instant Action). 


Damit bist Du 
er _ unschlagbar, 


geben. Noch Abschluß der Eingaben springen Sie direkt an die ge 
wünschte Ste. In unserem Tesblock die richige Koorchnate finden 
Sie einige interessante Orte, bei denen es sich lehnt vorbeizuschou- 
on 

Die aufgezeiglen Hinweise und die Vorgehensweise bei der Mi 
onsbildung können on dieser Stelle nur einen keinen Einblick in die- 
se doch schr komplexe Simulation geben. Wer sich wirklich mit dem 
Falcon 3.0 ausgiebig beschäfigen wil, der wird um ein intensives 
Studium der Handbücher und um eine Vieohl von Flugstunden nicht 
herumkommen. 

Wir haben in den ltzlen Ausgaben sehr vie über die unierschiad- 
lichten High-End-Simulationen berichte, 0 daß wir Ihnen in der 
nöchsten Ausgabe die Entscheidung ewos leichter machen wolle. 

Es treten gegeneinander an: der Falcon 3.0 von Spechum Holabyte, 
der FI Strike Eogle Il von MicroProse, der Sike Commonder von 
Origin und der Tomodo von Digital Integration. Wir sogen Ihnen, 
welche Simulaion für Sie in Froge kommt. 


Weiche Komponenten gibt es? 


Mitlorweile gibt es von Spechum Holobyte einige Komponenten auf 
(dem Markt. Weitere sind berits angekündigt. All einzelnen Missio- 
nen und Simulationen greifen auf das erwähnte System "Elsronic 
Batiefied Series‘ zu und können so miteinander kombiniert werden 
Falken 3.0 - Hiermit bogann Spechum Holebyte, die Ara der F-16 
einzuköuen, Eindouig eine der Referenzen im Bereich der High-End 
Simulationen. 

Operation Tiger Fighting - Daran anschließend folgte diese Erweite- 
rung, die einige neue Einsatzgebiete (kıpan, Koreo und Pakistan) 
ineressonfe Missionen und eine ovale Version des Fokon 3.0 bie 
ha 

MIG-29 - Die neueste Ergänzung baut auf den Fakon 3.0 auf. Nur 
können Sie jetzt auch mit einer MIG in das Geschehen eingreifen. 
Voraussetzung is allerdings auch hir der Fon 3.0. 

Falcon Air Combat Triner - Diese Ergänzung besteht aus einem 
Strotegiebuch, einem Videobond und neuen Missionen fü die Simu- 
Iationswelt von Spechrum Holobyie. Ende des Jahres sll sie erschei- 


Worthog A-10 - Dies wird neben dem Falcon 3.0 die zweite eigene. 
Simulation für das EBS-System sein. Vorausichich sl sie im zwei 
‚ten Quartal 1994 erscheinen. 

Für die nächsten Jahre sind dann weitere Simulationen und Erweile- 
rungen geplant. Unter anderem steht auch eine Hubschrauber-Simu- 
Icon cuf dem Plan 


Der Falcon im Einsatz. Falcon 3.0 bietet auch 
eine hervorragende Außenansicht! 


jetzt im Handel 


erhältlich! A 


Die nächste 

PC Games 
erscheint 

am 16. November 


im Zeitschriften- 
handel! 


Tactical Operations 


Strike Commander befindet sich immer noch in den Charts, steht 
olso immer noch in Ihrer Gunst. Da kommt die erste Missionsdis- 
ke zum Strike Commander wahrscheinlich gerode zur rechten 
Zeit. Noch dem ausführlichen Preview in dieser Ausgabe erwor- 
tet Sie nächsten Monat ein fundierter Testbericht. Betrachtet man 

den Erfolg von Imperial Pursuit, so kann man Tactical Operations 


(auch gute Chancen einräumen. 
A —ı 


Tactical Fighter 
Experiment 


Nächsten Monat ist es soweit: Das Tactical Fighter Experiment 
wird der deutschen Fachpresse vorgestellt - definitiv. Was man 
bereits vor zwei Monaten sehen konnte, war so gut, daß es sich 
bei Ocoans Einstieg in die Welt der Flugsimulationen wahr: 
scheinlich um das Spiel des Moncis handeln wird. Näheres im 
nöchsten Heft! 


Simon The Sorcerer 


Ein Adventure mit der Absicht zu programmieren, Monkey Islond 
2 zu schlagen, klingt schon vermessen. Wenn es dann ober auch 
noch ganz danach aussieht, daß dieses Ziel erreicht werden 
kann, steht die Softwarewelt Kopf. Simon The Sorcerer hegt echte 
‚Ambitionen, den Klassiker unter den Adventures vom Thron zu 
stoßen. 


Der aka 


N 


